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Vertane Chance:
C 65

In den letzten Jahren haben wir
immer wieder (ber den moglichen
Nachfolger des C 64, den C 65,
berichtet. Kommt er oder kommt
ar nicht? Die UngewiBheit ist mittlerweile aus-
gestanden: “Nein”. Das ist &uBerst bedauer-
lich, denn das Gerat war l&ngst fertig. Wir ha-
ben sogar Fotos davon (s. S. 8). Die Leistungs-
fahigkeit des C 65 ware bei voller Kompatibi-
litat sensationell gewesen. Doch leider hat sich
Commodare entschlossen, die Entwicklung
nicht weiterzubetreiben. Heute ist das wahr-
scheinlich eine richtige Entscheidung, denn
der optimale Zeitpunkt fir die Markteinfihrung
des C 65 war nach 1990 schlicht verpal3t.
Damals hatte man davon noch viel verkaufen
konnen. Commeodore hatte aber Angst, seinem
Amiga Konkurrenz zu machen. So haben eben
andere, vor allem die PCs, dem Amiga Konkur-
renz gemacht. Lebe wohl C 65, schade drum!

Amd Wangler
atv, Chefredakteur

Commodore

gibt PC-Geschiift auf

Wie wir gerade erfahren, gibt Commodore das
PC-Geschaft auf. PCs mit dem Markennamen
Commodore werden in Zukunft von der Firma

Acer (Taiwan) verkauft. Commodore selbst
will sich ganz auf den Amiga konzentrieren.

Artikel-Hitparade |

Gaer 10/93

e T 0 S —
Guhebnsirssiia Bim:— S04 |
e mahas e vioe ! A .1¢

i I ' ‘ '

Goos-wirrinsgt 5.52 (R
. 1
st e o QR <21
i -:-" i 28 | Unsera Hit-
i 5
ﬂtrsnnltm;h-=| i m:emﬁlgi
o P q

Ewar Bruslsmrrs BN .-:5:_ | die Highlights
vErgangenar
Ausgaben

Auegabe 12Derambar 1953

AUS DER REDAKTION

Entfernungs-
wettbewerb

Interessant ist die Karte
aus "Stare Baske”, Kroa-
tien, Stefan Fornefeld
schreibt: "Hier ist es schén und warm. S0
Meinen C 64 kennte ich leider nicht mitneh-
men. Vom Krieg ist nichts zu merken. Im Ge-
genteill Viele Deutsche machen hier Urlaub.”
Viiele GriiBe erreichten uns von Langzeit-
leser Marc Schonefeld aus Georgia, USA.
Danke fir die hobsche Karte!

Fahren Sie im Urlaub in weit entfernte Lan-
der? st die Welt Ihr Wohnzimmer? Dann
schreiben Sie uns doch von [hren Reisen!
Wir freuen uns Uber Long Distance-Post und
gleichzeitig haben Sie die Chance, daf3 lhre
Karte oder Ihr Brief in der 64'er abgedruckt
wird. Je origineller die Einsendung, desto
groBer die Verdffentlichungschancen.

Spruch des Monats:

Der Computer ist das beste Mittal, die Pro-
bleme exzellent und schnellstens zu 16sen,
die man ohne ihn gar nicht gehabt hatte.

Zxse 3
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nen sich Highs-
peed-Modems?
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Welt der DFU...




Filebrowser fiir Geos

Der "Filebrowser”, eine Anwen-
dung fir das Geos-Programm
RAM-PROZESS, soll die Stan-
dard-Datelauswahibox von Geos
ersalzen. Diese nimmt bakanntlich
nur 15 Daleien auf. Der Filebrow-
ser wird In der RAM-Erwaiterung
installiert und dann jeweils auto-
matisch anstatt der nomalen Aus-
wahlbox aufgerufen. Es jst damit
moglich, bis zu 255 Datalen zu
serollen, Das Produkt ist beim
Geos-User-Club fiir 22 Mark ar-
haltlich.

Gens-Usar-Chb, 45226 Domshin

The Londmark Series

Eine Sammlung niltzlicher Pro-
grammiz kommit wisder einmal aus
den USA. Unter dem Sammaliitel
“The Landmark Series" finden sich
*‘Dualtop 3.0 in einer 64er- und ei-
ner 128er-Version, zwel Spiala (Te-
tris und Solitaire} sowie “Lace 11",
eln GeoPaint-Bildbetrachter flr
Geos128, der eine Aullésung von
B40 x 592 Punklen in Farbe er-

Drive) verainfachan soll. Die akhu-
elle Partition kann 2.B. standig als
Bestandieil des DOS-Frompts
angezeigl werden, Batch-Dateien
lautomatische Befehlsabarbeltung)
sind méglich. Ein kemfortablas
Setup-Programm wird mitgeliefart.
AH-DOS kostet 20,80 Mark,

AL Holer, BEn 78 Augaburg

Mit "Charts" ist nun auch fir den
G 64 ain Bérsanprogramm auf dem
Markt, das den Verdauf von Aktien-
kursen darstelit und drucken kann,
Riverse Elnzelauswertungen er-
leichtern die Strategien der Geld-
anlage. Interessantestes Feature
ist sicher die auternatische Ubar-
nahme der Kurse aus Bte in Form
von Telesoftware, Bereits am 15.
Oktobar wurde mit wachentiichen
Updates begonnen, geplant ist gi-
ne barsentagliche Akiualisisrung,
Mit den Kursen das DAX und der
30 zum DAX gehdrenden Aklien
kostet das Pragramm 53 Mark, mit
insgesamt 250 Akfien werden 99
Mark berachnet.
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Mit "Charts" verwaltet der C84 his zu 250 Aktienkurse

reicht. Dualtop V3.0 ist eine Erwei-
terung des Shareware-Deskiop-Er-
satzes, Er unterstitez! nun biz zu
vier Laufwerke.

Miiw Hovizon Softwara, Sprrgheld, US4

Oberfldche fir C128

mit RamLink

'AH-DOE" heiBt eine neus
Oberfldche, die die Bedisnung des
C128 mit RamLink {oder Ram-

6 ip

Zwei neve Stor-Drucker

Fir den anspruchsvollen An-
wetder bietet Star den neven "LC
24:30 Colour" an, Er ist mit einem
Mehrfarbenband farbdruckiahig,
Mit rur drei Tasten sollen alls wich-
tigen Bedienschritte In Gang ge-
setzt warden kénnen. Dank seines
wirfellgen Designs soll der Drucker
relativ gerduscharm und platzspa-
rend sein, Der LG 24-30 Colour hat
&lne Druckgeschwindigkeit ven 180

cps und einen integrierten Puffer-
speicher von 14 KByte. Es sind
finf Schriftarten eingabaut,

Ein wahrer Sshriftenkinstler sofl
der ebenfalls neus 24-Nadler LG
24-300" sein. Er hat acht fest ein-
gebaute LO-Schriftarten und wei-
tara- 15 auf Digkette (leider nur fir
PG unter Windows 3.1), Glaichzei-
tig ist auch beim LC 24-300 Farb-
druck maglich. Komfortabel gestal-
12t sich die automatische Befehls-
erkennung, die je nach verwande-
ter Software die eine oder andere
Emulation einschaliet. Der LT 24-
300 schafft 67 cps in LG,

Diia Preise beider Drucker stan-
den bei Redaktionsschiul noch
richt fest. (aw)

Enai Micronics, BIMEY Frankiurs

Iwei neve Citizen-Drucker

Gleich mit zwel preiswerten
Druckermodellen startet die neys
Deutschlandzentrale von Citizen in
Hamburg: dem "Projet II' Tinten-
strahler und dem "ABC 24" Matrix-
drucker, Der Projet Il ist elns Meu-
entwicklung mit  kompakiem
Gehause und 180 cps Druckge-
schwindigkeit. Die Aufldsung laut
Herstaller: 300 dpi. Windows und
andere Treiber fiir PCs sind dem
Drucker beigelagt. Aus Kosten-
und Urmwaltschutzgriinden wurden
Tinte und Druckkopf getrannt, so
dafl ein Druckkopf bis zu zwili Pa-
tronen in selnem Dasein aussaug:,
Der Projet Il kammt zu einem Ein-
stiegsprals von 698 Mark auf den
MarkL

Der Projet Il ist preiswert und
kann viel

Fir die absoluten Einsteiger hat
man sich den ABC 24-Drucker ein-
fallen lassan. Er ist ein einfach zu
bediensnder und praiswerter 24-
Nadier (350 Mark). Neu ist vor al-

Die beiden neu-
en Stars: LC 24-
300 (links) und
LC 24-30 (rechts)

lem der komforta-
ble Druckertreibar
mit dem alle we-
sentlichen Fea-
lures des Druckers
eingastalit werden.
{ - Ziel von Citizen ist
a5, mit dem ABC
24 den typischen
Elnstiegsdricker
anzubieten, der allerdings erst ab
1894 erhaitlich sein wird.

Far Matrix- und Tintenstrahi-
drucker bietat Citizen weiterhin
Zwed Jahra Garantie. [aw)

Citiren, 0% Homourg-Allemmiha

Breeze 100 aufgewertet

Der bekannte Tintenstrahler Fu-
Itsu "Breeze 100" wurde in alnigen
Punkten verbesser und trigt nun
am Ende seines Mamens ein
"plus”. So wurde z.B. die Lebans-

Der Breeze 100 plus wurde
leistungsgestelgert

dauer der Tintenpatronen auf
400000 Zeichen in LQ verldngen.
Die Druckaufiésung betragt 300
300 dpf, AuBerdem sind 128 KByie
RAM singebaut, die sich auf 258
KByte erweitarn lassen. Serlen-
mdfiig wird der HP-Deskjat plus
emuliert, Epson LOQ und IBM
4207/02PP sind nachristbar. Es
sind sechs Schriflen fest ainge-
baut. Prais: 599 Mark. (aw)

Fujtss Deutschise GmbH, 80607 Minchen

Lwei neve Drucker

von Seikosha

Mit dem Tintenstrahler Speed-
Jet 200 bistet Seikosha sinen wei-
teren Tintenstrahler an. Er arbeitet
mit 300 x 300 dpl und hat elnen
Druckkopf mit 50 Disen. Der
Druckkopf hat sine Lebensdauer
von sachs Tintenpatronen, bevar
er ausgetauscht werden muf. Die
Patronen kosten 19,90 (2er-Pack)
chne und 59 Mark mit Druckkopd,
Die maximale Geschwindigkeit soll
bei drei Seiten/Minute liegen, Es
glehen die Schriftarten Courier,
Letter Gothic und Times Nordic in

Ausgebe 13 Dazambar 1993




AKTUELL

Der SpeedJet 200: ein neuer

preiswerter Tintenstrahler von
Seikosha mit HP-Emulation

Der SL-96: ein 24-Nadel-Farb-
drucker, der mit der erweiterten
Druckersprache ESC/P2
arbeitet und (ber zwei scalier-
bare Schriften verfigt

verschiedenen Varianten zur Var-
filgung. Der Speeddet 200 ist mit
128 KByte Druckpuffer ausgestat-
tet und HP Dasdet (PCL 3) kom-
patibel. Opticnal sind Emulations-
Cartridges. fir Epson und 1BM s0-
wis Speichererweiterungen (128
oder 256 KByte) verflgbar, Der
Speedlet 200 kostet 555 Mark.
Ebenfalls neu ist der SL-B6 co-
lor. ein 24-Nadier mit Farbfahigkeit.
Im Verglelch zu seinem Yorganger
dam SL-95 soll der SL-96 flr mehr
Flexibilitat sorgen. Deshalb arbeitet
er mit der Druckersprachse ESC/PZ.
Diese befahigl hn, Schriften in va-
riablen GroBen von 8 bis 32 Punkt
zu drucken. Es sind acht fest ein-
gebaute Schriftarten vorhanden
(Script, Script-C, Prastige, OCR-B,
Courier und Orator sowie die bei-
dan skalierbaren Schriften Sans
Serit und Roman. Die Druckge-
schwindigkell soll bei ca. 240 cps
fiegen und in LQ noch 70 cps
schaffen. Der Drickpuffer hat sine
Grofie von 42 KByte, Der SL-96 ist
mit einer paralielen Schnittstells
varsehen und emuliart den Epson
LOQ-870. Erwird ab Werk mit Color-
Farbband ausgelisfert, ist aber
gbenso fOr Monochromdruck ge-
eignet. Der Preis: 699 Mark, (aw)

Eciunsha, 22188 Hisnburg

Neues von Epson in Tinte

Mach dem enormen Erfolg des
Stylus 80O mit Pigzo-Technik bietst
Epson run mit dem "Stylus 300°
ginen noch preiswertaren Tinten-
strahlar an. Der Stylus 300 sieht

hig auf das schwarze Gehause wis -

Ausgake 12/Dazemoar 1953

der Stylus 800 aus, arbeitet allar-
dings mit der Canon-Bubble-Jat-
Technik, Der Preis des komplett
ausgestattetan Druckers soll bel
600 Mark lizgen,

Epson, 3220 Dissabdod!

Fir Telekommunikations-Profis
gibt es jetzt das schnelle PC-Profi-
set 14400, Es bietat bel einer. Uber-
tragunigsrate von bis zu 14400 bit's
{durch Datenkompression lassen
gich bis zu 57600 bit's realisieran)
der sehnellen und bequemen Weg
durch das gesamite Leistungsspek-
frum der modarnen Telekammiuni-
kafion. Btx bzw. Datex-J lassen
sich voraussichilich ab 1295 mit
einer Geschwindigksit von 14400
bit's betretben. Bis dahin mul3 man
den 2400 bit's Modus varwenden.
Mit ginem Voioe-Kit ernalt das Mo-
dem dia Funktiionalitat eines Anruf-
beantwortars. Die Praise; 345 Mark
(Modem) 49 Mark (Voice-Kit). (aw)

1 & 1 Tepmmmuriaalen, 55410 Monkanaur

Dr. Neuhaus fiir alle

Die Hamburger Firma Or. Meu-
haus Mikroslekironik GmbH, bis-
her vor allem durch High-End-Mo-
dams bekannt, will mit preiswerten
Modems der Reihe SMARTY in
den Heaimanwender-Markt sinstel-
gen. Kleinster und zugleich preis-
glinstigster (345 Mark) Vertreter
der neuen Modemreihe wird das
SMARTY 24 PC sein, ain Tisch-
gerat mit G3-Fax und 2400 bps
Ubertrapungsgeschwindighkeit, Ba-
sonderan Wart legt man darauf,
dafi alle Modems komplatt mit ka-
baln und Software gelisfert wardan,
so daf sie sofort einsetzbar sind.

ima)
. Meuhees Nkeoslpkiron i GmbH, 22053 Famineg

Ein sharper Taschenrechner

it mehr ats 1100 fest enthalts-
nen Funkfionen Ist die Bezeich-
nung ‘Taschenrechner fir den
neusn Pocketcomputer PC-ES005
vion Sharp sicher gine Beleidigung,
denn dar Rechner is1 ein Minicom-
puter: Es ist dia Programmigrspra-
che BASIC in einer basondars gut
strukturierbaran Merson eingebaut.

Da einersells der Bildschirmedi-

Der Epson
Stylus 300:
sieht aus wie
der Stylus 800,
arbeitet aber
mit Bubble-
Jet-Technik

tor verbessert und
andererseits das
Display um 14 Pro-
zent  wvergrdBert
wurde, gestaltet
sich die Program-
migrung auf diesem Rechner noch
einfacher, Zielgruppe sind insha-
sondere Techniker, Ingenieure und
Wizzenschaftler, dies zeigt sich
gindrucksvoll an der Auswahl, die
das infegrierta Modul ENG zur Ver-
figung stellt 167 mathematische
Verfahren, 47 Konstanten, 158
Einheitenumrechnungen und 21
physikalische Funktionen.

Uber als Zubehdr erhiltliche
Sehnittstellen 143t sich der Pocket-
rechner an saine grofere Ver-
wandschaft anschliefen, Unver-
bindliche  Preissmpfehiung: 349
Mark. (ma)

Snap Elactoncs EmbH, 20097 Hamburg

Ein Mogozin

fiir die Kleinsten

Speziell auf mobile Computer-
syslema ist das Profil der nsuen
Zeitschrift "mobil-magazin® zuge-
schnitten, die alle zwei Monate mit
[eweils ca. 20 Seiten erscheint. Be-
handelt werden modeme Kieinst-
computer allar Schattierungen —
Software, Hardware, Neuerschei-
nungen, Programrmierips, Litera-
turvorsteliungsn usw. Das Einzel-
haft kostet 3,50 Mark- (ma)
wantrann-Comootar, 10551 Barn

6000 Seiten im Fingerhut

(ber 6000 Schraibmaschinan-
seiten finden auf einem B4-Meaga-
bit-Speicherchip Platz. Das sind
urngerachnet 8 MEyte, Ein SIMM-
Streifen hatie dann 72 MByie, ein

64 MBit auf einem Chip:
erste Muster von Siemens

Computer mit acht Steckplatzen
hatte 576 MByta, Die erstan Funk-
fionsmuster disses gemeinsam von
IBM und Ziemens entwickelten
Chipz sind jetzt an ausgewihie
Kunden geliefert wordan, 19490 hat-
ten die Unternehmen mit der Ent-
wicklungsarbeit begonnen. Die
feinsten Strukiuren das 10 x 1 Mil-
limeter groBen Chips messan ge-
rade ein Dritiel eines fausendstel
Millimeters (0,35 Mikrometer), Ex-
emplare digser neuesten Speai-
cherchip-Generation werdan Mitte
der 30er Jahre in Elekironikpro-
dukten nahezu aller Industriebran-
chen Eingang finden, 2.B. in Grol3-
computern oder in Multi-Media-An-
wandungen. (aw)

Sogrmvorer, G370 Minchan

Das Einerlei mausgrauar PC-
Gehause und rechteckiger Com-
plterkisten hat ein Ende. Mit dem
Hexacom zieht ein Edelstein in die
gute Stube oder Ins Bliro'ein. Das
Stiick bestahl aus einem sechs-
eckigen Gehduse mit duBerst no-
blen Innereien. Der beasondere

Hexagon — der edelste Rechner

Clou des Bechners ist sein Gehau-
=&, Micht nur dig Fomm ist recht-
eckig; Es basteht aus Marmor oder
geschiiffenem Granit — das Fain-
ste wom Feinen. Dig Platen sind
zwischen den sbenfalls sechsecki-
gen Messingstaben befestigh, so
dal sich wiader ein Sechsack er-
oibt — Hexacem sben. Die unver-
migidliichen Kabel und Laitungen
gind dabei 5o goaflhn, dal sie sloh
vor neugierigen Blicken verbergen.
Allerdings hat der Rechner dann
auch ein entsprechendas Gewicht:
60 Kilo bringt er aut die Waage.
Dieser Edelrachiner ist nicht
ganz billig. Immerhin 28500 Mark
muf3 man fir das “Juwal® unter den
PC-Rechnam hinblatzm. Das un-
bestickte Hexacom-Gehauses st
alterdings erheblich billigar: 11000
Mark sind fir das Schwargawicht
ohne Inhalt zi berappen. Dann
kanm man seinen Wunsch-PC dar-
in sinbauen lassen (im Preis incl).
Ingenisurain WoliMiinsier, 31478 Milnchm

L¥up 7



Der sehnsiichtig
erwartete Nachfolger
des C 64 erblickt nun

als C 65 doch noch
das Licht der Welt:
Eine amerikanische
Firma hat bei einer
Lagerauflésung eine
Waggonladung
dieser nie offiziell
verfluigbaren Geréte
erstanden. Raritaten-
Jjager stehen in den
Startiochern.

won Matihias Matting

te der Traum vom Supar-C 64

doch noch wahr werden. Ob-
wohl die Computer chne jede Ga-
rantie, ohne Handblicher usw. aus-
geliefert werden, dirfte der oh-
nehin schmale Lagerbestand von
gerade 150 Geraten schnsll ver-
@riffen s&in.

Erinnern Sie sich noch? In Aus-
gabe 889 halten wir dazu aufge-
fordert, uns [hre Varstellurngen dber
den neuen Computer zu schicken.
Was damals bei uns elntraf, unter-
schiad sich rein duBarlich recht

F Ur gut hundert C B4-Fans konn-

stark, doch was die technischen
Crualitaten des "G B4 11" betrifft,
gist a5 viele Uberginstimmungsn
mil dem letztlich leider nurin Beta-
Serig produzierten Modell. Haupi-

Und hier das Innenleben des seltenen Stiicks

g8 Z¥yp

Der C-64-Nachfolger

(ommodores verlorener Sohn

urterschiad: Es kommi kein 16-Bit-
Prozessor zum Einsalz, sondern
ain B5C02, Diese Weilarentwick-
lung ist auch bel 1 MHz System-
taki intern um ca. 25 Prozent
schneller als der B510. Er wird al-
lerdings im C 65 mit 3,54
MHz getaktet! Das argibt
eina Gaschwindigkaits-
steigerung auf knapp 450
Prozant.

Speziell fir den C 65
geechrisbene Software
existiert natOrdich nicht. In-
wigwalt  C-54-Software
zumindest Im C-64-Mo-
dus fauti, 1aBt sich mo-
mantan nicht sagen, da
unser umgebend bestell-
tes Testmodsil noch nicht
aingetroffen ist. Probleme
gibt es sicher bej Spialan,
dig "verbotene® (nicht do-
kumentierte) Prozessor-
befehle des 6510 mulzen

Insgesamt wurden laut
Commodere beraits um

1880 ungefénr 2000 Exemplare
produzierd. Wanim die Serenpro-
duktion nicht fordgasetzt wurds, st
aus heutiger Sicht leicht varstell-
brar: Ewischen G 64 (150 DM) und
Amiga 500 (300 DM)
ist einfach kein Platz
in der Produkipalst-
t2.  BerOcksichtigt
man jedoch damali-
ge Praise von 250
Mark (G 64) und 900
Mark {(Amiga), failt
gie Einsicht schan
schwerer. Entschei-
dand  wird wohl
gewesen sein, dalk
man den 16bitiigan
Amigas nicht durch
elnen guten B-Bitter

aus gigenem Hause Konkurrenz
machan wollte,

Aus Sicht des C 84-Fans sieht
die Rechnung etwas anders aus:
Der C 65 entsprache laistungs-
mafRig mindestens elnem C 64 mit

Der C65 7
in seiner
ganzen
Schanheit ...

Schin bunt;
VGA-Grafik mit
256 Farban

1 Grafik, die
Amiga-Besitzer
erblassen laGt

Diskattenlaufwerk 1581,
Floppyspeeder, RAM-Er-
weilerung, Swiftlink als
serigllar Schnittsialls, Ba-
sicanweitertng, VEA-Kar-
te, 4-MHz-Platine, 2, SID
Das alles bei gleichzeiti-
ger C-64-Kompatibilitat -
welcher Fan hétte nicht bereitwillig
500 DM daflr gezahit?

Die Entscheidung (ber das
Schicksal des "Super-C 64" ist je-

dach schon lange gefallen — ein 8-
Bit-Computer hat, auch wenn ar al-
les das kann, was ein Helmcom-
puter kdnnen muf3, auf dem "Mas-
senmarkt” heutzutage keine Chan-
ce mehr.

Die Fotos auf dieser Sefia stam-
men Gbrigens aus unserem Archiv
— gl sind mehr oder waniger heim-
lich 1881 bei einem Besuch in dan
Commodore-Labors in Frankfurt
entstancen. Da die wenigen bersits
hergesteliten Exemplare nun offi-
ziell verkauft warden, besteht ja
wiohl kein Grund zur "Geheimhal-
tung® mahr. Sobald unser bestell-
tes Gardt angskommen ist, werdan
wir natiifich wiadsr berichien.

Prozessor: BSCEDR (3,59 MHz)

RAM; 128 KByte, erweiierbar aul B MByie

ROM: 128 KByle mit G 65: (Basic V10.0) und G 64- (Basic V2.2) Modus
Grafile: "VIC 1" {CSG4567), alla Ci4-Grafemodi, Textmodus B0 'x 25
NEA-Modi 320 » 200 bis 1280 x 200 (inferlaced Such w4000, bis 4088 Farban

& nach AuRidsung
Musik; Stereo-510-Chins

Tastatur: 77 Tasten, Cursorblock extra

Diskettenfautwerk: 3.5%, 1 MB MFEM (im 1581-Formmat), Anschiud (ber paralls-
len Bus, senslle Commodore-Laufwerke anschllefbar

UO-Chips: UAAT, DMA/Blitter, alle C-64-Schoitistallen, zusdtzlich RAM-
Erwailarungsport, derdinskt durch die DhA- und Vides-Chips snsprechibar (st

Ausgebe 120aremiar 1983
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von Jorg Schimidt
und Matthias Matting

128 signen sich, das wird jader
DFU-Fraak bestatigen, hervora-
gend, um sich Ober die Telsfonlaitung
in diverse Mailboxen einzuloggen,
Matiirlich gehéren dazu Hard-
ware (Modem, Schnittstelle} und
Software (Terminalprogrammy. Die
besten Terminalprogramme finden
sich eindeutig Im Shareware-Markt:
“Movaterm® fir den C 64 und “Des-
Term” fiir den G 128.

SQWDhE der C A4 als auch dar C

Shoreware

Es sei nochmals betont: Die Pro-
gramme sind nicht kostenlos! Sie
sind allerdings frel kopierbar, und
jedar User ist berachtigt, sie flir al-
nen pewissen Zeltraum auf Herr
und Nieren zu testan. Entscheidet
man sich jedaoch for stdndige Mut-
zung, ist die Gebibr in Hihe von
20 Doflar an den jewelligen Autor
zu zahlen.

Da die Autoren beider Program-
ma in Kanada bzw. den USA la-
ben, ist es von Deutschland aus
nicht so aeinfach, dieser Vermpilich-
tung nachzukommen. Efkundigen
Sie sich am besten in lhrer Stamm-
Mallbex, man kénnte ja z.B. sina
Gemeinschaftsaktion starten. Es
hangt letztfich vor der Ehrichkeit
der Benutzer ab, ob fir den Pro-
grammierer ein Anrelz besteht,
sein Produkt wellerzuentwickeln.

Novaterm

Movaterm entstand bersits 1980,
Die aktuella Version 9.4 wurde
1882 vardifentiicht. Wenn Sie das
Boot-Programm von Disketle gela-
den haben, Befinden Sie sich im
Hauptmanil, Das eigentliche Tar-
minalprogramm  arreichen Sie,
wenn Sie in den arsten Mandpunkt
(Terminal Mode) schalten. Doch
sehen wir uns zundchst die waite-
ren Mentpunite an.

Das Autodial-Meni

Autodial menu: Dies ist das
Mend fir die automatische Anwah!
vor Mailboxen. Die Bedienung ar-
folgt Uber Funktionstastsn, Beim
ersten Programmstart ist natlrlich
noch keine Box gingetragen. so
dal? Sla zunachst mit F2 gineri Ein-
tfrag erstellen missen. Mit F4 kann
ein neuer Einfrag hinzugefigt war-
der.

Wichtig ist hier ver allermn die Te-
lefonnummer der Box (number),
die ja vom Terminaiprogramm au-
tomatisch gawahit werden soll. Un-
ter “Baud rale” |st die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit einzutragen.
Der "C/G mode” (Commodore Gra-
phics) sollte nur bai echten C-G4-
Mailboxen, die mit den Commaodeo-
re-Grafikzeichan arbeiten, auf “yos"
gestellt sein. Die maisten Mailbao-

10 Z¥yp

|m

xen arbeitan inzwischen im Text-
oder ANS-Modus. Die Einstallung
von "80 column®™ héngt von |hrem
Vaorhaben ab. Wallen Sie vaor allem
Machrichten lesen, emplishlt sich
“yes" (in dan meisten Boxen sind
80 Zeichen pro Zeile fblich), Wal-
len Sie Programme laden, ist “no”
zu empiehlen, denn da dis CPU
samiliche Arbelt (ibemehmen muf,
hat der CE4 bal héharen Ge-
schwindigkaiten Problems, gieich-
zeltig Programmdaten zu empfan-
gen und 80 Zsichen darzustellen.
“DEL sends" bastimmt, wealcher
ASCII-Code bei Betitigung dar De-
lete-Taste an die Mailbox gaschickt
wird. Hier ist “BS" (BackSpace, ain
Zeichan zurlick) (blicher. Dia Kom-
munikaticnsparameter "Comm gat"
(Communication seftings) sollten
im Regelfall auf "BM1” stahen, Un-
ler “Script” kann eine Scriptdate
angegeben werden, die belm Ein-
leggen in eine Mailbox automatizch
abgearbeitet wird.

Wenn Sie lhre Einfragungen be-
endet haban, genlgt ein Retum,
um die Mummear anwahlen zu las-
&En.

Die Terminal-Parameter

Terminal params: Hinter die-
sem Mendpunkt verbergen sich flir
den Einsteiger die gréBten Schwie-
rigkgiten, Lnter “Modem type" ist
zunachst der Typ des Modsms
auszuwahlen (was auch sonst),
Die Commodore-Steckmodeams
1650 bis 1670 dirften kaum noch
verbraitet sein. Im allgemeingn wird
man ein Hayes-kompatiblas: Mo-
dem wahlen. Die meisten moder-
nen Modems beherschen dan
Hayes-Standard-Befahlzsatz, Als
“Protocol” bezeichnet man die Art
und Weise der Ubertragung von
Programmen zwischen Mailbox
und Modem. In der © 64-Mailbox-
Welt izt “X-Madem™ am gebriuch-

Terminal par

full

buffer
" Ty

Wi e

Main menu

liear

Terminalprogramme

fiir C64 und C 128

Choice

Wer mit seinem C 64 online gehen will, muf
sich erst mit der Terminal-Software auseinan-
dersetzen. Da sie meist aus dem DFU-Mutter-
land, den USA, kommt, sind Englisch-Kennt-
nisse unumgénglich — oder Sie lesen diesen

Artikel,

i

el

AT
=

{aTabanlat ol
laamana

P e L WP I

DesTerm lduft nur im 80-Zeichen-Modus, bietet aber dafiir alle
Funktionen eines PC-Terminal-Programms

lichsten, das technisch fortschritt-
lichste (verfiigbare) Protokod ist -
Madem, damit lassen sich awch
mehrere Files am Stiick {im Batch)
Ubertragen. Wichtig ist nur, dap
Mailbox und Terminalprogramm
das gleiche Protokoll verwenden.
Unter “Terminal type™ is1 die Ter-
minalemulation der Mailbox einzi-
fragen; Am komfortabelsten st
“ANBI", am schnellsten abar “stan-

OFF
OFF

OFF

[ i1 Kight-cursor for wore options |

dard”, da ANS| mit Steuerzeichen
arbaitet, die erst einmal interpre-
tiert warden missen. Auch die bei-
den Fonts kann man wachsain, es
existieren z.B. auch Fonts mit deut-
schen Zsichen. Als  “startup
script” kann eine bei Programme-
start auszufihrende Script-Datei
definiert werden. Unter “Define F-
keys" kdnnen den Funkiionstasten
Beiehle zugeordnat werden. Man
kommt dbrigens mit F1 wieder aus
digsem Meni haraus. Die “Baud
rate timers” sind nitzlich, wenn
die Telefonieitung stark rauscht.
Man sollte-die Zahlen hichstens in
Fweier- oder Dreler-Schritten ver-
dndern und jeweils das Resultat
begutachien. Bei Varwandung von
Swiftlink werden die Were nicht
beachtat!

Drickt man nun die rechte Cur-
sor-Taste, gelangt man in den
2waiten Parameter-Bildschirm. Der
“Init"-Befehl wird nach dem Boo-
ten von Movaterm an das Modem
gesandl, Maglich wire z.B. ATZ
als Modem-Reset-Befehl. Die “Dial

Ausgaba 12 Dezamber 1533
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DFU

method” (Wihlmethode) st von der
Einsteliung Ihres Telafonanschius-
ses abhdngig: Wenn Sie bersils an
einer digitalen Vermittlungsstelle
angaschlossen sind, ist Tonwahl
{*tone", erkennbar an der “Melodie”
beim Wihlen) ndtig, ansonstan
Puiswahl {"pulse”). Die folgendan
Parameter mulk man nomalsrwvei-
s nicht verdndern: “Redial tima”
bestimmt die Zeit zwlschen den
Wahharsuchen. “Line delay” gibt
die Wartezelt zwischen zwel Text-
zeilen an, wenn z.B. direk! aus
derm Putfer gesandet wird. “XOFF-"
und “XON char” sind dig Zeichen,
die Movaterm an die Mailbox sen-
del, wenn es emplangsbereit bzw,
nicht empfangsbherait ist. “Flow
control tolerance” bastimmt, wis
schnall Movaterm eine Unterbre-
chungsanforderung an die Mailbox
sendet, wenn &s vam Datenflul
“Oberlastat” wird, Je hiher die Ge-
schwindigkeit, desto niedriger sollte
der Wert sein. Dle *Protocol si-
ze™ wirkl sich nur bai den Uberra-
qungsprotokollen Punter und Ker-
mit aus und stallt dia Gréle dar
"Datenpakats" dar. “Flow control’”
sollte insbesondare bei hoheren
Geschwindigkeiten oder schlachtsr
Leitung auf "on” gestellt werden.
Die Option “Chop X/¥modem
padding” ist zur Programmiiber-
tragung niitzlich: Bei diesen Proto-
kollen wertlen Programme namlich
mit CTRL-Z auf die singestalite

rrer

Exit

nen darstelit, Die meiste Zeit dir-
te der Novaterm-User jedach im
“Terminal mode™ verbringsn, hier
voilzieht sich die elgentliche Kom-
munikation mit den Mailboxen, Die
Bedianung erfolgt (iber Hotkeys in
Verbindung mit der Commodora-
Taste. Mit Commodore-M kann
ein  Hilfebildschirm  aufgerufen
werdan,

DesTerm

Das sbzolute MuB fir einen
128er-User ist das Terminalpro-
gramm DesTemn 2.0, Man braucht
allardings eingn 80-Zeichen-Maoni-
tor. In Verbindung mil Swiftlink wear-
den Dateniberragungsraten bis zu
57600 Baud erreicht,

Beim erslen Starten I4dt Des-
Term automatisch einen kleinsn
Hilfstext nach und springt direkt in
den Pufter. Der Text, der mit den
Cursor-Tasten gescrolit warden
kann, erkldrt die Sharewsre-Matur
des Programms und gibt Hinwei-
5a, wie man die aigentliche Doku-
mentation I&dt und ausdruck, |st
dies passiert, hélt man ein Hand-
buch von ca. 100 DIN-A4-Seiten in
den Handen, Die Dokumentations-
Files kann man anschiieRand
natirlich auch von der Arbeitedis-
katle Mschen.

Der Aufbau dar Meniis ist sehr
Qbersichilich. Wenn man DesTerm
nur dber die Tastatur bedienen will,

My L
Pt file
modul &5

Params
s

mE U
terminsl

Das Hauptmenil von Novaterm, dem Spitzen-DFU-Programm fiir

den C 64

Blockgrolle aufgefllt. Dies kann
sich bei ungepackian Programmien
zerstorerisch auswirken. Bei ge-
packten Programmen gibt es keina
FProblams,

... Und der Rest

Damit dirften diz  groRtan
Schwigrigkeiten Gberstanden sain
YWon den restlichen Manipunkten
ist vor allerm noch “Utility modu-
les” interessant. Hier finden sich
sehr niizliche Zusatzprogramme,
wie Taxi-, ANSI- und Fonteditor,
Filekopierar und sogar ein BES-
Modus, der im Prinzip eing Mini-
mailbox mit allen nétigen Furnktio-

12 kFp

kann man zur Anwahi der Mend-
punkie einzelna Buchstaben, ESC-
oder ALT-Tastenkombinationen
banutzen,

Eine sehr schnella Arbeitsweaise
ist somit gewahrieistet. Es existie
ren fast immar zum Aufruf dersel-
ben Funktion mindestens zwei
Moglichkeiten,

DesTerm kann sogar mit ainer
1351-Maus (oder Kompatiblen) be-
dignt werdan, sin entsprechendar
Treiber wurde intagriert. Aus Platz-
griinden wird hier nur das Haupt-
Window betrachtet, das man mit
der Tastenkombination CTRL-ESC
ader mit der rachten Maustaste
aufruft,

Das Haupt-Window

Allg Elnstellungen, Diskoperatio-
nen usw. konnen natiidich online
Qenduso angewdhit und ausgefihrt
werden wie offfing,

Erzter Punkt ist “Enter Tarmi-
nal", der Einstieg in den Temi-
nalmodus, wern es um dle Kom-
munikation selbst geht,

Alz zwelter Punkt kommt dann
“Disk Commands”, Er enthalt ain
komfortables Diskettanutility inklu-
sive eines kleinen Kopierpro-
gramms. AuBerdem wird hier ain-
gestellt, wie viele Floppies unter
DesTerm angesprochen werden
sollen und ob eine REL 17xx be-
riutzt wird.

“Buffer Operations™ Der Buf-
fer (Puffer) speichert alle empfan-
gener Zeichan, so dab man z.B,
schpelf alie neuen Meldungen in
der Mailbox anzeigen lassen kann,
um sig ersl nach dem Ausloggen
2u lesan. Hier ist auch oin Textedi-
tor eingebaut, mit dem man ge-
speichara Texts dndermn und sige-
ne schreiben kann. Die Texte kon-
nen auch gedruckt werden.

“Protokoll settings": Hier wer-
den die Werts des Ubertragungs-
protokefls eingaestellt, also Baud-
Rate, Paritat usw.

“User Environment™: Dieser
Maniipunkt dient zur Konfiguration
des Programmes salbst, also Bild-
schirmfarben, Joystick- oder Maus-
steverung, NTSC- oder PAL-Mo-
dus, Druckertyp und -adresse usw.

“Modem Settings™: Solche
Einstellungen wie  Modemtyp,
Wihiverfahren usw, — ahnlich wia
bai Movaterm.,

“Emulation Mode™ Auch Des-
Term beharrscht sowohl den Com-
modora-Grafik-Modus als auch
ANSI-Emulation,

“Transfer-Options” beschreibt
alles, was mit der Datendbertra-
gung zusammenfhangt, wie 2.8, dis
BlockgriBe beim Punter-Protakoll
=

“Send Files” bzw. “Receive Fi-
les™: Hier werden Daten (bzw. Pro-
gramme] gesendet bzw. empfan-
gen. Es stahen die wichtigsten Pro-
lokolle wie - und X-Modem zur
Verflgung.

“Dial Directory”: Eingespei-
cherte Nummem kénnen von hier
aus per Kurzwahl abgerufen wer-
den, Es kinnen Wahlwiederholung
und *Multipie Dial" eingastelit war-
den, d.h. DesTerm wihlt eine Rioi-
he Mummem so lange, bis eine
Verbindung zustande kammt. Nach
Verbindungsautbau wird die ent-
sprachende Mummer aus der Liste
geldschl und dia Prozedur forige-
setzt, bis alle Boxen einmal be-
sucht wurden,

“Edit Number File”: dient zur
Erfazsung der Mailboxnummern
mitazmt der nitigen Paramater,

“Answer Phone"; Diese Opticn
bewirkt, dall das Modem einfach
wartel, bis das Telefon klingelt,
dann abhebt und seine Baudrate
dem “Gegenlber® angleicht.

“Define Functions™: Es kénnen
acht Funktionstasten mit Wartam
(z.B. Palworter, Loginnamen) oder
Befehlan belegt werden, Maximal
Je 32 Zeichen sind mdglich, der
Aufruf der Hotkeys erfolgt dann
Ober ALT-1 bis ALT-g.

“Edit Defaults™ Hiar kiéinnen
dia Vomgabeeinstellungen geandart
urid abgespaichert werden.

“Hangup Modem"'; Das Modem
leqt einfach auf.

“Overlay Start™: Ein sehr mach-
liges Feature von DesTerm. Es ist
sogar ein Compifer eingebaut. Dia
Beschreibung des Ganzen nimmt
im Handbuch zahlreiche Seiten
it ...

DesTerm wird Ubrigens spate-
stens Ende dieses Jahres in giner
Ieicht verbesserten nauen Version
erschainen, die v.a. RAMLink-kom-
patibel sain wird,

Englisch Pflichi?

Leider hat sich bisher noch kein
fleifiger Ubersetzer fir die um-
fangreichen Anleitungen der bei-
den Spitzenprogramme gefundan,
Mit unzerer kizinen Hilfestellung
sollte’ es jedoch nun auch ein
dez Englischen weniger Kundiger
schaffen, zumindest die wichtigsten
Funktienen zu nutzen,

Fovatam: Wik Aossi, Pial Campus Camer Harsny
Mudd Cobegs, Clarormont, ©a 31717, UG A,

DesTant, Shwsen Cuthbert B 195 Aadway, Alberia
TO4 2% Canada

; Pro den
Bi-Faichen-hodus des © 128

unierstitet Swifink

Ok A= ao el
- kana RAM-Enweiterung benitzan
‘gute ANSIEmuation

SR e T L P L5
B DRI Wi teroretial
Wmn&ﬂﬁgﬁlﬁ e |
Lisferant: Seimitzatox.
Tel, (26300862 |
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Drei neue Modems im Test

Meister aller Klassen

Das Preis- und Qua-
litatsniveau der gan-
gigen Modems ist
hochst unterschied-
lich. Ein Highspeed-
Markenmodem mit
BZT-Zulassung kann
durchaus 1500 Mark
kosten — der C64 ist
inzwischen aber unter
200 Mark zu haben.
Der DFU-interessierte
C-64-User hat eine
schwierige Entschei-
dung zu treffen ...

var Matthias Matting

‘Wir haben uns das-
halt drei Modems
ausgesucht, die je-
des flr sich In ihrer
Preisklasse dem
obaran Qualitétsdrittel zuzuordnen
sind. Alle drei tragan ein BZT-Sie-
nel, das es erlaubt, die Gerita voll-
kommen legal im Postretz zu be-
treiben, was aber gleichzeitg oe-
wisse Erschwarnisse bringt: die
Wahhwiederholungssperra.
Unterschiediich sind zun&chst
die Preize: Wihrend Nr, 1, das
Acesx-Faxmodem 9624VE, knapp
untar 400 Mark kostet, kammt man
bei Modem Mr. 2, dem Couriar
12400 auf ca. 700 Mark und bel
Madem Mr. 3, dem ZyXEL U1496
EG+ auf immaerhin 1300 Mark.

TEST

Aceex 9624VE

Das Aceex-Modem beherrscht
Geschwindigkeiten bz zu 2400
bps, Alle Gblichen Ubsrragungs-
standards wurdan implementiart,
Hardware-Fehlarkomaktur  nach
MNP 4 bzw. V.42 und Datenkom-
prassion nach MNP & baw, V.42
bis wurden implemantiart, sogar
Telefax nach Gruppe 3 (mit Class-
2-Kommandos) ist maglich.

Das Modam wird (PC-)anschalt-
fertig geliefert, Telefonkabel und
deutsche Bedienungsanlaitung {die
Ubersatzung ist nicht allzugut ge-
lungen) inkiusive.

Dig Anleitung geht aber sehr
ausfihrlich auf die einzelnen Funk-
liongn &in, auch die technischen

14 Z9EP

Das Aceex-Modem: solide, mit Faxfunktion und fiir BTX und
Kommunikation in Mailboxen gleichermaBen geeignet

Angaben kommen nicht zu kurz,
Das Metallgehisuss mit Plastfront
macht einan stabilen Eindruck.

Sportster 14400 Fax

Das von dem erfahrepen Her-
steller U.S. Robotics auf der "Sy-
stemns" in Minchen vorgestellite
neue Gerat ist ebanfalls far den
Massen-Markt gedacht, wafir auch
aer mit 700 Mark flir gln zugelas-
senes Highspeed-Modem giinstige
Frais spricht.

Es "kann” natirlich auch alle
Standards, Fehlarkorrektur und
Kompression inbegrifien. Der Un-
terschied zum Aceex besteht auf
den ersien Blick nur im Aulleren:
Das Sporlster-Modem ist sehr
kempakt gebaut und fast zierich.
Die Betriebszustinds  werden
durch kieine LED's signalisiert. Gut
gefallan hat uns, daf alle Kirzel
und die DIP-Schaltar auf der Rick-
seile des Gerates schwarz auf
weill zumindest ausgeschriaban
wurden, Man kennt ja das Ord-
nungsproblem  guf  manchen
Schreibtischen... Interessant auch,
daf in eimer Handbuchbeilags for
die wichtigsten Terminalprogram-
ma die empfotienen Konflguratio-
nen abgedruckt wurden. Schade
nur, dali ain C-84-Beasitzer kainen
Mutzen daraus ziehen kann.

Die U5 R.-Modems zeichnen
sich aufBerdem durch die Autckon-
figurationsmaglichkeit (die aber
vom Terminglprogramm unterstitzt
wardan muld) aus.

Eine Besonderheit, die sich lei-
der noch seiten findat, Ist der Rag-
ler fir den eingabauten Laufspre-
cher,

64"er-Wertung:
Aceox

— Ein solides Modam 1 alle Falle

— apsfihiliches Handbuch
— vielg fechnizche [nfarmationen
— NVRam=Spsicher

— sehdachis Ubersstrung des
Handbuchs -

Produkt: Aceax 9624 VE
Preis: 399 Mark
Testkonfiguration: C 64, C 128,
- 1571, Swiftank i
Bezugsqueile: Point Computer
GmbH, 80331 Minchen

ZyXEL UT496EG+

Zwar 151 der Mame neu, doch
das Gerat ist ein altar Bekanntar:
Das LH496E+ der Firma ZyXEL
wurde an diz BedUrfnisse der Bun-
despost angepaidt und versieht
nun vollkormmen legal seinen
Dienst.

Gegenlibar den baiden anderen
Medems weist es einige Ergén-
zungen auf; Einerseits beherrschl
g5 speziells ZyxXEL-Modi mit Ge-
schwindigkeitan von 163800 uUnd
18200 bps, andererseits hat es
Voice-Funktionen, die es 2.B. als
Anrufbeantworter arbeiten lassen,
wenn entsprachende Software vor-
handen st (wird fior PC mitgelie-
fart):

Das ZyXEL-Modell ist zugleich
das grofite der drel getesteten Mo-
dems. Das graue, sehr stabile Me-
taligehause wirkt recht "professio-
nell®,

Grundausstattung

Dieg Grundausstattung mit Soft-
ware zur Telekommurikation und
Zum Faxen gehdrt bei Modems,
die nicht der absoluten Billigklassa
zuzuordnen sind, inzwischen of-
fensichtlich zum guten Ton.

Daf zu einem Modem kain
Metzteil mitgeliefert wird, kommt
selbst im absoluten LowCosl-Be-
refch nicht mehr vor. Interessanter-
weise unterschieden sich alle Natz-
teile in einem wichtigen Detail: der
Steckerform. Es kamen zwei un-
terschiedliche Klinkenstecker und
ein “Sondermodell” zum Elnsatz,
wabei das ZyXEL-MNefzteil sogar
die Firmenbezeichnung tragl.

Der C-G4-User hat wisder ein-
mial mil gewissen Schwlsrgketen
zu kampfen: Er mui die serielle
Verbindung auf irgendeine Welse
selhst harstellen und sich sine gute
Terminalsoftwars besorgen.

Was die serelle Schnittsteflie be-
trifft, =0 kann der Kauf elnes Swift-
link-Moduls mehrare Fliliegen mit i-
nar Klappe schlagen: Einerseits
kann stabil eine héhere Ubertra-
gungsgeschwindigkeit emeicht wer-
den, andererseits wird die Software
in Form von Movatarm (G B84), Des-
Term (C 128) und QTerm (CPM)
gleich mitgaliefert. Die Movaterm-
Veersion ist zwar micht ganz-aktuall,
aber fir den Anfang genauso
brauchbar,

Im Einsoiz

Wir testeten die Madems im har-
ten Einsatz an elner ziemlich
schlechten Telefonleitung. Rech-
nar-zu-Raechner-Verbindungen wur-
den nicht bertcksichtigt. Die rmit-
telten Werte sind nattirlich sehr von
der Konfiguration Irm allgemeinsten
Sinne abhangig, also DFU-Pro-
gramm, Leitungszustand, ange-
withite Mailbox, Uberragungspro-
tokoll wsw. ust.

Mach einigen Versuchen mit ei-
nem “Schnittstellan-Cildie” und ai-
nem  Userpart-Kabel ("3adrige
Schnittstelle) kirzten wir das Var-
fahren ab und verwendetan Swifi-
link, sin Schritt, der jedem Anfan-
ger nur zu empfehian isl. Wenn Sie
jermmanden kennan, der sein Mo-
dem (méglichst vom gieichan Typ
wig lhres) mit einer Salbstbau-
Schnittstelle und einem DFU-Pro-
gramm erfolgreich eingetzl, is! es
sicher billiger, sich ausfihrdich be-
raten zu lassen,

Zunichst startetan wir dag G4er-
Programm Movaterm. Das ZyXEL-
Modem hatte hier besonderes
Glick: Es brachte chne vorheriges
Probieren sofort eine stabile Ver-
bindung zustande. Aus Anwender-
sicht also der Idealfall... Als Mo-
demityp hatten wir im Parameter-
manii aus der nicht basonders um-
fangreichen Auswahi "Hayes 96007
ausgesuchl.

Mach einigem Probieren hatten
wir dann auch die beiden anderen

fusgabe 120azember 1953



Modems Ubarzeugt, unseren Wahl-
betehlen Folge zu leisten und, vor
allemn, mit der Gegenseite Verhin-
dung aufzunehmen. Mit Sportster
und ZyXEL karmen wir bis auf 9600
bps (V.42his). Das Aceex konnte
dabei wig ZU erwarten micht mithal-
ten, denn es ist ja auch nur for
2400 bps ausgeleqt.

Drafidr hielt &5 {nach dem subjek-
tiven Anschein) die Verbindung am
bestan: Bai Ubertragung von kir-
zeren Programmen erzielten alle
Modems den  Verbindungsge-
schwindigkeiten entsprechends
[Ubertragungsraten, bei langeren
Programmen jedoch gingen dig
“Sprintar” teilweise erheblich in die
Knie, 50 kam es durchaus vor, dafll
die Geschwindigkeit nach 20 min
auf 40 cps {Zeichen pro Sekunde)
sank, wahrend das Aceex gleich-
maRig mit ca. 180 cps arbeitate.
Es Ist allerdings sehr wahrschein-
lich, dal bel einer besseren Lai-
tungsqualitat das Bild anders aus-
gesehen hitte .., So aber mult das
Modem bei einem fehlerhaft emp-
fangenen Block bei der Gegensaite
emeut anfragan und um Neulber-
mittlung “bitten”, und je schneller
die Uberragung geschieht, desto

htther ist die Gefahr, da@ Daten
unterwegs “verorengehen”.

Am anderan Ende der Leiiung
befand sich tbrigens ein NoName-
Highspesdmodem, so dall keiner
der Testkandidaten Vorteile hatte,

Als sehr vorteilhaft erwies sich
hingegen die in allen drei Model-
len implementierts Hardware-Feh-
letkomrekiur. Als wir diese per AT-
Befehl probehalber ausgeschaitet
hattan, war keing saubara Verbin-
dung mehr méglich, auf ein elnge-
gebsnes Zeichen kaman zehn
Slfrungen ...

Gleiche Leistung in allen
drei Preisklassen?

Insgesamt hat sich rechl deut-
lich gezeigt, dai filr den C 64-Usar
die Leistungsunterschiede nicht so
dramalisch wie die Praisdifferen-
zon sind, E5 galang uns 2.8, nicht,
mit giner abenfalls mit ZyXEL aus-
geristeten Mailbox Geschwindio-
kaiten hihar als 14400 bps zu er-
reichen, obwohl die Soft- und
Hardware (C 128, DesTerm, Swilt-
link) dies unterstlitzen. Hier mag
die Qualitat der Telefonleitung eine
wichtige Rolle gespielt haben, doch

Das U.S.R. Sportster 14400: sehr klelne Bauform mit erlesenan
Innereien. Sehr schan: der Lautstirke-Regler.

64'er-Wertung:
Sportster 14400

— Highspeedmadsm i gen
taglichean Enzatz

— Lautstirkeragler fir intermen
Laidsprecher
—glnstiger Prels

— Kanfiguration toer Dipschafter

Produkt: L.5.R. Sporster

14400 Fax

Preis: ca. 700 Mark
‘Testkonfiguration: C 64, T 128,

1571, Swifthink

Bezugsquelle: Paint Computer

GmbH, BO331 MOnchen
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im “richtigen Leben" ist ja die Tele-
fonverhindung auch nicht immer
stérungstrei.

Die Faxaptionen der Testgerate
kinnen auf unseren B-Bit-Compu-
tern leider Obarhaupt nicht genutat
werden. Wann sich tatsachlich ein
Programmigrer die Arbeit machen
wiirde, sinen Faxtreiber z.B. fr
Geos zu entwickeln (Swiftink mdas-
te natldich ausgenulzt werden, um
wenigstens auf 4800 bps Faxge-
schwindighkeit zu kommen), ware
er sicher ain Kandidat fir das “Li-
sting des Monats”, zumal Modems
ohne Faxoption kaum noch im
Handal erhaltich sind.

Alsg, Programmierer, frisch ans
Werk, wir warten auf Einsendun-

gen!

Das ZyXEL U1496EG+: bietet einen ZyXEL-eigenen Modus
mit 18200 bps, "versteht” aber auch normale Hig hspeed-Modams

Fozit: 64'er-Wertung:
Das Aceex-Modem dirte vor al- ZyXEL
lem for disjenigen geeignet s&in, — Ein Klzssiker, jeizt mit
die einerseits zigig (d.h. mit der Postzulassung

maximal maglichen Geschwindig-
keit) in BT arbeiten mdchian, sich
jedoch andererseits ‘die Welt der
Mailboxen offenhalten wollen,

Dias Sportster Ist sicher fir den
Hobby-Anwander eing gute Wanl,
der ralativ ginstige Markenqualitat
mit Highspead-Option sucht, um
die Mailboxen nicht nur der nahe-
ren Umoebung zu durchforsten.

Das ZyXEL schlisBich ist dem
echten Freak zu empfehien, der
mich! unbadingt auf inen Rickiul
der Investition hofft oder der griike-
re Datenmengen dber [angere

— GGeschwindigksit bis 19200 bps
— per EPAOM-Tausch aufrisibar

~ haher Pres

Produkt: ZyXEL 1486 EG+
Preis: 1350 Mark
Testkonflguration: G &4, C 126,
1571, Bwiflhnk

Bezugsquelie: Anyiants &
Mangels GhR, 76133 Karlsnihe

Sirecken zu transportieran hat
Eine ganz besondere Sorte An-

wender stellen higr die Sysops

(Mailbox-Ghefs) dar, die ein mig-

lichst schnelles Modem bendtigan,
um lhren Anmufern das Einloggen
schmackhafter (sprich billigar) zu
maghen ...

bl " X
Wie unsere Testgerite zeigen, muld der User natlrlich ein paar Mark
mehr auf den Tisch kegan, um ein Highspeed-hModem nutzen zu ko
nan. Zum Madempreis kommi ja noch das Swiftlink-Modul inzu... Eine
Standard-Konfiguration mit 2400-bps-Madem und 3-Draht-Schaittstal-
e Ist dagegen inzwischen fiir unter 100 Mark zu haben.
Bevor man das Gaid ausgibt, solite man also (heregen, wozd man das
Garat vor allem nutzen will, War sich vor altem mit BTX beschaftigl,
kann von einem Highspesd-Maodem momeantan keinen Nutzen snvar
ten, da die Tslekom spezislle Zugange dafir gerade arst plant, Flr
BT¥ aliein reicht sogar ein superbilipes Modem fir 33 Mark.
Wer sich vor allem in den Mailboxen umschauen will, um mit Menschen
ays aller Well In Kontakt zu treten, bendtigt auch picht unbedingt ein
sehnelies Modem, da es ja vor allem von [inen abhingt, wie schnell
Sie die neusn Mittiellungen lesen. Wenn Sie natlrich zu den fort
schriienen Lisern gehoren, die einen Offine-Readsr banutzen (gibt
es auch for G 128), ist es durchaus von Bedeutung, wis schnell das
Programm die Nashrichten aus der Box holen kann,
Wallen Sie =ich sber die Mailboxen als Software-Quells srschlisBen,
kann sich sin schnelies Modern bereits in kurzer Zeit rentieren. Man
benatigt zwar im Ortsbereich und nach 18 Ubr ca. 80 Stunden "Uber-
tragungszeit’, um aine Prejsdifferanz von 500 Mark zu Obaerbrickan,
ahar in einer der Femzonen oder tagsiber geht dies schon wesentich
schnaller. Und welcher © B4-User hat denn schon elne Mailbox im
Nahberalch? Leidsr noch die wenigsten, Wenn Sie auBerdern wissen,
daB Ihre “Lisblingsmailbox” ein Modem mit speziellan Highspeedmodi
{z.B. ZyXEL oder U.5 Robotics) nutzt, ware auch die Anzchaffung ei-
nes sclchen Modems zu dberlegen.
in die Uberegung einzubszishen ist sicher auch die “Inviestitionssi-
cherheit’: Ein Highspeed-Modem wird sicher auch in zwel Jahren noch
nicht veraitet und Ihnen bel einem evil. Umstieg auf “grofiera” Hechner
von Mutzen sein, wahrend die 2400er-Madems inzwischen iangsam
vorm Markt verdrangt werdan.
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eit der Einfiibrung des Datax -

Dienstas kommt Bry langsam

auf die Beine Und aus dan ne-
gativen Schiagzeilen. Nicht zuletst
dadurch steigerte sich die Teilngh-
merzahl langsam aber stetig auf
heute rund 400 00Q,

Viel wasentlicher ist abar dar
Wandel des Madiums: WEg von
Hilfsterminals oder Bte-Tastaturen
= hin zum Computer. Mittlerweile
wird Bix hauptsdchiich mit dam
Computer benutzt und das ist auch
gut 5o, bielet er doch dan grafien
Bedienungskomtar, Der CE4 stand
da von Anfang an in arster Rejhe.
Zunachst mit dem nicht gJanz
glidcklichen Modul |, dem perfaltan
Modul Il und spéter dann als Soft-
ware-Ldsung, die es mittlerwaile
auch in einer Modem-Version gibt,
Die &4'er war damals Bioniar der
Telesoftwara, die seit 1988 ange-
baten wird. Von Anfang an kennte
man dig Programme der Zeitschirift
&4'er (zaitweise auch von der Hap-
Py Computer und der Amiga) la-
den. Mittlerwaila tummaeln sich drai
weitere Anbieter von C-64-Tala-
software auf dem Markt. Flir PG5
gibt es dbrigens noch viel mehr An-
bieter, die sich gegenssitig stirk-
ste Konkurrenz machen,

Wir haben die Angabote fir dan
CE4 getestet

PHS-EDV-Beratung

Das Angebat von PHS ist bun-
deswait ereichbar. Dahinter steckt
gina Privatperson (Michael Panz-
kofer), dia das gesamte Angebat
pilegt. PHS arbeitat mit ginem ax-
ternen Rechner, was weitnehende
Auswirkungen auf das Laden von
Telesoftware hat. Elnerseits spart
das Speichern von Soffwara in al-
nem extamen Rechner Spaichar-
gebihren, andererseits fallan fir
die Ubertragung Datex-P-Ge-
biihren an. Diese gibt PHS vall an
seine Kunden weiter. Dazu kommt
dann noch der Preis fiir das si-
gentiicha Programm, der aber rala-
tiv glnstig (rund 0,50 bis 2 - Mark)
Ist. Fir den G 64 werden ca. 45
Programme angaboten. [hre Qua-
litat ist relativ gut, Aufardem wird
Telesoftware fir PCs, Afar ST,
Amiga und Macintosh angeboten
Im Hauptprogramm sind verschie-
dene Stammilsche angeboten, dis
aber einen ziemlich leeren Ein-
druck machen. Telafaxversand und
elne Marktrubrik runden das Ange-

bet ab.
Dolle

Das Angebot von Dolle ist leldear
nicht ganz aut der Hahe der Mag-
lichkeiten. Die angebotena Tale-
software ist ziemlich veraliet aber
dafir preiswert (0 bis 2,95 Mark).
Eg warden rund 20 Programme an-
gaboten, Das allgemeine Angebo!
ist ziemlich traurig. es werden
Klginanzeigen und recht hibsche

16 ¥gp

vion Armd W_ﬁngn:_ =

Sottware via Bix

Seit die Strukturen nicht mehr so verknéchert
sind, hat sich Btx oder Datex J, wie es jetzt
heil3t, klammheimlich gemausert. Besonders
als Software-Quelle ist es empfehlenswert.
Wir sind fiir Sie auf Datenreise gegangen.

Das Hauptmenl des Geos-User-Clubs ist
sehenswert und das umfangreichste

Btx-GruBseiten geboten. Alles in
allerm ein Angebotl, das siwas mehr
Pflege gebrauchen kinnte.

Geos-User-Club

Das Angebot des Geos-User-
Clubs ist sindautia das professio-
nellste und umiangraichste aller
oetesietan. Leider wird es nur re-
gianal angeboten, was heibt, daf
man fir jede geladens Seite eine
Gebtinr zahlen mul. Schon die
knalivolle Leitseite z&igt, dal hier
recht aktive Belreiber am Werke
sind. Die anpebotens Telesofiware
kostet zwischen 0 und 3 Mark, Lai-
der izt das Angebot micht zu um-
fangreich: gerade mal zehn Fro-
gramme gibt es. Datir sind die
Servicessiten mit Suchen und Ver-
kaufan, Infos, Werbung, Diskussio-
nen etc. recht umfangreich. Zu-
satzlich zur C-64- wird auch PC-

PHS hat ein umfangreiches Software-Angebot
mit neuen interessanten Programmen

C-64-Software

Software angeboten. Wer sich mit
Geos baschaftion, sollte hisr unbe-
dingl mal reinschauen. Man be-
achte dabei: auch der Geos-Usar-
Club muf kostendeckend arbeiten.
Deshalb solite man bei der anga:
botenen Hard- und Software auch
Prelse vergleichen. Manchmal
kann man hier aber auch noch
Hardware finden, dis sonst auf
dam Markt kaum noch erhaltlich
isl, wie z.B. die 1581-Floppy.

Morkt & Technik

Natdrlich kénnen wir uns bei el
nem Vergleich der C-B4-Telesoft-
wara-Anbieter nicht ausnehmen.
Die 64'er bigtet jeden Maonat die
wichtigsten Programme aus der
E4’er zum Downloaden an. Die
Programme der akiuellen Ausga-
be werden bundeswalt angebotan.
Dig |etzten drel Ausgaben stehan

regional zur Verfilgung. Die Preise
schwanken zwischen 0,50 und
8,80 Mark, der Schwarpunit lizggt
aber bei 2 bis 3 Mark. Die Fro-
gramme sind ohne Dokumenta-
tion, weil die Lektlire des Magazins
vorausgesetzt wird. Das Haupt-
mend van Marki & Technik bietes
derzeit nur die wichtigsten Grund-
funktionsn: stwas Werbung for
Zwei newe Magazine, Bestellmag-
lichkeit fir einzelne Hefte und Abos
(@lie Mark& Technik-Produkte), Mi-
teilungsseits und nicht zy ver-
gessen, sait neuestem auch PC-

Bei Dolle gibt es recht wenig zu sehen,
Das Angebot sollte (iberarbeitet werden,

Bei Markt & Technik gibt's Manat fiir Monat neue

Software, Das M&T-Angebot st
gut gepfleqt, kinnte aber noch we-
sentlich avsgebaut werdan.

Fazit

Das informativste Angebot hat
eindeutiy der Geos-Usar-Club,
wenn arauch mit atwas viel Wer-
bung arpeitat und die Telesoffware
mehr Umfang einnehmen kinnte.
Das Angebot von Dolle ist aher be-
scheiden, aber reinschauan kostet
ja micht viel, Anders bel PHS, wo
schen firs reingchauen zu lBhnen
ist. Dafir wird eine ganze Menge
prelswerter Telesoftwara angebo-
ten. Aber Vorsichl: die Dateniber-
fragungskostan kommen immer
noch dazy, Unser Angebot jst
wahrscheinfich das aktusliste jn
Sachen Telesoftware, bletet aber
sonst nur knappe Information. Eine
Erweitarung ist geplant.
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Die Mailboxszene
ist in stdndiger
Bewegung: Boxen
sterben plotzlich,
neue kommen hinzu
- es ist nicht leicht,
den Uberblick zu be-
halten. Deshalb hier
ein Test der fiir den
C64 interessanten
Boxen, die wir

in letzter Zeit
erreichen konnten.

von Matthias Matting

Di:— von ung getesteten Boxen

lassen sich in zwel Kategori-

en splitten: Mailboxen nur fir
den CH4/128 und solche, dia den
CE4 zumindest nach nicht ver-
bannt haben. Auch diese sollen
hier nicht zu kurz kommen, denn
der Suppor fir einen bastimmten
Rechneryp hangt letztlich von der
Anruferzahl ab , .

64 only

Schnitzelbox: Diese Box [&uft
unter dem C-128-Programm QBBS,
Alz Besonderheiten waren hier die
Bratter fir CP/M, C16 und Ver-
wandta und Casio. FX-80 zu nen-
nen, Die Box ist 24 Stunden onling
und rechi rege besucht, viele hilfs-
hereite User unterstitzen dan Ein-
staiger bei Problemnen aller Art. Ba-
sonders zahlreich ist in der Mail-
box der 128 vertraten, g5 gibt so-
gar ein Spezialbratt fir die Mitglie-
der der 128ar Group,

Inv letzter Zeit hat sich offensicht-
lich eing gewisse Faulheit unter
den Usam breitgemacht: die An-
zahl der Mitieilungen ist leider g=
sunken, Ganz kiar — ein Grund
mehr, sleh dort einzuloggen.

FFB: Diesa Box — sie steht In
FurstenFeldBruck bei Minchen —
lauft ebenfalis unter QBBS und ist
rund um die Uhr 2u ereichen. Sy-
sop Pater ist (wie die allermeisten
DFU-Freaks) Anfangem gegen-

Mailboxen im Test

okt Mol

Private Muailboxen

‘Mailbox Telefonnummer Besonderhelt
Schnitzelbox 0263049062 auch C16, Casio
EFB 0814117267 -
Power-Box 0304644562 1ELf aul CE4
“Awalon 0431738457 G128, Amiga

e Clrela (2343316585 vernetzt mit Avalon
“RERsBBS OF4045881 Fido, Gamasnet u.a.
“GegBox (RIGEE8400 spezigh 10 G-64- und PC-Gaos
BB BA0471E243 it
PD-BOX DE10GINa53Y Online-Splats.

Obar immer hifsbereil, auch wann
er wie glle OBBS-Sysops mit den
Tihcken des Mailboxprogramms zu
wamptan hat. Es gilt das gleiche
wie fr die Schnitzelbox; alzoc Gast-
Login mit Usemame und PaBwort
“GASTS, 300 - 2400 bps.
Power-Box: Diess Mailbox ist
ain Meuzugang. Sie 1Euft auf efnem
CiE4 mit dem Programm C*Hase,
Hoffen wir, daf C*Basa seinem
Spitznamen Crashbase nicht ge-
recht wird ... Die Box wird bereits

recht gut besucht. Die Oberflacha
ist teils englisch, teils deutsch. Die
Bedienung erfolgt Gber ainbuch-
stabige Kurzbefehle, Die Power-
Box ist rund um die Uhr zu errai-
chen

Come Together

T.E.R.s BBS: Digse Mailbox
lauft auf einem PC unter Bermiote
Access. AuBer zwilf Machrichien-
und sechs Filebrettem fir C64/128
findet dar B-Bit-User einen Einstieg

'T.E.R.'s BBS" bietet auBier C-64-Bereichen auch Ubergénge in

diverse Netze

Die "PD-BOX" laft sich — ein schnelles Modem vorausgesetzt —

komfortabel Uber Pull-down-Meniis steuern

18 FKzp

Ing Fido- und Games-Net, Die
MNachrichtenbereiche sind aller-
dings noch recht leer, sie warten
geradezu auf Anrufe ...

Avalon: Eine Amiga-Mailbox mit
den Schwerpunkten C128 und
CPM? Ja, auch das gibt's. Natiir-
lich findet sich auch zu CE4 und
Amiga einiges. Die Avalan ist mit
der Magic Circle vematzt, auch an-
dere Sysops kinnen sich gem be-
teillgen. Achiung: Bitte nur Fraitag
cder Sonntag von 18 bis 2 Uhkr an-
rufen (bis 14400 bps)|

Magic Circle: Hier gitt dhnliches
wig flr die Avalon, Durch die Ver-
netzung finden sich Mitteilungan
aus der einen Box recht schnell
auch in dar andaren, Onling nur
Freitag und Sonnabend von 20 bis
0 Uhir

GeoBox, GeoBox2: Die Mailbo-
xen des Geos-User-Clubg sind un-
lereinander vemeizt. Die meisten
Infarmationen finden sich zu PG-
Geos. Essind jedoch auch Bratier
Zul GeosB4/128 und CE4M1 28 vor-
handen, wo von Zeit zu Zeif neue
Filez aus dem kommerzielien Motz-
werk GEnia auftauchen. Online-
Zaiten: GeoBox taglich 18-24 Uhr,
Samstag/Sonntag  12=23 Uhr,
GeoBox2 \aglich 18.30-6 Uhr,

PD-BOX: Eine Mailbox mit
Schwerpunkt "Programme”, var al-
lam neue PD-Software sus inter-
nationalen Metzwerken fiir C#d4,
C128, Geos wird geboten, Seit
dem Umzug von Dresden nach
Baldham gibt es verlangarta Off-
nungszelten: Freitag bis Sonntag
durchigehend, sonst 23 bis 16 Uhr

Die Telefonlsitung ist nun offen-
bar auch besser, es wurden arst-
malz Verbindungen mit 16 800 bps
registriert ... Fir User aus dem
GroBraum Minchen kinnten die
Chnline-Spiale interessant ssin, dia
var gllem aus der Knobelecke
kommen,

Fragezeichen

Einige bekannte Boxen lieBen in
letzter Zeit wenig von sich héren,
dasg belrifft z.B. ConTra, DHB und
Cosmos. Dashalb die Bitte an die
Sysops: Wenn thre Box wieder er-
reichbar |st, schicken Sie uns doch
eine Machricht,

Die "Power-Box"-Oberfliche ist zweisprachig, benétigt jedoch

keine komplizierten Befehle
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SPIELE

Nach wie vor ist der
Ruf des C 64 als
Spielcomputer unge-
triibt. Welche High-
lights 1993 auf dem
Spielmarkt aufleuch-
teten zeigen wir auf
den folgenden Seiten.

von Jarn-Enk Burkert

die die 64er-Freaks nicht var-
gessen und den 8-Bitar von
Commodare mit tollen Titeln be-
denken. Unter digsan waren auch
1993 einige Knaller. Wir wallen
zuriickblicken und zeigen, welcha

Es gibt noch genigend Herstellar

= gooion

Spiele-Highlights 93

Highlights in den einzeinan Spie-
lg-Genres 1993 waren.

Action

Gieich zu Jahresbeginn hatte
der “First Samurai” seinen Auf-
tritt und sorgte for viel Wirbs! auf
den Bildzchirmen. Die tollan Grafi-
ken, die flissigan Animationern und
die gekonnte Mischung aus Action
und Raisel sorgten for eine Spit-
zenwertung und den Highlight-Ti-
tel.

Mehan dem Samural machte
sich ein weiterar Kémpfer in der er-
sten Jahreshélfie auf, die Spieler-
herzen zu embern. In “Sword of
Honour" von Prestige Software
zieht der Spieler los, um einem ja-
panischen Flrsten aus der Pat-
sche zip helfen und ein wertvolles
Schwart zuriick zu erobern. Far-

Mobby das kleine Erdferkel ist eln putziger Kerl und macht afs
Jump'n’Run-Held eine prima Figur auf der Mattscheibe

STREET FIGHTER Il

PLAYER 1 ¥
R¥U

COMPUTER

PLAYER 2
ILE

TIME GU

L |
GAME PAUSEPD

In zahirelchen Szenarios rund um den ganzen Erdball wird bei
“Siraetfighter II" um die Kampfsport-Krone hart gekdmpft

o0 FNap

benprachtige Multi-Color-Hinter-
grundgrafiken sorgten fiir das rich-
lige Szenaric und zahlreiche Geg-
ner for viele deftige Kémpfe auf
dem Bildschirm.

Die Runde der Action-Hits 1993
ergénzte “Strestfighter 0", Zwar
wurde bel der Grafik ein wenig ge-
schiampt, dafiir Ist spielersch al-
les da, was man sich winscht. Das
Game dldnzt mit allen Optionen,
die man aus der Spicthalle kennt.
Dazu kommt eine breite Palette
au= Kicks, St6BEen und Tritten, die
man den Figuren auf dem Screen
entlocken kann,

Jump'n’Run

Gehobenar Schwierighkeitsgrad,
kunstvolle Optik und Animation
machten Mitte das Jahres “De-
mon Blue” zum Highlight. Cie Su-

Das wan, wielleicht ein foin!

che nachdem Ausgang aus der
Doppebwelt ist mit zahirsichen Fal-
len gespick! und dirfte den amii-
ticnierten Spieler begaistern. Kiei-
ner Mangel: Die Spielbildschimme
schalien nur und werden nicht ge-
sorolit

it Grafiken im Comic-Stl und
rlesigen Leveln wartete “Nobby
the Aaardvark” aul. Das klalne
putziga Erdferkel Nobby glanzte
neben dem gelungen Qutht, mit ei-
ner Mischung aus Geschicklichieit
urd Réatseln, dis far ein Highlight
sorgte.

Im Schiepptau von Nobby sorg-
ten die “Trolls” ebenso fir Splal
spaf. Die liebevoll gestalteten Le-
vel und der faire Spielablauf be-
scharten dem Game eing hohe
Wertung. Kleines Manko: Drei Le-
vel sind einfach zu wenig!

Urmn das Schwert der Enre kimpft man in “Sword of Honour” und muB
dabei soll manchen hinterlistigen Gegner auf die Maite beférdern

A

L
 aamihiansanzaiidinnssl i
e o R

Durch die vielfaltig gestalteten und mit

- btk Cees
GO00603 . e

Fallen gespickten Level

kimpft man sich in “Demon Blue” aus der verrlickten Doppelwelt

ins reale Leben
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Geschicklichkeit

Vor allem flr kieinere Spleler
eignen sich die “Eskimo Games”.
Das Game begeistarte mit niedli-
chen Grafiken und hat zahlroiche
Ratsel zu bieten.

Mit “Fly harder” wurde dem

b o

“Eirst Samural" fordert den Spigler am Joystick und hat auch so
manche Kopfoub auf Lager

A O
k

Klassiker Thrust ein neues Klaid
verpalt und mit zahlreichen Fea-
tures versehen. Das Scrolling l&uft
sauber in alle acht Richtungsn und
der gehobene Schwierigkeltsgrad
sorgt bei Fortgeschrittenen und
Profis flr kurzweiliges und 2uwei-
len haktischas Spielvergnlgean.

i

3-D-Fenster, zahlreiche Ratsel, hinterlistige Gegner und viele
andere Uberraschungen machen “Die Priifung” zu einem
unterhaltsamen Rollenspiel

Die “Eskimo Games” sind vor allem fir jingere Spieler geeignet

It ."'_".
".-i.

und zelchnen sich durch lustige und witzige Grafiken aus

fusgabe 12 Dezember 1983
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Leser-Meinung

Spieldes Juhres 1993
oot dem C 64

Auch dieses Jahr interessiert uns, welches
C-64-Game den Lesern des 64’er-Magazins
am besten gefallen hat.

itmachen und eiren lollen Joystick gewinnen ist an dieser Stek
Mie angesagl, Einfach dia drei’ Lieblingshits auf dem Coupon

ankreuzen oder den privaten Hit 1993 vermerken und an die
Redaktion abschicken. Unter allen Einsendern verlosen wir die limi-
tigrten Competition-Joysticks aus der Geburtstags-Serie. Natlrlich
ist der Rechtsweq ausgeschlossen. Den Coupon bifte bis zum 10,
Dezember 1994 [Poststempel) an die 64'ar-Redakiion abschicken!

Markt &Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Stichwort: Spiel 93
Hans-Pinsel-Strafie 2
85540 Haar b. Miinchen

[0 First Samurai
| 1 Sword of Honour
| O Strestfighter i
1 Demon Blues
0 Mobby the Aardvark
O Trolls |
[ Eskimo Games
O Scenario — Theatra of the War
2 Die Priifung
1 The Ormus Saga Il
O Weiteres Spiel:

22 Fkyp

Lange angekindigt, macht non
zum Ende des Jahres dig Umset-
zung des Spielautomaten “Ram-
part” auch den C &4 unsicher, Dia
Mischung aus Tetns, Strategie und
Geschicklichkeit macht das Game
zum Daverbrennsr

“Rampart” ein Sucht-Erzeuger

Die Mixtur aus Tetris, Strata.gia und Geschicklichkeit ist bei

Rollenspiel, Strategie
und Adventure

Zu Beginn des Jahres kam mit
“Sgenario — Theatre of the War"
auf dem CB4 ein waschechtes
Stratagie-Game. Als Taktiker steu-
art der Spieler seine Armeen durch
Europa und versucht den alten
Kartingnt voll in s=inen Besitz zu
nehmer.

Meben Kregsfohrung mull man
natirlich auch aut Wirtschaft und
Palitik Einfluf@ nehmen, Es gilt dan
Machschub flr die eigenan Ar-
meen 20 sichern und die Fabriken
am Laufan zu halten. Swischense-
gquenzen mit Actionainlagen sorgen
fir Abwechszelung bei dissem Sira-
fegiagams.

Wit "Die Priifung” konrten alle
C-Bd-Freaks im Sommer ein Rol-
lenspiel in ihren Disketten-Schachi
schisben, das nur fir den kieinen
Commodore existiert und fir kein
anderes Computer-System umge-
setzt wurde,

Das Game zeichnet sich durch
reqlistische 3-D-Umgebung aus
und besitzt eine kinderleichta
Steuerung. In den Dungeons war-
ten unzahlige RAatsal und viela
manstriisa Kreaturen.

Als K&mpfer zieht man in "The Ormus Saga Il" gegen eine
heimtickische und teuflische Sekte zu Felde

Ausgabe 12Mezénber 1963
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Mach dam groBen Erfolg des er- Spieler, Die Spiet-Aktionen und der
sten Teils warde in diesem Jahr  Umifang des Games (berzeugsn
das Fantasy-Hollenspiel “The Or-  mit groBer Vielfall. Ebanso dle
mus Saga II” fertig. durchdachte Spielsteusrung und

Grafik fst dhnlich gezeichnet wis  die unterhalisame Story des Ga-
beim Origin-Klassiker “Ultima™ und ~ mes. Ein Spiel, das eingefuchste
viele Gegner (u.a. Riesenspinnen, Fraaks und Newcomear glaicher-
Hexen und Ores) warten auf den  maBen besindrusckt. i)

G4ER (,

.
i
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Naeh den Kaufhduzern und Supermérkten machen dia klginen
“Trolls” nun auch den Computerbildschirm unsicher

13

Der Klassiker “Thrust” in nevem Outfit mit dem Titel “Fly harder”
ist fiir Geschicklichkeits-Fanatiker ein Briiller

FEieH S TARFEL -
Mol aniEny F T - ! I

Eroberung, Handel und Palitik sind Schwerpunkte bei “Scenario —
Theatre of the War", was Strategie-Freaks begeistern dirfte

Ausgabe 12 Deamber 1953
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SPIELE

von Jorm-Erik Burkert

las vor ca, fonf Jahren schon
Wmit dem C 64 und einem

CD-Player funktionierte, ist
mittlerweile bei Computern und
Splelekonsolen gang und gabe.
Die Rede ist von Spielen auf einar
CampactDisc: Alz die CD mit Spie-
len von Rainbow Arts flr den © 64
erschien, konnta nach niemand ah-
nen, welchen hohen Stellenwert
die Sliberscheiben fir die Compl-
ter-Industria bekommen wirden,
Soit Herbst kémpfen Sega und
Commodore mit Spiglsystemen,
die ein CO-Laufwerk integriart ha-
ben, um Marktanteila. Die Korkur-
ranten haben einige Gemeinsam-
keiten, sind aber In vielon Punkien
grundlagend anders konzipisrt,

Das Segu Mega-CD

[as Mega-CD basiert aut dem
Mega Drive von Sega und ist eing
konsequente Welterantwicklung.
Wer ein Mega Driva besitzt, kann
sain vorhandaenes System leicht
upgraden, indem ar nur dis CD-
Station dazukauft. Neueinsteiger
graifen gleich zum Doppslpack; dar
das Meoa Drive Il und den GO-Teil
bereits kombinigr. Natdrich kén-

System-Vergleich

Loserduel

Zwei neue Spiele-Konsolen mit CD-Laufwerk
sollen die Herzen der Kaufer erobern. Was das
Mega-CD von Sega und das Amiga CD32 bie-
ten, haben wir untersucht.

nan belde Teile auch einzein &r-
worben werden, Ob altes oder
neugs Mega Drive, die Konsole
wird (fbar aine Steckvertindung mit
dem CD-Tell zusammeangestackt
und gibt die formschione Spislein-
heit. Beide Teile warden Ober se-

T 1 g DT

Die Konkurrenz

24 F¥gp

Mit dem MegaDrive sind trotz
langsamerem 68000er Prozes-
sor realistische 30-Spiele mit
TextureMapping kein Problem

(D-G und MPEG

perate Netztelle mit Strom ver-
sorgt. Der Anschiul? an einen Fem-
seher erfolgl Gber Antennen- cder
Videoeingang. Als Zubehir ist das
Sega-Pad der Packung boigelagt.
War bisher meist Sonic als Spiel
dem Mega-Drive beigepackt. fin-
del man nun das interaktive {man
reaglert nur auf bestimmte Bild-
schirmausgaben und kann das
Spigl nicht direkt beeinflussen)
Rennspiel "Hoad Avengsr”, Aulsr
dem schluckt das Mega-CD dia
Spigle-Module, wo es bekanntiich
Titel wie Sand am Meer gibt. Ne-
ben den Spiele-COs versteht die
Konsole auch normale Musik-CDs
und CD-G-Scheiben abzuspislen.
Mit damn geplanten MPEG-Modul
soll es in Zukunft maglich sein, Fil-
me vorr COs auf die Mattscheibe
Zu bringen.

Amiga (D32

Das jungste Mitglied der Come
modore-Familie zeigt sich in ehar
etwas billigem Qutfit. Doch hinter
der Fasszade versteckt sich die
Technik eines Amiga 1200, dig mit
einem CO-ROM gekoppelt ist. Ein-
fach CompactDisc einlegen und ab
geht der Spielespal, Ebanso wis
das Mega-CD kann das CD32
auch Musik-CDs, CD-G und in Zu-
kunft such per MPEG-Modul Vi-
dens von CO verarbaiten. Zusaiz-
lich ist das Gerat noch kompatibel
mit dem Vordaufer COTVY. Die Bil-
dar des CD&E2 werden per S-Video

Technische Daten

bzw. Composite-Anschlul auf die
Mattscheibe gebracht. Die Steus-
rung erfolgt Gber ein Pad, das dber
ginen Standard-Joystickport anga-
schipssen wird. In den zweiten Port
kann wahlweise eine Amiga-Maus
oder gin 2weltes Pad gesteckt wer-
den. AuRerdam verfiigt das CO32
Ober sinen Anschiuf fir einen Vir-
tuality-Datenhandsehub und sine
Verbindung zum Amiga bzw. mil
ainer Tastatur.

Fozit

Auf den ersten Blick sind beide
Gerate wenigstens Prozessor-spe-
zifisch gleichwertig. Doch schaut
man nédher hin, macht das CD32
dem Mega-CD einiges bei der Gra-
fik wor, Der AA-Chipsatz 188t das
Mega-CD in die Farbiosigkeit ver-
sinken. Baim Sound holt das Me-
ga-Ch sin wenig auf. Den groBten
Vortell verschafit sich das japani-
sche Produkt aber bel der Soft-
ware. Das unsagbar grofie Reser
vioir an Spialen auf Cartridges Lngd
die vielen nsuen Titel auf GO sk
chern dem Spieler sine reiche Aug:
wahl. 2war sollen filr das CD32 bis
Jahresende bis zu 100 Tiel verfig-
bar sein, aber bis dahin hat die
Amiga-Konsole nech sing Durst-
strecke zu bestehan. Dal neue Ti-
tel firs CD32 erschainen, macht
kein Problam, denn eine Fortierung
von Games vom Amiga 1200 dirfte
keine grifaren Schwiarigkeiien be-
raiten, zudem schon einige spezial-
la Versionen fir den Amiga 1200
angekindigt sind.

Interessant beim CO32 isl die
geplante Verbindung mit ginem
Amiga, dal das Schreiben von
eigner Software firs CD32 ar-
mbglicht, Ein wichtiger Schritt vor-
aus, um dem Kaufer in Zukunft
Wene fir eigene Kreativitat offen-
zuhalten. Ein Manko der Spiele-
ronsolen, die Homecomputar wis
der C64 bisher nicht hatten. Beann
hier kann gespiglt und auf den un-
terschiedlichsten Gebisten ge-
arbeitat warden.

Spiele fiirs Mega (D

Spiele fiir dus (D32

Ausgabe 12Mezember 1883



Vergleichs-Test

Ein wenig im Abseits
stehen bei C-64-Spie-
lern die Joypads. Wir
haben drei Modelle
ausgesucht, zeigen
wie sie sich am C 64
bewéhren und ob sich
letztlich ein Pad im
Gegensatz zu einem
Joystick lohnt.

von Jém-Erik Burkert

m &in Joypad am C B4 anzu-
schlieRen, mul es kompatibal
2u Commodores B-Biter sein.
Im aligemeinen kann man sagen,

dai alle Pads, die fir eine Saga-
Konsale vorgesahen sind, auch am
64 hatrieben warden kdnnen.
Pads fir Mintendo-Modelle lassen
sich allerdings nicht in den Joy-
stickport des C 64 stecken. da dig
Stecker anders geformt sind.

Die Top-Schalter des ProPads lassen sich auch beim C 64 nutzen

fusgabie 1210azember 1883
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SPIELE

- Joypads auf einen Blick

Mega Pad

Mega-Drive-Pad

Das Steuergerat for Sega's Me-
ga-Drive liegt gut in der Hand. Das
Steuarkrouz bewegt skeh sanft und
sorgt filr angenehmes und sicheras
Anvigiaren, Die Feusrbuttons arbei-
ten korraki und auch hohe Schul3-
folgen sind ohne Probleme zu reali-
sieran, Wer ein Autofire benitigt,
wird danach beim Saga-Pad verge-
bens suchen. Mit "Eon’ von Kingsoft
arbeilate das Pad ohne Problame
und die zusatziche Option zur Mut-
2ung der zwaiten Feuertaste funk-
tionierte chne Mangel. Die Pads fir
das neue Mega Drive |l arbeiteten
im Funkiionstast sinwandfrei.

Quickshot Starfighter 1

Im Gegensatz zu den baiden
anderen Tastkandidaten, werden
beim Quickshot-Set gleich 2wai
Spieler bedacht. AuBerdem st der
Spieler kabelunabhangig, da das
Pad mit Infrarot-Uberiragung ar-
heitet. Solange man das Pad in
richtiger Hihe halt, werden die

Mit demn Star-
fighter 1 von
Quickshot ist
man unabhin-
gig von Kabeln,
was aber ab
und an fir Steu-
erprobleme

sorgt

o6 F¥4p

_Stu.rllrg-hlur 1

56 PraPod

Das Pad von
Sega ist voll
am C 64 gin-
setzbar und
zelgt gute
Steuersigen-
schaften

Steuerdaten per Inframt-Strahl oh-
ne Prableme an den Computgr
{ibergeben, Das Steuerkrauz lstat-
was schwergdngig und sorgt nach
lagem Spieten for einen rebellio-
renden linken Daumen. Dank Au-
tofewer kénnen die Gegner crdant-
lich Ins Kreuzfeuer genommen
werden, Beim Test mit "Eon’ ver-

sagte der zweite Feuarbutton. Als
ginziges Pad halte der Starfighter 1
gine Slow-Motion-Funklion.

Quickjoy SG ProPad

Das Pad van Quickjoy zeigt sich
mit zahlreichen Schiebem und But-
tonz, die eine freie Belegung der
beiden Schalter an der Oberseite
und der Feuerkndple ermdglicht.
AuBerdem kann der Spialer unter-
schiedliche Dauertever-Geschwin-
digkeiten auf die Knopfe lagen.
Disse Option kann tellwelse auch
fiir den G 64 genutzt werden und
ist ging tolle Méglichkeit, sich das
Pad selbst zu konfigurieren, Das
Steuerkreuz arbeitet keicht und das
Stauern mit ihm st ein Vergnigen.

e

Der zweite Button arbeitata beim |

Einsatz in "Eon” fehlerrel und so0-
gar die beiden Schalter am Top
des Pads kann man zum Ballern
bzw. zum Drehen des Gleiters
nehimen, Zwar ist im Funktionsurm-
fang des ProPad eing Slow-Mo-
fion-Funktion integriert, aber leder

Das ProPad von
Quickjoy hat
reichlich Feuer-
button, gute
Steuersigen-
schaften und
liegt gut in der
Hand

Die zusitzlichen
Buttons auf dem Pad

SORRY,
WERBUNG
GESPERRT!
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SPIELE

Die Funktion der Space-Taste
{z.B. bei Turrican oder Katakis)
kann durch eine Verbindung
von Pin 9 des Joypads (Port 2)
mit dem Pin 6 (Port 1) auf den
zweiten Button des Pads umge-
legt werden

Vier Batterien sorgen fir den
Saft beim Betrieb des Star-
fighters per Infrarct-Connection

reagiert die Varzdgerung belm
Steuemn beim Betrieb am C &4
nicht.

Das Test-Spiel

Acorn Computer 26-27

Bundeszentrale flr 9
gesundheitliche Aufklarung

CLS Computerladen Schéfer 36/37
CMD 29
CT/CP Verlagsgruppe 21,23, 25
PR SN T - - T O e W b N2
Data House 36,37
Dataflash 2
Dynamics 70

Exel Computer-Borse 36, 37

Goodsoft 30, 31

Hering, Torsten 36, 37

o8 F:Nap

Herrmann, Thilo 36, 37
Hiiffel a6, 37
Independent Softworks 36, 37

Mallander Computersoftware 36, 37
Markt & Technik Buch- und Softwareverlag 92
93, 107

Mikra Datentechnik 61

o T e i RS S R .
plus-Elektronik 36, 37
[ 5 s TR e S
RAT & TAT 36, 37
[0 = S e
Scanntronik 108
Stonysoft 36, 37
Springer, Thomas 36, 37
S = e — el e PO
Technisat 17

Ap=gane 12/0azember 1983



HARDWARETEST

von Werner Schwailinger

Der erste Eindruck
den man vom MT
B3 bekommt: ein
robust  gebautes
Gerat, Dieser Ein-
druck setzt sich
auch beim Blick ins Innare des
Druckers fort: solide gebaut ohne
grofen techmechen Aufwand.

TEST

Mannesmann Tally MT 83

Roman
Sans Serif
Draft

Omtlins
Sehutten

Fettschrift
Kursiv

Unterstrichen

hoch pormal tied
abcdefghijklmno
PYrstuvwiyz
ABCDEFGHI JELMNO
PORSTUVWXYZ

Ao u

AOUB

Auspabe 12Deramber 1583

Mamnesmann Toly
T 83

Mit dem “MT 83" erweitert Mannesmann Tal-
ly seine Produktpalette um einen kompakten
24-Nadler. Wir haben ihn uns angesehen.

Der MT 83 bietet solide mechanische Eigenschaften

Der MT 83 kann sowohl mit
Sehub- alz auch mit Zugtrakior ar-
beiten, die Traktoreinheit ist ein-
fach guszubauven. Benuizt mean
den Zugtraktor, kann das Papier
auch van unten her sugafinrt wer-
den. Bei Einzelblattern gent das
manuell, Optional ist sine automat-
sche Zufdhrung flr 20 Blat Papier
erhdltich. Der MT B3 ist auch als
Farhdrucker erhaltich, Zum Test iag
Jaidar nur die normale Ausfliirung
mit schwarzem Farbband vor,

Das Bediznfeld bestehi aus
Tipptasten und LEDs. Es ist klar
und ibersichtlich gestattet. Der &in-
gebaute Pufferspeicher Ist 8 KByte
graf und 1At sich auf 32 KByte ar-
weitern. Zu der singebauten paral-
lelen Schrittstelle des MT B3 wird
gepan Aufpreis noch eing se-

risfle RS232-
Schnittstells von
Mannesmann
Tally angebo-
ten, Das Hand-
buch zum MT
B3 st loider et-
was dirftig aus-
gefallen, dies
datiir abar drai-
sprachig. Fr
die einzelnen
Emulationen
das MT 83 wird
jeweils ein se-
parates  Pro-
grammigrhand-
buch angebo-
tan. Der MT 83
emuliert  den
Epson LG BE0, den IBM Proprintsr
¥24E und den NEC P3200. Im MT-
83 =ind bereits acht Schriftarten ein-
f. Der MT 83 behemscht auch
einige Schriftvariationen wie 2. B.
Schatten, Outling, Kursiv oder Fett-
druck, Die Cualifat des Textdrucks
ist durchschnitlich. Der Dr.-Grauert-
Testbref dauere 40 Sekunden in
Briefqualitat. Die Angaben des Her
giallers liegen in dieser Druckqua-
litat bei 60 Zeichen in der Sekunde,
im Schnelldruck werden 180 Zei-
chen in der Sekunde geschaffl.
Der Graflkausdruck entspricht
ehenfalis dem Durchschnitt, n dem
auch andere Drucker digsar Lei-
stungeklasse lisgen. Feinere Mu-
ater werden etwas verwischt ge-
druckt und Graustufen sind ain we-
nig zu stark gerastert Dafur wer-

dan dunkle Flachen gleichmafig
geférbt, was durch die Zeillenraste-
rung beim Blattvorschub lelder
doch einen etwas unregelmaligen
Eindruck macht. Die maximale Auf-
Idsung: 360 x 360 Punkte pro Zoll.

Solides Gerdt, Geeignet fr
Brief- oder Listendruck, auch im
Dauerbetrieb. Fir anspruchsvollere
Grafik ist der MT 83 nicht der rich-
tige Drucker. Angesichis der Preis-
entwickiung setzt der MT 83 mit
sainem Prais-Leistungs-Verhaltnis
auch keine neusn MaRstdbe. Fast
1000 Mark gind heute fir sinen 24-
Nadler einfach nicht mehr zeit-

geimald,

Technische Daten
Mannesmann Tally MT 83

SORRY, WERBUNG GESPERRT!
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HLTRRFORCE
SOFTHRRE

Mit dem Soplel *S.0.T.E.” stalit
das Programmier-Team "LHirs-
force" das Rollenspiel aul dam
64 auf ein netes Level. Die ge-
lungene Syrthese aus Fantasy,
Bomben-Grafik und toller Spiel-
umgebung beschert den Ungarn
aus Budapest die 4000 Mark fir
das Programm des Monats
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von Toth Casba ' ¥ in das Wirmwarnr aus Gangsnund

| und Jsen-Erk Burkert . ietzt geht's um Leben und Tod.

So wird gespielt |
Unser Programem des Monals 1
befindet sich auf zwal Diskattan- = * !:.
| Seiten. Die Vorderseite der Disk &

* st A und die Rickseita jst B
Das Spiel wm:i mit:

L PN Es Gllisk von Bve und Boby | '11
war perfekt das Haus war |
fertig und dig Farty sin Er- &5

folg. Ein klginer Spaziergang bei

4 Sonnenuntergang am Strand |

wiire |etit eline willkommeans Ab-

= wechselung .. ECALI A B

2 Als die uﬁdan Verliebten am ,,;r getaden und startat automatisch. A

Strand turteln, passiert es: ein '!‘ ¢ Um zu spiefen, bendtigen Sieer l*,'. |

* hilii=cher E!urm kammt auf und ' ne Spielstand-Disketts; Dihes sl § {

entreift Bob die gelebie Beglei- 4: neben der Spiel-Diskette noch 2i- " |
terin, In einer Vigion eréhrt er, E ne weitere leere formatiee Dis- - "‘*‘
| dal} Eve von einer bosen Macht Sed ket erforderich, Sle st die Dis- § -t
entfihrt ist und & sle nur ratten ,} | kette C. Un sich eine Dick fir SRS
kann, indem er das Aatsel um 8 Spielstande  anzulegen, mul A :

nach dem Autostart dis SPACE- S
Taste ga_drucxt warden, Es ar- ')

e i

eing-nahagelegenen Burg lost lr_
IEr 5IE|gl durch sinen Spalt hinab: 5

4"}#"—‘« -5




. fr‘--ﬂ;g
:1'-:*} ;\_; 4

4 W
W

ur__r Y
WL

VP i r——
"-_'"...h-'-ﬂ' wld

KANMST HMICHT DORTHIN GEHEHN.
HANNST HICHT DORTHIN GEHEN.

HANMNET MHICHT
HANHET HICHT
KAMNHET HICHT

_L_l = Aeiegahe 42 fgemrbier 10857

»

HANNEST HICHT DORTHIM GE
SIDHET VORWBABRTE.
£1DHST RBMARTS.

L it sich aul pwel Disketianseten und
ksl mit ginem: Track-Loader verse-
nen Peshalb kann dag Progeamm
nicht abgedruckt und adch nicht im
Brx-Service angeboten werden. Das

8 Spigl finden Sie-ausschlisBlich aut
Prograsm-Sarvice-Diskatie:

LowTa Ead HEH-
RTEM. BFANN WUR-
BUT DiNHRAL
>

c FCHARFEN

STEINEN. BDEE [HW
SOHROCHE EGH BN
A
i
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SCHHEL .
HORHMRAL
LANHGE .
HLICH
BILDER

JOY =1
HUSIW

HAUE

§a™
...."I-

scheint das Kenfigumations-Manu
{5 Taballe). Hier kann die SAVE-
Disk installier und it dem Spiel
begonnen werden: Aulerdem be-
slaht die Magiichkell, das Intro
auszublenden, ein alies Spiel zu
starten und dio. komplatte Konf-
guration zu speitham.

EFFEHNT
ETILLE

FAS-HALT
LEG-HECH

sifek mul in Port 2 stecken .mi;!
die Maus [analoges Modedl, kel
ne Joystickmaus} in Port 1. Cher
das Preilmend (s.Darstellung)
I:ueweg. rman sich im-3-0-Chinge-
an. Man kann das Dungsan mit

fen. Gegenstanda, Personen

4 Blick in die Gange bzw. mit Blics i€
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Werkstatt-Test

Die Beschreibung |hres Tast-
kandidaten Nummer 3 ist leider
kein Einzeliall. Die Firma Volkner
electranic in Braunschwelg schick-
te mir im August sine zur Repara-
tur eingesandte Floppy 1541 mit
der Bemerkung zuriick, daB diese
nicht matr zu reparieren sai. Als
igh mit der als wertlos bezeichne-
{en Floppy exparimentienan wailta,
stellte sich heraus, dal lediglich
ain Spannungsregler im MNatztail
defekt war, Seitdem arbeitel dia
Floppy wiadar einwandirel.

Ralf Oelschisger, Sutigart

Keine €64 mehr?

Ein Varkaufer vor Quele hiar in
Bayrsuth hat gesagt, daf die Pro-
duktion das C 64 eingestalll wor-
den ist. Ich kann es nicht glauben,
daf Commodare den © 84 nicht
mahr herstellt, obwohl dieser Com-
puter von vielan Leuten immer
noch geme gekauft wird. Habt Ihr
genaueres dariber gehart, ob die-
565 Gerlcht stimmt?

Haymy Langer, Bapraun

Das stimmt aefinitiv nicht. Nach
wig vor histet Commodore den C
£4 an. So oft wie disser Computer
schon folgesagt wurds, mobie er
eigentich ewig leben.  (Die Red.)

Tintenstrahler nochfillen

Beim Kauf meines Druckers, ei-
mem HP 500 C, wollte ich ging Er-
satzkanusche mit schwarzer Tinia
erwerben. Der Verkaufer empfahl
mir Machilillsprizen von Ortech, da
dies preislich ginstiger sei. Vor ai-
nigen Tagen il ich nun mit der
Spritze die Tinte nach, Das hatte
zur Folge, dab die ganze Tinta in
den Drucker auslief. Bei einerm An-
ruf bel HP erfubr lch nichis ande-
res, als daf man nur fir Original-
produkte die Haftung bernehman
kénne. Wenigstens bekam ich dia
Anschrift das Minchener Kunden-
dienstes genannt. Hier erfubr ich
erstaunliches; HP liefert den
Drrucker seit Frihjahr 92 teiwsise
mit einer neuen Kartusche MNr.
1626 A aus. Digse Karusche hat
mahr Inhalt und steht unter Vaku-
um. Daher darf sie nicht nachge-
fiillt werden, obwohl ein Nachfli-
joch vorhanden ist, Nachililbar ist
lediglich die Kartusche Nr. 51608 A
{und recyceite Kartuschen anderer
Herstaller). Ein freundlichar Mit-
arbeiter diessr Firma erkdérle mir
auch, daf der Drucker schnell-
stans kompletl gereinigt warden
muf, da durch die ausgelaufens
Tinte sonst den Platinen der Gar-
aus droht. Was mich argart, ist,
dalff HP weder auf dem Drucker
noch in dar: Badienungsanweisung
ginen Hinwels darauf hat, dal dia
Kanuschen nichl nachgetdlll wer-
den kennen, Auf der Kartuscha
cteht zwar "Caution, ink leaks if

fusgabe 12Dezember 1953

punclured”, digser englische Kurz-
hinwels sagt abar nicht, daf Mach-
fillien =o schadlich ist. Karstadtist
wegen der falschen Beraiung haft-
bar und zeigte sich auch in der
Praxis kulant: der Drucker wurde
innerhalb zwel Tagen zerdegt, gar-
ainigl sowie mit siner kostenlosen
und nachililbaran Karusche aus-
gestaltel,  Heimu! Kasmer, Feidkirches

C64 fiir Linkshtinder

In der Zeltschrift Sterm (Ausgabe
33 vy, 12.8.03) antdeckte ich in el
nam Extratell ein Bild vom C &4 mit
links liegenden Funktionstasten.
Wurde dieser Computer wirklich
mal gebalst, oder hat man im Lay-
oul einfach das Bild spielgeiver-
kahrt eingebaut? Wenn es den
Linkshander C&4 tatsichlich ge-
geben hat, dann wirde ich gerne
ginen kauten, Locwy Shend Sraubing

p—in ;| E R, L. e T

Der C&4 flr Linkshander ist ein
Druckfehler des Stern

Ihre letzte Vermutung {5t nchtig.
Der CBd wurde nig in alner Links-
version angeboter), Man hat wahr-
scheinfich nur das Bild spiegelver-
kehrt abgedruck!.

Stirbt der C64 ous?

leh bin sehr zufriedenar Besizer
vor zwel C84 und einem C128.
Ich finde, da8 sich mit beiden
Computern und einigen Zusaiz-
geraten schon vernlnflig arbeitan
4Rt Doch in letzter Zeit muf ich
erschrocken mit ansehen, wig sich
irmear mehr Freunds und Bekann-
te sinen PC oder Amiga zulagen.
Abar nicht nur das! st mal elnes
der Gerdte defekt, mu@ man sie
wer waif wahin zur Reparatur brin-
gan, denn dig meisten Computar-
geschafle nehman sie schon gar
nichl mehr an. Hat man andlich
dieses eine unter 20 Geschatien
gefunden, das einerm den Compu-
fer abnimmt, davert die Reparatur

gin paar Maonate, wenn man nicht
ginan Briat bekommt, daf sich die
Reparatur nicht' mehr lohnt. Die
Kaosten, die wegen eines kleinan
Defakts entstehen, sind dann fast
so hoch wie der Neupreis des
Gerats. AuBerdem mul man sich
standig Bemerkungen anhoran,
wig z.B. “ain Citizen 120d7? Den be-
niutzl doch heute keiner mehe”. Ich
hange sehr an meiner Computer-
anlage und kann auch einiges da-
mit anfangen. Aber lahint 25 sich
berhaupt noch, mit dem CB4
ernsthafl zu arbeiten und 1893
noch anzufangen, Assembler 2u
lamean? Chiistiar Skroak, Slegan

Die Versorgungslage mit Aspa-
raturwerksiatien st iatsdchlich
nicht gerade rosig. Anderarseits
hat unser Werkstaltes! in der vor-
letztan Ausgabe auvech ain pasr
gute Adressen aufgezeigt. In ei-
nem Computergeschaf st man mit
ginem CE4 oft a2n der falschen
Adresse, denn dort will man
fatsdchiich nurnoch PC verkaldan.
Aher tauschen Sie sich nicht, auch
dis Reparatur von FCs ist teuer,
argerlich und zeitaufwendiy.

Ihren Plan Assembler 24 fermen,
sallten Sie auf keinen Fall avige-
ben, denn es ist sine tolle Sache,
wann man digse machtige Spra-
che beherrschl, Vigles was Sie da-
bei lernen, kiinnen Sie auch spater
auf anderen Compiian waitarver-
wenden. JSa, Sle haben sogar dig
einmalige Chance, das Frogram-
migren vort der Pike auf zu lernen
und miissen sich nicht nur auf
irgenawelche Inferprater-Hilfsspra-
chen verlassan. {Die Red.)

Versand-Erfahrungen |

Hier ain paar Zéllen zu einem
Thema, das nicht nur mich inter-
esslert. Es gent um Eure Veririgos-
partnar, die die Nachbesiellungen
bzw. den Programmservica (ber-
nommen haben.

Als erstes mbchte ich mich-an
diesar Stelle bei der Firma Com-
puterservice Jost recht herzlich flr
die immar-schnaile und reibungske-
se Lieferung aller meiner Bestal-
lungen (1802/83 ca. 15 Stick) be-
danken. Mit Bedauem muiite ich
zur Kenntnis nehmen, dai die Fir-
ma -GS nicht mehr fiir She tatig ist.

Als nachztes einige Worte Zum
CS.J-Machfolger P.V.S. Auch mit
diesem Vertrisbzpartner habt Ihr
wahrscheinlich einan guten Grifl
getan. Erste Erfahrungen lassen
darauf schllefen. So wurden mir
z.B. beraits vergriffena 64'ar-Ma-
pazine doch noch beschalft, was
zwar etwas langer (4 Wochen)
dauerie, aber in diesem spezielien
Fall variretbar Ist. Also weiter 50

Mun einige Worte zur Firma M.
Erdem, dis ja oleich zweimal for
Euch titig ist (Frogrammsarvice &

Shopping-Center). Leidar sind mei-
ne Erfahrungen mit diesar Firma
nicht besonders positiv. Die Liefer-
zeiten haben sich zwar von ginem
Vierteliahr {(Anfang 93) auf ca. 4 bis
& Wochen verkirzt, sind abar im-
mer noch entschieden zu lang. lch
kann nur hoffen, daB sich das noch
stwas andert.

Zum Abschlufi noch ein gene-
reiles Anliegen. Sicherlich ist es
nichi nur mir passiert, dag ich zur
Arbeit am Computer Artikel bzw.
Programme aus friheren Magazi-
nen oder Sonderheften bendtigte.
Laider ist nicht mehr alles liaferbar,
g0 daf die Enttauschung oft grof
ist, wenn =in Brief Ins Haus flattert,
daf gerade die Magazing, diz man
dringend bendfigt, nicht mehr
varratig sind. Dazu ein Vorschiag:
Wie wire es, wenn [hr mit Euran
Partnem zusammen eine Ubersicht
{(lber alle noch lisferbaren 64'ar-
Magazine, Sonderhefte und ganz
wichtig alle friheren Programmser-
vige-Disketten aufstellen und ver-
affentlichen wirdet? Viallaicht ist
es maglich, wenigstens alle Pro-
gramme das Monats nech einmal
auf Diskette zu verdffentichen? Ihr
konntet dies [a getrannt, nach
Spialen und Anwendungen, ats An-
wender- bzw, Spigle-Fack anble-
tan. Ich bin mir sicher, daB das
Interesse daran graf st

Matthias Eichier, Dy

Versand-Erfahrungen Il

Kiirzlich schrieb ich Euch einan
Brief, in dem ich meine Erfahmn-
gen mit Anbietarn Eurer Produldea
mittelite, Dabei schnitt der Erdem-
Versand nicht gerade gut ab. Dies
méchte ich heute zumindest teil-
weisa revidiersn. Begrindung,
Baim Durchsehen alter 64'er-Hefte
entdeckia ich ein Programm, das
jch unbedingt bendtigte. Nun war
dies allerdings sehr eilig, well ich
das Programm innerhalb der néch-
sten zwei Tage brauchte und es
nur auf Pragrammsenice-Disk zu
haben war. Also rief ich belm Er-
dem-Versand an und fragte nach,
ob ez maoglich sel, mir die Fro-
grammservice-Disk innerhalb von
24 Stunden zuzusendaen. Leider
wurde mir eine Absage ereilt, die
mit Versandbedingungen begriin-
det wurda. LIm 30 erstaunter war
ich, als am n&chsten Tag die Pro-
grammservice-Disk in mainem
Erigfiasten lag. Dafilr gebihr dem
Varsender ain groBes Danke-
schn, besonders der netten Da-
me am Telefon, die meine Beastel-
lurg entgegennahim,

attiias Echier, Citrau

Die: Pedaktion behill es sich war,
|.eserbrisfe verkirzt wisderzlinehen:
Die in den Leserbriefen geduferan
Mesinungen missan nicht mit der Mei-
i nuing der Reaktion (bersinsimmen.

¥
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Sicherheitskopie fiir GEOS

Es wurden schon mehrere
Anleiungen zur Schaffung von
GEDS-Bool-Sicherheitskopien mit
Hilfe sines Freezors varatientlicht,
subetrt In der 64'er &/53. Alle hatten
den Nachiell, daf sie einen end-
glitigen Start nur mit einem SYE-
Befehl ausiosan. lch vermeide dias
mit falgender Losung: Rechner ein-
schalten und GEOS von der Sy-
stemdisk booten. Sofort "Konfigu-
rieren” doppelklicken und "Kein
Laufwerk" anwitien. Der Aufiords-
rung, das/die Laufwarkie) abzu-
sehalten, folgen. Durch Klick auf
"W hestitigen. Formatierte Leer-
disketta sinlegen, Fraezer akbivie-
ren. Laufweark wieder einschelten
und (bel Verwendung dar Final
Cartridge) mit FDISK speichern.
Diisk nach GEQS konfigurisren und
Deskiop nachladen.

MNach dem Laden und Star-
ten war FC wird -FC nachgeladen,
GEOS meidst sich im Konfigurier-
status. Alles weitere erfolgt bereils
mit der Maus oder dem Joystick,
Legen Sie die Konfiguration fest
und Klicken Sie auf “Datei verlas-
=en”. Der Deskiop meldet sich. Da
sich das Medul nur nach dem Ein-
schalten des Rechners mit seinem
Desktop meldet, [&ft sich GEQS
nur it Maus oder Joystick aktivie-
ren. Mehriache Tests bestafigten
die Sicherheit dieges Verfahrens
ohne Systemfehler,

Lothar Miler; 15377 Wakisievarsdar

Grafiken in Basic speichern

Ich benutze folgende Routine,
um Grafik in einem Baslcpro-
gramm auf Diskette zu spel-
chern;

1000 GEEN 1,9,1,"GRAFIE S,H”
1010 FoR ®¥=R132 TC 16383
1020 PRINTHI, PEEK{K)

1030 HEXT X

1100 CLOSE 1

Dabei wird jedoch eine Datel er-
zeugt, die (ohne Farbinformation)
den auf Diskette zur Verflgung
stehenden Speicherplatz (ber-
echreitet. Was habe ich falsch ge-
machl?
sithias Crner, S1079 Lauchhanmer-Sixd

Die vorgeschiagene Routine ent-
halt noch einige Fehier, die wir an
digser Stelle der Reibe nach be-
sprechean.

In Zelle 1000 difnen Sie gine 52
quentielle Datei zum Beschraiban,
Auz technischen Grinden (damil
das Grafikbild dann auch von an-
deran Programmen geladen war-
den kann) solten Sie dafir alles-
dings liebar gine PRG-Date| ver-
wenden. AuBerdem ampiighlt es
sich. als Sekund@radresse elne 2
211 schraiben. Die Zeile lautet also
horreki:

515-1000 OFEN. 1,82,
Lle= A e O

Der grafte "Wurm® ist in Zeile

1020 verborgen, Sie lasen hier j&-

38 FFp

de Speicherzelle mit PEEK aus
und schreiben deren Inhalt direkt
als Zahl auf Diskette. Jede Zahl
pasteht aus maximal drei Ziffern,
angefinrt von enem Leerzaichen,
Da digse Zaile keinen Strichpunkt
erthialt, sehreiben Sia nach jeder
Zahl noch ein RETURAN auf Disket-
te, macht also maximal fiinl Bytes
pro Speicherzelie. Bel 8182 Zelien
ergibl das eina Datei mil 40960
Byies oder 162 Blacks. Viel 2u lang
fiir ein Grafibild! Oblich ist, dab
man salche Speichernhalte nicht
numerisch aie Zahlen, sondarn di-
rekt als Bytes auf Diskette schraibl.
In ciezer Form speichert beispiels-
weise auch der Basic-Intempreter
thra Programmie. Dazu missen Sia
die gelesenan Waite aus dan Spal-
charzalion mit der CHR%-Funkiion
in Zelchen wandeln, Setzen Sie
auPerdam einan Strichpunkt in dis-
ca Feile, damit nicht nach jedem
Byte ein CH singefigt wird Jedes
Byte der Grafik belegt jetzt nur ein
Byie auf Diskette, das File wird da-
mit ca. 32 Blocks groB. Korrigieran
Sig Zaile 1020

1020 PRINTHL, CHES{EEEF(X) 15

WuBlen Sie, dafi die Grafik
swar den Bereich von 8182 bis
16383 belagt, der sichthare Be-
reich abar schan bei 16191 endet?
Durch entsprachends Anpassung
der Schieife in Zelle 1010 sparen
Sie ginen Block auf Diskettal
1010 FOR N=8192 TQ L6121

Jede PRG-Datel solite auf Dis-
katte mit einer Startadresse verse-
hen werden. Ihr Grafikbild llegt im
Speicher ab 8132, die Zerlegung
dieser Zahl in High- und Lowbyte
ergibt LOW=0 und HIGH=32.
Schreiben wir diese beiden Bytes
also ganz am Anfang In die Datel;
1605
PRINTL  CHES (D1.CHRS [32) 7

Vergessan Sie auch hiar hitta
richt CHAS sowie den Strichpunkt
am Zeilenenda! Wenn Sie affe die-
g2 Hinweise beherzigen, werdan
Sie mit einar Aouting belohnt, die
aut Digketle gin “normgerechtes”
File erzeugt, das Sie ohne weite-
res mit jedem beliebigen Grafix-
programm (HI-EDD|, Printmaster,
OCH-Art-Studie, und so weiler)
ganz normal sinlesen und bearbei-
fen kinnern.

Das Laden einer darart gespei-
cherten Grafik erfolgt dbrigens mit
folgender Raouting:

AA00 OPEN 278, E PHAME B B
4 HEM

bl EI x
2060 CIOSE 2

Der letrie Beiehl in Zelle 2030
ict nonwendig, da das Diskelian-
laufwerk beim Lesen sines Mull-
bytes einen Leerstring an den C
g4 sendet, diesar van eingm Leer-
slring aber keinan ASC-Code be-
rechren kann (will].
(Di Fed.}

Farblos

Seit einiger Zait besitze ich ai-
nan Star LG 100 Colour. Lekder ha-
be ich bisher nicht herausgefun-
den, wie man sinen farbigen Aus-
druck erzeugl, Wer kann mie milt-
teilen, wie der Drucker angepalt
werden muB?  Ado Eid, 5163 Kerpen

Geos goes LC 100

War kennt den Druckerreiber flr
Geos und den Star LG 100 Colour
mit Wissemann-Interface (serial}?

David Rerger, 48503 Granay

Unbekannt

Hiliel lch basitze dan Druckar
Seikosha GP-100 VC, leider ohne
Unteslagen dazu. Wer kennt die-
san Drucker und kann mir weiter-
haiten?

Gohastian Fahrenkmg, 65789 Wiasbadmn

Haben Sie Fragen?
Selbsl bei sorgaliger Lek-
tire von Handbochern und
Programmbeschraibungan
bleiben beim Anwender [TMmer
wieder Fragen offen, Visle Un:
Klarheiten ergeben sich auch
bei Computerinteressiarien,
dig noch keing festen Kontakls
24 Handlern, Herstellam ader
Computerclubs’ haben. Sie
kornen der Hedaktion schfsi-
ber ader z.B. anhand der Mit-
“machkane inre Probleme schil
dem' (i jeder Busgabe im
Durchhetter). Wir konnen nicht
yersprechen, dal wir immer in
dor Lage sind, auf alle Fragen
2w antworten oder fhrs Proble-
mie 2U lgsen. Aber allgemein
interessierends Fragen wer
dan e vertffentichl und von-
upe oder Lesern bearwortel.

Out of Stifte Error

Seit Jahren befrefbe ich einan
Commodore-Plotter ¥G 1520, Lel-
der gibt es Im Raum Freiburg keing
geeigneten Farbstifte mehr. Weid
gin Laser, wo &5 disse Stifte noch
olot?

Ebartard Fuss, 78114 Freiug

Mochmals: PC-Monitor

Die Frage nach dem Anschiuf
gines PC-Monitors an den CG4
von Rudl Méller in 64'er 3/93 hat
olfenbar doch mehrere Leser be-
wegl. Vielen Dank fir die vielen
Antwarten! Hier sind noch zwal:

Der Anschiub des © 64 an einsn
PC-Monitor 1Bt sich mit Hilfe einas
Konverers herstellen. In der Zait-
schrift "ELW", Ausgabe Nr. 60 findet
sich gin solcher §-VHS nach AGB-
Kanvarter. In Elekior 390 wurds ain
Konverar S-VHSIFBAS nach RGB
vardffentiicht. Die Ausgénge des
GB4 (Luminance und Chromi-
nance) entsprecher einem S-VHS-
Signal. Der Konverer bastel daraus
die PC-tauglichen RGE-Signale. Am
besten eignet sich natirlich ein Pl
tigyrvc-Manitar, wie man ifm Sl ca.
200 Mark (Bausatz 100 Mark) im
Fachhandel hekommi.

Thomas Cukam, #2352 Hevten

ich habe dig RGB-Ausgangs-
puchse meines 128 nach folgen-
der Verbindung mit dem Scar-Ein-
gang einas Femneehers varbunders.

fip 1 BGH:REch Pins 17 Scart
(Mazse)

Pin 7 RGN nach Finidd Scart
iMonochroms Yidedy

Das klappt im 80-Zsichan-Mo-
dus ausgezeichnet, allerdings nur
zweitarbig. Fur Text- und Daten-
verarbaitung relcht es jedoch: Ein
geeignetes Kabel ligfart auch dig
Eirme Conrad Electronic in Hirsch-
au (Bestellnummer AR0935-66,
Preis: 30 Mark).

Thixnas Petrasch, 31840 Hess Chasndar!
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Videofilme schneiden

Gibl es fir den CEB4 Softl-
undioder Hardware zum Schnei-
den und Bearbeiten von Video-
filmen?

Geovg. Vopgenneier, BI661 Lenggries

Dig Firma  “"Scanntronic™ in
85604 Zomeding Dietet sail einiger
Zeit ein Genlock-Interface fir den
CB4 zum Preis von 848 Mark an.
Das Inlerface, das in sinem Test
gute Noten bekam. erlaubt das of-
fektive Nachbearbeiten von Video-
filman, indem Sie Computartexte
und -grafiken in den laulenden Vi-
doofiim sinblenden. Ahnliches 5t
auch mit dem Programm Video-
profi" mégiich, erhaltich flr 248
Mark abanfalls bel Scanntronic. [m
Sonderheft 87 wurde ab Seite 38
die Bauankiung flr gine Schnitt-
Steuerung vercffentiich!, welche ei-
ne Art programmierbare Fambe-
dienung fir den Videorakorder dar-
stalli,

Mekabais Heusiar, 87478 Minchan

Kontrolle ist besser

Zur Anfrage "Kontrolle st
besser” in Ausgabe 10/92:

Auch ich hatls dig beschrisbe-
nen Probleme mit dem Lautwerk
154111, Oft meldete sich die Floppy
nach einem LOAD-Betehl nur noch
mit "SEARCHING FOR...”, das Sy-
stem stliirzte danach ab, Als Fah-
larursache ermittelts ich das Metz-
tgil der Floppy: Die 5 Valt stiegen
bis auf etwa 12 Volt an. Das Laot-
werk hal diesen Spannungsanstieg
unbeschadet iiberstanden. Mit ei-
nem nauen Netzieil reten die Pro-
blame nicht mehr auf,

Digtmar Haplick, 7503 Kothowits

Ganz genau!

Zur Antwort " Basic-Interpreter
arbeitet ungenau" in 64'er 12/92

Leidar ist der Vorschiag, mit In-
teger-Variablen zu arbeiten, nicht
die Lasung des Problems. Folgen-
da Umformung das Beisplelpro-
gramms safl dies verdeutlichan:
10 A=6E.054
20 FOR B=1660 TO1E70
30 E=A/ (B 100]
40 TR =1 THEN PREINT *XHAE
DEN WERT 97
i1 BT

Wenn X dan Integerwert 4 an-
pimmt, dann soll Zeils 40 ausge-
filhrt werden. Das heiBt richt, dad
¥ varher in ginen Integerwert um-
geformt werden dart. Schliefilich
ben ich auf eine andere Lisung ge-
kormmen:
A0 IF VAL (BTRS§¥1)- = 4 THES

Fazit: Um diesen heimitcki-
schen Fehier auszumarzan, sallten
aile IF-Abfragen, die sich auf zu-
vor berechneta Zahlenwerte bezie-
hen, diasen VALSTRS-Trick be-
nutzen, daschim G 5508 Harmasred

Ausgebe 12Mezeminer 15963

Lok McKracken

Wao sind die "Words of Powar"?
Wie bezwingl man dan Vogei am
Futterplatz? Wig kommt man in die
Statue in Lima?

Alessandio Hass, 2451 Lusdienbory

Zeichensitze loden

ich habe mit dem "Final MON
3.2" einen Zeichensatz ent-
wickelt, der im Speicherberelch
von $3000 bis 331 liegt und auf
Diskatte gespeicherl. Das File ist
17 Blocks lang. Der Versuch,

den Zeichensatz In eigenen Pro-
grammen weiterzuverwenden,
verlief im Sand. Folgende Zeilen
sollen den Font laden und akii-
vieren:

Alles nimmt seinen normalen
Lauf, bis der Zeichansaiz geladen
wird, Der Computer lgdi den Font
wie gin Baslcprogramm und var-
sucht, ihn zu starken, was natirich
nicht in mainem Sinn ist, Wie lade
ich den Zeichenzatz so, daB ich mit
[ arpeitan kann?

Maus! Schembach, 45279 Esan

Ihr Vorschlag hat noch dre
Schwachen, Der Zaichensalz dar
nicht “relativ® in den Basicspeicher
geladen werden, sondem muf ab-
solut an dia Position gebracht wer-
den, von der er auch gespeichert
wurde, Dies erreichen Sie durch
Laden "4,1". Bei jadem Laden wird
auBerdam das steuernds Basic-
programm neu gestartef, daher
soliten Sie den Zelchensatz gleich
zu Baginn mit felgendem Betehl la-
den:

1 TF A=

THEM f=1 + LOBD

e i Progoasm]
Beim ersfan Ladan wird A auf 1
gesetzt Mach Abschlul des Lade-
Vorgangs stariel das Programm
nau, ohne jedoch die Variablen zu
l6schen. A hat also immer noch
den Wert 1, der Ladebefehl wird
nicht nechmal ausgeidht

AuBerdem empfiehlt ez sich, oen
Speicherberaich, in dem sich der
Zeichensatz befindet, gagen versa-
hentliches Uberschreiben durch
das Basicprogramm zu sehiizan.
Folgende Befehle managan das:
15 POKE 56,48:C1R

Fir Inr Pregramin und die Varia-
plen siehen j2izl noch 10239 Bytes
zur Verfigung, das entspeicht atwa
40 Blocks auf Diskette.

Mikolaps . Heuslar, 91479 Mdnchan

Mutant?

Ich habe kirzlich auf dem Ty-
penschild unter meinem Com-
puter die Bezmchnung "C-64 C,
made in Hongkong™ gelesen.
Hat das zweite "C" etwas zu be-
deuten? Ist mein Compuler

hardwareméBlg "anormal”? lch
besitze ginen dlleran C 64 (kein
Brolkaslen) mit roter FPower-
Leuchte. Kisus-Enxkstiarg Fischer, Lejpzin

Keine Sorge, [hr C 64 ist nicht
anormal, Wir vermuten, dal Com-
modare bai digser Sere das "C"
gewshit hat, well es sich um die
dritte Weiterentwicklung des Dau-
erbrennars C 64 handell. Intern ist
gr-elwas anders aufgebaut als ein
alter C B4, als Anwender marken
Sie davon aber nichts.

AMikplaus i, Heusker, 51479 Minchan

MSE V2.1 fiir Dotasetie

Frage von Andreas Selas in
64’er 3/93: Wie lauft der neue
MSE mit Datasetia?

Der MSE V2.1 st ehenso wie
sein Vorganger V2.0 auch flr den
Betrigty mif Tape gesignai, Kicken
Sie dazu im Hauptmend so oft aut
den Punkt "Spetcher”, bis dahinter
ging "1" staht. Diese Zahl steht fur
die Gerfteadresss der Datasetie,

Kiaus Reimer, 5460 Adbach

Zeigt her Eure Fiifle

lch suche ein Texiveraroel-
tungeprogramm fiir den G 84, das
FuBinaten automatisch am Ends
der Saite plaziert, in der siz Im
FliaBtext vorkommt, so dafl bel
Texteinflgungen keing Anpassung
allar nachifolgendan Fubnoten er-
forderfich ist. Gibt es ein cofches

Programm fir den C 647
Merkus P, 37 134 Hidesheim

Neue Farben

Sehr viele Antworten sind auf
die Frage von Mirco Krause in
Ausgabe 9/93 eingegangen, der
wissen wollte, in welcher Spel-
cherzelle des C-64-Betriebs-
systems die Einschaltfarbe (Hell-
und Dunkelblau) stehen, An alle
Profls, die sich dieser Proble-

Ihre Antwort bitie!

Wirverdentichen auch Fra-
gen, dis sich nicht ofine weite-
res anhand einzs gulen Archi-
ves oder aufgrund der Sache
kunde eines Herstollers: bEw.
Programmierers beantwortan
lassen, Das ist var allem dann
der Fall, wenn es um bestimim-
e Erfahrungen. gahl oder um
die Suche nach spezialiion Pro-
gramman. Wenn Sig dis Ant-
wort aul elne hiar verafentlich-
te Frage wissan — oder sing
bezzere: Antworl als die higr
.ﬂged&uaﬁ{a hahan, danm
‘echreiben Sie uns! Mormerksn
Sz bitte-noch in Ihrer Antwort,
aut welehe: Frage in welcher
Aﬂsﬂab&%ah shch bezishen.

matik angenommen haben, ein
herzliches Dankeschén! Hier
stellvertratend eine Antwort:

Zur Anderung der Cursorfarbe
geben Sie in Adresse $e535 den
riewan Wert an. Ein Aussohnitt aus
dem Maschinensprache-Code des
Sysiaws

o e

rrals Cursoer=

Dursh Modifizierung der Speil-
charzella $2535 (dezimal 5BGTT)
wird der Farameter des LDA-Be-
fehlas vardnden

Zur Andarung der Rahmen- und
Hintergrundfarbs nach dam Ein-
gehalten missen Sie zwel Werte
in einer Tabsle verAndem;

Adrazse $ecdd (dez, 60633} ent-
halt normalerweiza 14 (Rahmen-
farbe hellbau), Adresse Fecda
{dez. BOB24) anthalk normalenveize
& (Hintergrundiarbe dunkelbau). In
allen drei Fallen miissen fir die
Farban die im Handbuch zu fin-
denden Codenummern eingesetzl
werden, Im Falls von Mirco Krau-
ga, dar grine Schrifl auf schwar-
zam Hintergrund und schwarzen
Rahmen winschi, muBten die
Speicherzellen also mit folgendan
Wentan balegt werden! fecdd =0,
$ecda =0, $8535 = 5.

Bitte baachten Sie, daf diese
Werte nicht einfach par POKE in
dia entsprechendan Speicherzal-
len geschrieben werden kénnan.
Ez handell slch dabei um &in
ROM, also um einen Spelcher, dar
zwar seinen Inhalt nach dem Aus-
gohalten nicht veriert, der aber
nicht vardndert werden kann, Dle
Lésung: Das gedndere Betrighs-
systam mil@te in ein Epram vom
Typ 2764 oder 27128 gebranmi
werden, das dann anstelle des
AOls mit sinam Adapler in den C
G4 sinbgebaut wird (siehe dazu
auch "Wanted: Umschaltpdating” in
diesem Lasarforum).

Hager Edich, DESES Commi

Fur Entwickler von Betrishs-
systemen kannten falgenda Spei-
ﬂhermrlan m.tﬂu::h sean

Angegaban sind Jewalls die
Adresse | hesadezimall. der Origi-
nal-inhalt sowis die Bedeutung.
Die Angaben geiten fir alie be-
kannten Versionen des Original-
Betriebssystams,

Niclzus M. Measies, BI473 Minchan
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den Level des Bildes schaltet ungewinschte Urnrechnungen von
flauen Farben in Grautdne aus. Ein Wert von 3 ist bei W GEA-Bildemn
ein guter KompromiB. Die Belspielpilder auf der Programm-Service-

Diskette “candy.pex” Und “Bird.PC¥" dienen Zum Experimentieren.

Mit dem Modul *mod VDCEd" ist es moglich. den VDC-Bild-

| schirm bei einem C 126 zu bearbsiten. Der Editor bistet zahireiche
Manipulationsvarianien an den Registern des C-128-Gra-

Ugdate-Servfce

fikchips.
~mod.ClearClip” ersetzt in gawisser Weise das bekannie Mo-
dul “ldr. BackDrop'. Es arbeitel bequamer beim Farp-Handiing und

SGfmrarefnmfckfer geben sich mit ihrem Pro- ist auf Clips anwendbar. Soll es auf den gesamle_:n Bi!dscpirm an-
gewandt werden, mub zuvor aher arst “mod.ClipWorks™ mit der

gramm nie zufrieden und ba_SI‘Ef n standig an  Option FULL ausgefihrt werden (falls irgendwann einmal ein Glip
ihrem Produkt herum, um weiter Komfort oder  ersisiit wurde).

Berriebssicherher'r 7u verbessern. Hier einige Das Eile mod.MedianFilter ist ein Convolve-Operator, der Bil-
dar rigoros ven Pixelgewusel befreit.

neue Module und eine neue Version des yiimod.4Bit2vDC1 wird & 4 Bit-Bereich auf einen 16-K-VOC
Hauptprogramms. \frsion 1 Ubertragen. Die BildgroBe ist dann 840 % 200,

o S omtnnd el 1 = *mod.ApplyDither” Dieses Modul benutzt man. um Graustulen
rik, Burkert in Raster zu verwandein, wenn sine Farbreduzigrung vorgencm-
= S men wird. Im Grunde ersetzl diese neue Funkfion das Maodul
Mit unserem Lptdate zu GoDot kommen sie nun in den Ge- 'mod. BeduceColors”.

~Jon Amdt Dettke und Jam-

nuf der verbesserten Version V1 23, Kleinare Probleme mit Mit sur. Temp kommen alle Becitzer einar RAM-Erweiterung (kein
INI-Eiles sind behoben, ebenso wie Probleme mit Gberlan- Geo-RAMI) in den Genuf, dan 4-Bit-Speicher komplett in der REU
gan File-Namen. Auf der Programmservices-Diskette 2u diesem  zwischenzulagern. Erkann Ahniich wie bel UNDO bei Bedarf wieder
Haft finden sie neben den nauen Programmen (s.Tabelle}), auch  hervorgeholt werden. Die durch das Modul in die REL gespeicher-

einiga neue Module zu diesem Multifunkfions-Programm. ten Daten Oberstghen ein Verlassen von GoDot unbeschadet, Beim
Neve M dule arsten Speichern aul die RAM-Urit mufiven Hand der Defauli-Na-
& Mo e mit “temp0Q” singeben werden. Von dissem Zeitpunkt an iser

Lim die Funktionsvielfalt von GaDat zu vergrofemn, haben sich  auch ankiickbar, Das Modul spricht ebenfalls den Speicher des Pa-
die Autoren des Programms, Armct Dettke und Waollgang Kling, gefox-Moduis und den Erwaiterungsspeicher des VDG an, Der Vor-
hingesetzt und einige neue Sarvice-Module entwickelt. tail dieses Verfahrens ist dis Miglichkeit, aus Temp wie von einet
Handyscanner-Loader ist ein Madul, was den Betrieh des  Diskette ZU {psan. Das Arbeiten mit sinem Compose-Loadat wird
gleichnamigen Geréts von Scantronic unter GoDot ermoglicht. Der S0 wesentiich komfortabler, da das 7wischenspeichern auf Disket
Scannar wird, wie in der Betriehsanleitung beschrigben, im aus-  te entféll, Besitzer iner AAM-Erweiterung kbnnen so bis zu yigr Bil-
geschaltenen Zustand an den C 64 angeschlossen. Dann wird der im Spelcher haten: LindodBit, UndoRendered (wichtig fiir
GoDol installiert und zwar im Programm ger Direktloader, Anders Masken), das gerenderie Biid (Display} und schlieflich noch das
ale hei der Originalsoftware, wird imrmer im Verhaitnis 1:1 ge- Temp-File. Um Temp fenlerfrei zu nutzen, bendtigt man .23, die
seannt und immer von finks nach rechis. Die Scanhthe be-  naué GoDot-Version und das neue Device-Modul "dev.REU"
schrénkt sich auf fanf Zentimeter, gemessen vom cberen Vorla-  (Version 1,01). Bei alteren Versionen lauft das Temp-Modul nicht,
genrand. Jeder Sean gibt somit gine Flzche von acht mal fanf Zen-
limetern wieder. Die Daten werden intern ale 640 ¥ 400-Pixel-Bild Die neven ngrmteﬂg und Files zo GoDot
gehandsit und far dia Ausgabe auf dem Screen auf 320 x 200
Pixal ckaliert. Der Vorteil dieses Verfahrens: Wird ein Bid mit Mame auf Disketie Bedeutung

Dithar off, Hires, 2 Colors, Palette Default gerendert, wird das Bild godol \ersion 1.23 des Hauptprogramims
wie bei der Originalsoftware des Handyscanners dargestelit. dev.REU | \tersion 1.01 des RAM-Davices
Wahit man die Einstellung Dither off, Multi 16 Colors, Palette De- i dastram iMl-Datei dig RAM-Test durchithrt
fault, ergeben die Daten gin herrlich schattierles Multicealor-Bild. i Handyscanner Direkt-Loadar flir den Betrieh
das in finf Graustuten zu haben ist. Andere Paletten (z.B. g Co- | des Scartronic-Handyscanner
lors Default-Antik oder 7 Colors Default-Fayence) pringan unge- 1dr.PTDigil Traiber fir den Prirm-Techrik-Digiizar
wahnlich interessante Earbkombinationen hervor, dig vargessen fdr, PCX-EGA | verbesserte Version das Loadeass
lassen, daB es sich um einen Sean handelt. Soll der Scan for de- for PGX-Bildar im EGA-Farmat
tallreiche Druckausgaben verwendel warden, solite vor der Wei- idr. PCX-VGA | Loaders fiir PCX-Biderim VGA-
terverarbeitung das Medul “Average Gray” verwendet (schaftt bis | Format (max. 320 X 200 Pixel)
21 13 Graustufen) und die Daten mit dem “gyr. PRoxGB" gespei- idr-StarPnir1 28 | neusr verbesserter Loadsar e
chert werden. Versuche mit den Dith ar-Pattern zeigen oft er- | Starpainter
staunliche Ergebnisse. Einige Tasts lohnen sich. idr Degas.Pi3 neuer verbasserter Loader fr

Auf dhnliche Art und Watse funitioniert der Loader juur den Print- | Amar-Degas-Biider
tachnik-Digitizer. Mit "|dr.PTDigill™ wird das Einlesen van Grafik- |df PRoxAesampla. | NEUEC verbasseriar Loader filr
daten unter GeDat vom viedarecorder oder siner Kamera (FBAS- Printiox-Crafiken
Signal) zum Kinderspiel. mod 4BV DG | Modul zum Unertragen eines:

Dar PCX-Loader isi nun auch for WEA-Blider arwaiterl, wobei 4-Bit-Speichars eines VOGH
gin solches Picture nicht hreiter als 320 x 200 Pixel sein darf. Bil- miod MedianFliver Modul zum Nachberabefien #ines Bildes
der im EGA-Format dirfen heligbig groB sein. Der neue Bution far moed MDEED Editar zur Manizulation der 4-Blt-Registar

mad. ApplyDither | yerwandelt Graustufen inRaster
bel Farbreduziarung
(ersetzt mod. Hedutb?:ui&'rs'}

Wo sind die Listings?

Die alinzeinan Programyne und Module sind 2. l2ng, uem sie irn Magazin syr.Temp | Speicher-Mogul zum Speicharm in einer
abzudrucken. Deshali findan sie dia Filas nuf auf unserer Programim- | RAM-Ernwsiterung, funktieniert nur in
Service-Diskatts. | ir Zusammennang mit GaDal Wersion 1.23
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PROGRAMME C64

Swap Screen

Manchmal mdchte man einen Bildschirm kurz
zwischenspeichern, um ihn spéater wieder auf-
rufen zu kénnen. Mit unserem kileinen Hilfs-
programm ist das kein Problem mehr.

stenkombination:

von Bernd Stelner

EOAR"SCREER-COPYA JOF
geladen und gestartet. Auf der Programmservice-Diskette sind zu-
satzlich noch die Source-Files gespeichert.

Mach dem Programmstart geschieht eigentlich gar nichis, das
Prograrm ist aber aktiv und |3uft Im Interrupt. Um den Bildschirm-
inhalt zu sichern, muB die Tastenkombination »linke Shift-Taste-
wrechte Shift:Taste« kurz gedriickt werden. Jetzt wird der Bild-
schirminhalt und das Farb-RAM nach SC000 kopiert, Um den ge-
sicherten Inhalt wieder zuriickzuholen, driickt man folgende Ta-

G DN

e o wCTRL+ und =rechte Shift-Taste«, Jetzt ist der Inhalt des ur-

spriinglichen Bildschirms mit Farbe wieder auf dem Bildschirm.

as Programm »Swap Screen= ist eine Weiterentwicklung des

Fragramms »Vertauschte Bildschirmes aus dem 64'er-Son-
derheft 71. Bei diesem ist es allerdings sehr storend, daB
man immear den POKE- und 5YS-Befehl eingeben muf und beide
Befenie dann auch mit dam Bildschirm gespeichert werden. Wei-
terhin storend st die Tatsache, daf beim Senderheft-Programm

das Farb-RAM nicht mitkopiert wird.

Unser Autor hat sich deshalb an die Arbslt gemacht und ein
ahnliches Programm erstellt, in dam die drei genannten Nachtei-
le nicht mehr vorhanden sind. Trotzdem ist das Programm nur
unwesentich linger geworden und braucht nach wie vor nur einen
Block auf Diskette. Das Programm wird ganz einfach mit:

(aw)
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PROGRAMME C 64

Power-{FF-Konverter

Wer Grafiken vom Amiga auf den C 64 impor-
tieren will, bekommt mit dem »Power-IFF-
Konverter« eine machtige Hiffe. Man bencatigt
nurein Kabel und Software fir den C 64.

kann der Konverier auch mif elnem
Archimedeas verwendeatl wardan,

van Peter Steinseifer

er Konverter teilt sich in 2wl
DF—"rogramma, die im wesant-

lichen nach dem selben Prin
zlp arbeiten. £om einen fir mono-
chrome Grafiken und zum ande-
ran fir Multicolor-Bilder. Um den
Transter zu realisieren, bendtigl

A| Mo 837 83-Sep-82 1:BRCUP |m

=

Der Mono-Konverter

[ig Schwarzweid-Gratken, die
men auf den G 64 dbertragen will,
kinnsn beliebio grof sein, Einzi-
ge Einschrankung: Es wird nur ein

Korkhench Screen

[}le]
.

il

-

nnte find - phinker dedleg®

t RO Y Iﬂﬁ%'srﬁhit

HF-EH!L "J;hg:"
ﬂlFHE
| ik 1EhuEI| LS [E‘:urIIH'i

4_-.mﬁ_1_m’. TOOLS copy testhi L. §FF ta paril

Beim Amiga die Shell 6ffnen und die Daten in Richtung C 64 Uber
den Parallel-Part schicken

Hiﬂwd HiLl] lmsar:
sﬁwwrh Ware

Ausschnitt von 640 x 512 Pixel
{von der aberan linken Kante des
Bildes gerechnet) konverierd. Die
Walterverarbeliung im Printfox 0.2,
ist dann kein Problem, Um das ge-
wiinschie Bild zu Obertragen, wer-
den beide Computer (in ausga-

Die PIC-COLOR-Befehle

man eir Kabel, das die Parallel-
Ports von Amiga und © 64 verbin-
det. Die Schalibelegung finden Sie
in Taballe 1. Da dle Belegung das
Parallei-Kabels standardmiBig ist,

Tabelle 1:

Die Kabel-Belegung

Amiga Cod

1-Sirebs B-Flsig <F1i=: & 64 aul Empfang von Daien
2-D0 G-PBD schaltan

301 D:PBE1 «Fix; Importienes und konverter-
4-D2 E-PB2 1es Bild im C-84-Bildschirm gnzei-
5-03 F-PB3 aen

5-D4 H-PB4 <FB~: Einstallung des C-B4-Bildas
T-05 3=PE5 7 Girafi speichem, Hat man FLI
B-DE K-PBG oder Koala gewidhit, it nur der Ma-
a-07 L-PBT me anzugeben, dar Prafix wird aus
10-ACK g-pc2 tomdtisch generert, Baim 4-Farb-
224G A-GHD Maode kann zwischen Kosla und

Paint-Magic gewdhil worden, Die

AuBercam mod-am Amlga-Kabel
ther Pin 19 By} und 12 {Pout) mi
MMasse Fin 18 yerbundan werden,
damit der Konverer-auch mit GBS
2.0 und hiher funktiordert,

42 F¥=r

Voranstellung von =FIC« 5t vorgil-
haft, warn man dig Bildar mil Ami-
ca-Faint weitarverarbeien will.
“HUN/'STOP. Verlassen des Pro-
aramme mit Sicherheftzablrags:

Power Trr CDHU_EEIE:EEF:

——F1 — GRAFIK UON USERFORT LADEN |

F3i -

F5 =

GRAF IK
EINSTELLUNGEN

ZEIGEN

F7 - GRAFIK SPEICHEERN
RUNSTOP - PROGRAMM BEENMDEN

-
=N
=noHNnD=
=10 - M
WD T X
m[r=rs

":!U:!D:l [ Dr=t—
b 0 4= R

T - X

b L= ) T T T o
A |

EmmmIEoL
T e ot 1

b

e s Al o |

OPER

KE HAELFTE

D=
- L

=
| 1

I B e
=
k]
[ ]

Einstellungen fir Farbgrafiken werden in einem gﬂsunderten
Sub-Menl des Programms vorgenommean

Die PIC-MONO-Befehle

«<F1=: G 64 auf Empiang von Daten
=chalien

=F3=r Impartiedes und khonvertiern-
tas Bild zaigan

<F5=: Oig Abmafs sines Amigz-Bil-
des auf die Grofie von & 64 anpas-
san, wobel es zwel Miglichkeifen
gibt

1. Alle lberschissigen Zsilen ab-
sehnekden

2. Zwel Bberemandezliegends Zai-
lgn warden QDER-verknipi und
das Bild ins-C-G4Formt gebracht
Einige Probeversuchen halten, die
basta Einsleliung herauszulinden.
Mach jadem Wersuch mud die Gealik
abar vom- Amina emeut Obsrragen
werden

=FT=: Em koowvertiontas Bild wird auf
Diiskette gesichean. <0 zsigt das Di-
rectory und <5 speichert den -
letzt gezeigien Ausschnit. Mit <d=
wird das Bild in vier Tedlbildschirme
gesichei, die de Keanong 1-4-tra-
nen. [he Option muif man wahlen,
wenn die sraten 400 Faeilen gespai-
chert werden solfen cder die Grafik
mit <F5= varkleinen wurde. Dassal-
be gilt-anakag flir 6>, wobei hier
sechs Scrsans gasicharl wWerden,
Die Schirme & und & beinhaltan mur
112 Zeiten, der Fast wird mil weil}
aufgesiiif

=HLUNSTOP= Merlassen des Pro-
gramms mil Sichorheitsabfrage

schaltenem Zustand) mit dem Ka-
bel verbunden, das Programm
=PIG MONO- geladen und mit
<RUN: gestartat. Die Menlpunkte
kénnen mil den Funxtionstasten
aufgearufen und mit <H= Hilfstaxie
zu-den Funktonen betrachisl wes
den. Mach dem Laden dar Wiork-
bench auf dem Amiga, dinst man
die Shell und begibt sich Ins Lin
terverzeichnls mit deam Biid, das
zum C 84 geschaufell warden =oll
Mun wird mit <F1> der G 84 auf
Empfang gestalt. Er wartet aui Da-

Die C-64-Forbpalette
auf dem Amiga '

Farbe Werl

(i 0000 oG
o1 1515 15
o2 1200 00
(1] 1312
(it 120012
G5 B0 100
s ooz
7 15 150
(5] 13 06 00
=] 07 a3 00
10 1507 09
11 0505 05
iz 08 08 08
13 081510
1d 070215
1a 123242

Auggase t2Dazambar 1053



PROGRAMME C 64

tan, die vom Amiga gesendet wer-
den. Die Grafikdaten werden mi
dem Befahl:

copy <bBiidname> toopar:

zum Parallel-Port kopler. Das Pro-
gramm auf dem C 64 wertet den
Header des gesendaten Files aus
und Uberprift, ob as ein IFF-Bild
und monochrom ist, st beides der
Fall, baginnt er sofort mit der Kon-
vertierung. 1st das Programm mit
dem Umrechnen Ins G-64-Format
fertig. gibt 5 eine Maldung aus und
es geht auf Tasiendruck ins Haupt-
ment zurick. Die anderen Opfic-
nen werden in Tabelle 2 erdauie,

Der Multicolor-Konverter

Um mehrarbiga Bildar vam |FF-
Format in gangige Formate das
64 zu wandeln, milssen ginige
Punkte beachtet warden:

— das |FF-Bild muf mit 16 Farben
gemalt sein (5. Tabelle 3)

— das Format des IFF-Bilds mufl
320 x 256 oder 320 % 512 bzw,
320 % 400 oder 320 x 200 Pixel be-
tragen

— die Palette mull so wie baim
G B4 verteilt seln {0 = schwarz, 1 =
wesild sw. )

das Programm die Farbanzahl von
16 aut vier. Beim Transfer ins Ko-
ala-Format werden die maximalen
drei Farben; dig in &inem 4 ¥ B-
Block méglich gind, benutzt. Sind
mehr Farben vorhanden, werden
sie auf sine der dral Farben ge-
sefzl, Bilder, die ins FLI-Format
Uberragen wurden, sind zum FLI-
Painter (Ausgabe 5/93) kampatibel
und einer Fehlerkorrakiur unierzo-
gen. Es werden bis zu vier Um-
reghnungen getestel und dia. mit
den wenigsten Farbangieichungen
verwendat. Um Multicolor-Grafiken

|&d1 man das Fite »PIC COLOR«
und startet es mit <RUN=. Dig
Ubertragung vom Amiga erfoigt
analog, wig beim Programm =PIG
Maonow=, Die Befehls des Haupt-
menls werden in Tabelle 4 arkl3rt,

Wo sind die Listings? -

Die beiden Tooks zum Ubertragen
und kenvertieren van [FE-Grafiken
haben zusammen mehr ais: 50
Blocke aul Diskelte. Deshalh wer-
den séemicht i Hefit abgedrickt und
singd nur aul der Programmsenvice-

von Jorn-Erik Burkert

ir alle Freunde von "Schach
FB4" hatien wir den Autor gebe-

tem; sein Programm noch gin-
mal ran zu nehmean und die Fehler
auszumerzen. Hier nun ein einfa-
cher Weg, um dem Spiel auf dis
Spriinge zu helian.

Um die neue \ersion wvon
"Schach 64" zu erhallen, missan
sle zuerst das Listing "ADJ" mit
dem MSE V2.1 ablippen und auf
Diskette speicharn. Danach, nimmt
man die Digketie mit dem Patch-
Programm "ADJ" und ladt das File
mit:

T dnhi

Bei der Konverfierung reduziert  zu dberfragen und Konvertieran, Pt s e
Neue Version LOAD ADJ" 8,1
in den Speicher {hex.$8000 bis
SE2cH),

Schach-04-Patch

Unser Programm des Monats “Schach 64" in
der Ausgabe 2/93 hatte einige kleine Macken
und tiberraschte den Spieler oft mit sinnlosen
Ziigen. Dieses kleine Programm macht jetzt

ol Bics

Klarschiff.

Das Patch-Programm wird mit dem MSE V2.1 abgetippl

=

kjad ==

Dann bendtigt man die Diskette
mit *Schach 64" und [3dt es wie
pewohnt mit:

LOAD"SCHACH 64".8

Jeizt gaben sie das Kommando
SYS 24578 im Direkmaodus ein und
bestatigen mit der RETURN-Taste,

Abschiiefand kann dig neue
Vargion von “Schach 647 mit:
SAVE"Schach 64.1%8
aul Disketta geschricben werden
Das gepatchte Spigl wird mit dem
neuen Mamen geladen und dann
ganz einfach mit </==BUN=/>>
gestarfat,

ESISTHNUR EM KLEINER EINGRIEF,
WIRD GrAR NICHT WEHTUN! ICHWIRDE
AUCH EERN BEI DR BLEIBEMN.. .
GEUT NICHT | ABER WENN
VERIST, KOMM IcH DIicH MORGEN
‘ HEHMU$E; BRI NG DIR WAS
‘ -

Aieqane 1H Dezambar- 1953

(=

ESE' JU%&EEEI?M N, JETZT
ICHT =
NDLICH FEIERABEND MACHEN !

1CH WILL

Dhizars Symbal zeeg an. wakde Progtamme
aiil [hskeamia areaklich siad



PROGRAMME C 128 §

C-128-Listing

Weltraumkrieg: Colliions

Auch der C128 kann spielen: Mit Collisions
verteidigen Sie das Universum gegen die In-
vader.

von Walter Justen

(mehr oder waniger) friedvoller Gaschople, wird von aufier-
irdischen |nvaders bedroht, die diesen Planeten unierochen
&?Iien und es auf seine wartvollen Bodenschatze abgesehen ha-
m
Sie, als Pilot eines superschnellen Raumkrauzers, stellen sich
dieser enormen Herausforderung und versuchen ganz unver-
drossen, die Invasion aufzuhalten: Allein gegen alie! Nur [hre Su-
per-Laser-Bordkanonen, mit denen Sie sonst nutzlos gewordenea
Schrottsatelliiten beseitigen, stehen zur Verfigung. Und lhre
Energieversergung ist zu schwach, um gleichzeitig fevern und
steuern zu kénnen (Pech fir Dauerfeuer-Schiitzen).

Stellen Sie sich die Situation vor: Die Erde, seit Urzelten Heimat

COLLISTION

{C) JUNI 1583 BY
HALTER JUSTEN

PRESS FIRE TO SThRT

Wenn das Titelbild erscheint, miissen Sle das Spiel mit dem
Feuerknopf starten. Aber Achtung belm Splel: Wéhrend Sie
schieBen, kénnen Sle sich nicht bewegen!

TN

7 "t I
o LT 4
mmzEm

e

Die Weltraumschlacht ist in vollem Gange: Bewahren Sie die
friedliche Erde vor der Eroberung durch auBerirdische, bomben-
werfende Invader und schieBen Sie, was das Zeuq hait!

Wieder einmal den Highscore verpafit und die Erde ist dem
Untergang geweiht. Doch Sie haben die Chance, lhr Glick noch
einmal zu versuchen. Driicken Sie einfach auf Feuer!

Listing 1: In "Sphi" ist die Highscoreliste untergebracht

Auspabe 12/0Dezsmbar 1593



PROGRAMME C 128

Schlachia Kartan, Himmelfahrtiskommando, meinen Sie? War-
um denn gleich schwarz sehen, die Sterne stehen viglleicht doch
glinstiger, als man beflrchtet! Alsg, tippen Sie die beiden Listings
mit dem MSE V2.1 im C 64-Modus ab und speichern Sie sie un-
ter »Collisigns« {Listing 2) und »Sphi« {Listing 1) auf Diskette.

Laden Sie dann das File Collisions. Es arscheint das Titelbild
mit dem Cepyright-Vermerk. AnschlieRend kann's losgehen: Mit
dem Joystick in Port 2 starten Sie die heifie Weltraumschlacht.
Man kann nun den gegnerischen Bomben, dis von den gegneri-
schen Spacefightern abgefeuert werden. mit seinem Raumschiff
nach beiden Seiten ausweichen oder fewsrn. Aber Vorsicht| So-
lange Sie den Feuerknopf abziehen, kdnnen Sie ndamlich nicht
mahr stausrn und den Feinden ausweichen! Gedampttes Ballern
ist also angesagt.

Mach Kriegsende werden lhre erreichte Punkizahl und der mo-
mentane Highscore angezeigt. Seolite |hra Punktzahl wider Er-
warten besser sein, speichert der G128 den neuen Highscore auf
Diskette. Er wird dies aber wohl nur selten tun missan. (hb)

Avfgepafit!

Dias File Sphi st die H[ghsmrs-Llsta dipses Spiats. Sie missen sia Un-
badingt mit abtippen und auf derselben Diskette zusammen mit dem
Spielprogramm speicherm. Andernfalis wird lhnan Ihr trauer Silizium-
‘Rechenknecht beim Start des Spiels nichis weiter als eine Fehlermak
dung pr&senﬁerﬁn mit dem lapidaren Kommentar:

File -not: founc

Listing 1:

Taellislon”

el
a0 s

dive

" Collisions’

Achtung, C-128-Besitzer:

Programme gesucht !

Hallo, C-128-Programmiarer, wir suchen Software flir den follsten
Computer, den Commodore je hargastallt hat {oder kennen Sie ginen
bessaran?)l

Habt Ihr tolle Spisle geschiisben, die jetzt irgendwa auf Lager iegen
und daraul warlen, gespiai 2u werdan?

Hes damit!

Vergammeln selbsigeschriebens Anwendungen in Eurer Schublade?
Sofert einschicken!

Said Ihr beim Tatteln auf geniale Tricks gestoBen, mit denen elniges
bedsutend besser, slagantar oder schnellar geht?

Wir warten drauf! i

Alsn, wenn ihr Euch in irgendeiner Form an der §4'ar batailigan
machtet, dann schickt Etren Trick bzw. Ever Programim auf Diskette
mit einer Beschraibung an unsere Fedsktion;

Markl & Technik Verlag AG

B4'er-Redaklion

Stichwort: C-128-Programme

Hans-Pinsel-Strafie 2

85540 Haar

Selbstverstandiich erhalten Sie, falls wir das Programm verdifent-
lichen, sin angemessenes Honorar| Dasselbe gill natidich auch for
unsera 128'ar-Sonderhefte, inshesondare, wenn 85 sich um Iangere
Programme handelt. Schicken Sia also grafere C-128-Anwendungen
oder CRM-Frogranie bitte direkt an die Sunderhai-Radaktion
(Anschrift wis eben) zu Hd: Harn Beilar.

', das Spielprogramm

Ausgabe & Dezembar 1333

Diesas Symbol Teigt an, weiche Prograsma
it Digamtie erediich sind




Die Vorteile der 2K-Byrter liegen auf der Hand: Sie
sind schnell abgetippt, haben hohen Unterhal-
tungswert oder sind sehr niitzlich. Gewonnen ha-
ben diesmal Roland Tégel und Mathias Linke.

schlechten und vor allem eiskalten Wetters. Rolladen runter,

Tee (mit Rum), das Keyboard wird mal wieder abgestaubt
und 5o mancher Programmigrer verkrimeit sich wiadar hintar sai-
nem Manitar, um das eine cder andere geniale nur 2048 Bytes
“lange" Programm aus dem Hut zu zaubern.

1. Platz: Hires-Multicolor

Hires-Multicolor ist ein Zeichenprogramm. Doch mit einem
Speicherplatzbedarf von 2048 Byte wohl eines der kilrzesten Pro-
grammae dieser Sparte. Meben der Zeichenfunktion und den Dis-
kettenoperationen staht sogar nach sine Viewfunktion zur Verf-
gung. Dieses Feature ermdglicht es, das fertige Bild auch ohne
"Hires-Multicolor” auf dem Screen
anzuzeigen — etwa um eine eigene
Grafik in Programme einzubindean.

MNachdem das Programm mit
LOAD"HIRES-MULTICOLOR" 8 ge-
laden wurde, kann es mit RUN star-
ten. Mach einem kurzen Augenblick
zeigt der Bildschirm ein Wirrwarr
von ungeordneten Pixels. Doch kei-
ne Panik, der Programmstart [Gscht
den Beraich zwischen Speicherstel-
le 16384 upnd 32768 ($4000 und
$8000) nicht und deshalb erscheint
das Chaos auf dem Bildschirm,
Grund: Wenn sich noch Bilddaten im
Speichar des C 64 bafinden, warden
digse nicht zerstén.

Die Multicolorpixels, die bekannilich aus zwei Bildschirmpunk-
ten bestehen, 1assen sich in einem 192 x 200 Pixel grofen Screan
beliebig plazieren. Zur Eingabe dient der Joystick in Port |l. AuBer-
dem stehen, wie Ghlich, vier aus 16 veraschiedenen Farben zu Ver-
fligung. Editiert wird in einem 24 x 40 Zeichen grofen Eingabe-

D er Winter hat gerade begonnen und damit auch die Zeit des

Roland Togel
Stuttgart

editor, der das Geschehen rund viermal kisiner darstellt; als auf
dem Multicolorbildschirm,

Die Tastaturbelegung und deren Funktionen von Hires-Multi-
color:

Funktionstasten 1,3,5 und 7 erméglichen die Wahl der Zei-
chenfarbe. Wobel mit <F1> immer nur die Farbe Schwarz ange-
wihlt wird.

Funktionstasten 4, 6 und 8 dienan zum Bestimmen der Zei-
chenfarbe, und dies aus giner Paletta von 16 méglichen Farben.

V erhdht die Farbe des varderen Zeichengitters.

H erhdhi die Farbe des Hintergrundgittars.

RETURN sielit die ganze Multicolorgrafik auf dem Bildschirm
dar. Wahrand dieser Darstellung ist es nicht méglich, Irgendeing
andere Funktion anzuwahien.

SPACE bewirkt den Ricksprung aus der Ganzseltendarstel-
lung.

CLR lascht den Multicolorschirm.

L ladt ein Bild

S speichert ein Bild

W speichert eine Darstellungsroutine auf den Datentréger.
Disse Houtine (belegt nur sinen Block auf Diskette), kinnen Sie
mit LOAD"Programmname”™. 8,1 laden und per 5Y'S 4096 starten,
Das darzustellends Bild {(auch mit ®,8,1" zu laden) muB sich schon
im Speicher des C&4 befinden. Zum Beenden ist die SPACE-
Taste zu betatigen — daraufhin wird ein Heset ausgelbst.

D zeigt das Directary an.

{@ ermoglicht die Eingabe ven DOS-Befehlen.

X dient zum Verlassen des Programms (RESET):

2. Platz: Cross Invert

Logisches Gehirntraining mit dem Knobelprogramm "Cross
Imvert”. Gespielt wird in einem 8 x 8 Zeichen groBen Spielield. Der
Joystick steuert ein weiles Sprite (Rahmean), das immer nur 2in
Zeichen umrahmt. Bel Betdtigung
des Fauerknopfs wechselt die Farbe
des rechien, linken, ocberan und un-
teren Zeichens. Aus gelb wird grin
und umgekehrt. Neben dem Spiel-
feld befindet sich ein ebenfalls 8 x 8
Zeichen groBes Feld; Inhalt: das
nachzubauende Endmuster, Ziel
des Spieles ist o5 also, das vorge-
gebene Muster im Spielfeld so zu
vardndern, dak es dem Endmuster
im anderen Feld entspricht. 1st dies
geschehen, erfclgt dar Sprung ins
néchste Level. Eina Zeitbegrenzung
gibt es nicht, dafir ist die Anzahl der
Inverts (Betdtigung des Feuer-
knopfs) von Level zu Level jeweils umterschiedlich begrenzt.
Cross Invert besteht aus 20 Leveln, nach jedem viertan Level wird
sin Pafwort ausgegeben. Mit diesem kdnnen Sie am zulsizt ge-

Mathias Linke
Mittweida

Dieses Bild wurde mil Hires-Mullicolor erstellt

46 Z¥dp

Cross Inverl, das erste Level

fusgate 18 Dezanibar 1963
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Programmaufteilung

Zeile: Fuinktion

10 REM mit Assemilercode

2050 Spritedaten lesen und iniialisiersn

90 - 140 Bildsohirmaufoau und Wortausgabe
150-170 Levelaufbay '

180 - 240 Joystickabirage und Rahmenbewagung
250 - 280 Kasicher invertieren '
230 -320 auf Spieffeldrand achten

330 - 380 Level gelést odar Inverts zu Ende?
370~ 410 Endscreen

Dia Levels sind im Speicher ab Adresse 3713 (S0e81) abgsleqt. Jadar
Level belegt nur 17 Bytes im Speichar. Je acht Bytes fur das Spielfeld-
musier und das Endmuster und ain Byte fir die Anzahl der Inverts.

"hires-mull
a0k aldl o
aaLos v beh: T :
T abh) Pwhe ok
wahr. T7xn o2
Tddp Jeaz
gssh zfhe
B83jz clim
4 ndh) b3ha
& Ghik: BT
bigr -atdn
cztg gcohy
g SgEu pEeg 1 oovE
1 ggh gd£3 Tefp
oE axgl T
jeng
i
dedl £E

L
wbmd

3 OGLE

-1 o L

LRSI

&5 o
ok

BB S

0
{
I_|
]
1k
0
05

tiuj #lea
rogWim wwwa 3
877 TicT zeTookh

T -1nil
k2t6 EEET &

dhap Tihio
TZBT naTg hpsox

i gknr Qo
vhm] 24rh
Zaigd

TEhh

padg 2idi3

nkas 4skp 1735
gxnp akis

HiRes-Multicolor-Zeichenprogramm (MSE V2.1 zum Abtippen benutzen)

spielten Laval sinfach weitermachen. Wir empfehlen fhnen, das
PaBwort aufzuschraiben.

Das Programm muB mit LOAD'CROSS INVERT".8 und RUN
geladen und gestartet werden. Jetzt erscheint eine Aufforderung
das PaBwort einzugeben. Nach Eingabe oder einfacher Bestati-
gung mit RETURN fiir das erste Level wird der Screen aulgebaut.
Gespielt wird mit Joystick in Port 2,

Der grofte Teil des Programms Ist in BASI|C geschrieben, nur
zeitkritische Programmieile wurden aus Geschwindigkeitsgranden
in Assembler hinzugeflat.

S¥5 2055 vergleicht das linke mit dem rechten Muster
SYS 2078 loscht die Hilfstabellen

S¥5 2089 Dekodierung der Levels

8YS 2121 Zweiter Einsprung zur Dekodierung

Dia Startadressen dar Routinen lisgen im Basicprogramm
(in Zeile 10 hinter der REM-Anweisungy.

(Andree Hermanipk)

g
Taep-hl
S wygh-d6%T £3

"oross: inwert” 038L DLl

QBGLs qpdT £7dn dige Gokl wcnz Zpgm dh

i4d]l mip dl
al7n 1pyvd oo
ihaz 19y hiew dh
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Graphic Creator

Das Mischen von Hires- und Multicolor-Grafi-
ken ist mit einem normalen Malprogramm
nicht méglich. Da mul3 “Graphic Creator” her.

vion Jan Zimmermann

ann man sich Modulgrafiken
Wen‘mrerfen méchte. wahit man
meist ein normales Multicolor-

Malprogramm wie 2.B. Amicapaint
oder den Koalapainter, Allerdings bie-
tet der Zeichensatz-Multicolormodus
noch die Méglichkeit, hochaufibzende
Zeichen zu verwenden. Mdchte man
nun eine Zeichensatzgrafik, die so-
wohl aus Multicolor- als auch aus
Singlecolor-(Hires-)Grafikteilen be-
steht, mifte man dazu noch ein Hires-
Malprogramm wie z.B. Printfox ver-
wenden.. Mit dem “Graphic-Creaior”
kann man Multicolor-und Hires-Grafi-
ken gleichzeitig auf den Bildschirm brin-
gen und diess in Zeichensatzmodule einbindan. Dies wird durch
das direkte Malen dar Grafiken in den Zeichensatz erreichl
MNach dem Start mit dem RUMN-Befehl erscheint das Hauptmeni
mit elnigen Mendpunkten, die mit einem Joystick inPort2 ausge-
wéhlt werden kiénnen,

LOADSCREEN:; I&dt eine gespeicherte Grafik

SAVESCREEN: speichert eine Grafik wie in Tabelle 1 zu sehen

LOAD-CHARS: l4dt einenZeichensatz, inden die Modul-Zai-
chen eingefligt werden

SAVE-CHARS: speichert den Modulzeichensatz

EDITOR: startet das Malprogramm

MODULE: startet das Men( zur Erstellung und Bearbeitung von
Zeichenzatzmodulen

SAVEMODULE: speichert fertige Module

CHANGEBITS: ermiglicht Anderung der Bit-Kombinationen in
Multicolorgrafiken

Jan Zimmermann,
Chemnitz

Der Editor

Die Grafiken werden immer im Zoom-Fenster gezeichnet, Dar
Cursor wird Gber den Joystick 2 gesteuert. Bewegt man dan Cur-
sor aus dem Zoom-Fenster (ber die rechte untere Ecke heraus,

Tobelle 1: Der Grafikaufbau bei “Graphic Creator”

%1000-51 328 Bildschimspaicher
51400-31 TeBFarb-RAM

T 800-511ff Zeichensaiz

$1718 Multicoior1-8d022

$1718 Multicolor2-§a023

$1 ffaHintergrundiarbe-$d021

Ausgabe 12 Dezemaer 1853

GRAPHICS

CREATOR

ERITOE
MODUL
SAUE HODLULE

CHANGE BIT!

SAUE SCREEN
LOAD . H-CHARSET

SAVE M-CHARSET

JAN ZTHHERHAMNN
EX 1992 &
Das Hauptmenl von “Graphic Creator”

HRITTER BY

$'ER

gelangt man ins Zeichenment, dessen Punkte mit dem Joystick
(hochirunter/Feuer) ausgawahlt werden konnen.

MULTICOLOR (YES/NO): Auswahl| des Grafiklyps

DETECT (OMN/OFF): Ist diese Funtion auf “ON" gestellt, wahit
sich das Programm den Zeichenmodus selbst, je nach dem Gra-
fiktyp, der sich unter dem Zeichen-Cursor befindet

CLEAR: |85cht die gesamte Grafik

CRUNCH: suchi gleiche Zeichen und “packt” die Grafik

VIEWSCREEN: zeigt die gesamie Grafik

POSITION x/y: Anzeige der Cursor-Position (hexadezimal)

BACKTOMENU: zurock zum Hauptmenil

Farbe + -: Auswahl einer der vier Farben durch Anklicken des
jeweiligen Farbieldes oder Verdnderung der Farben mit den Ta-
sten <+> oder <=

Byte Bedeutung
1 Braite des Moduls (0-entspricht dabel der Brelte sines Zeichans)
2 Hohe des Moduls (0 entspricht dabel der Breite eines Zeichans)
3 Moduldsien

USEDCHARS: gibt an, wieviele Zeichan schon verwendat wear-
den (hexadezimal), maximalsff
COPY: ermdglicht das Kopieren von Grafikleilen

Im Editor lassen sich Hires- und Multicolorzelchen kombinieren

SPEED (FAST/SLOW): Auswahl der Cursor-Geschwindighkeil

Beim CRUMCH-Bafehl ist zu beachien, dafl gepackte Zeichen
nicht wieder getrennt werden kinnen. Das bedeutet. dali bel der
Veranderung eines Zelchens alle anderen gleich aussehenden
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Zeichen mitverdndert werden, da es ja die gleichen sind. Dazshalb
diesen Befehl nur benutzen, wenn &s notig istl Beim Zelchnen
stahan lhnen maximal 255 Zeichen zur Verfiigung. Sind diese al-
le besetzt (USED CHARS:EFF), und der CRUNCH-Befahl bewirkt
nichts mehr, so Kdnnen keine neuen Grafikteile mehr erzeugt wer-
den. Im Kopiermodus wird einzu kopierender Grafikblock mit der
RETURMN-Taste an der linken oberan und an der rechien unteran
Ecke markiert (Pfeil verfarbt sich) und mit ermeutem Betdtigen
durch die RETURN-Taste an die aktuelle Pleilposition kopiert. Ber
Pteil wird mit den Cursor-Tasten gesteusrt. Um Grafiktaile zu |6-
schen, benutzt man einfachdie COPY-Funktion und kopiert Leer-
zeichen auf das entsprechende Stlick Grafik und danach
CRUNCH-Befehl banutzen.

Die Maodule

Beim ersten Anklicken dieses Menlpunkles erwartel das Pro-
gramm die Eingabe der Nummer des Zeichans, das alz Learzal-
chen benutzt werden soll. Die Plus- und die Minusiaste anderm die
Nummer und RETURM-Taste zum Bestitigan. Das Modulmani
wird durch die Funktionstasten gesteuart.

F1: CREATEMODUL: erstellen eines Moduls

F3: CLEAR: ldschen der Module und des Zeichensalzes

F5: SHOWMODULE: Module werden auf dem Bildschirm aus-
gegeben. Dabel wird mit der Plus-Taste gebldttert und mit dar

RETURM-Taste das Submenii varlassan,

F7: CONFIGURE CHARS: Freie Zeichen kinnen als besetzt
gekennzeichnet werden, um an disse Stallen zum Beispial Buch-
staban und Zahlan' zu selzen. Latztara kénnan vam Hauptmeni
aus mit "LOAD M-CHARS” geladen werden,

F8: BACKTOMENU: zuriick zum Hauptmend

USEDCHARS z: z ist die Anzahl der besetzten Zeichen des
Modulzeichensatzes

MODULE m: m bezeichnet die Anzahl der fertigen Module.

Bel CREATEMODUL wird der Pfeil mit den Cursor-Tasten ge-
steuert und das gewinschie Grafikteil mit <L> an der linken obe-
ren Ecke und mil <H: an der rechiten unteren Ecken markiert, Da-
nach kehrt man automatisch in das Meni zuriick. Verfarbi sich da-
bei der Hintergrund rot, konnte das Modul nicht vollstandig erzeugt
werden, da zu wenige Zeichen frei waren.

Wenn Sie die Module im Hauptmend abspeichem, so wird au-
tomatisch dis Farblabelle “F-TAE" abgespeichert, die 258 Bylas
lang ist und filr jedes Zeichen ein Farbbyte enthalt.

Die Funktion Changebits

In dieser Option konnen die Bit-Paare der Multicolorgrafik aus-
getauscht werden. Deshalb darf dieses Unterprogramm nur auf
vollstdndige Multicolorgrafiken angawsndet werden! i1o)

Der 5-KByter muB mit dem MSE V 2.1 abgetippt werden

"graphic creator”
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie-sinan pabravchtan Camputdr verkalien odar enveman? Suchan Sie Zubehar? Haben Sia
Software enzutisien oder suchen Sie Programme odir Verbindunpan? Der COWMPLTER-MARKT
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oan COMPUTER-MARKT dar Februar-Ausgabe (ercnemnt am 21.1.84) Schacken S@ Ihren
Anzeigentext bis 14, Dezambar {Empangsdeium beim Verdagl an «52'sr Splter eingshenda
Aulirage wendon in dar Marz-Ausgabe (eschsnl am 26.2,94) veraitenlen)
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Bitte beachten Sie: Ihr Anzalgentext darf maximal 4 Zallan mit ja 40 Buchstaben hetragan.

Schicken Sle ung DM 5~ als Scheck ader in Bargeld Dier Varag bahalt sich die Varddlientichung
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Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen
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Wieder haben wir tief In unsere Trickkiste gegriffen, um
dem Basic-Programmierer ainige Kniffe zu geber, mit
denen er seine Programime noch leistungsfahiger und
schneller gestalien kanfi.

_Eﬁ@s H;sier

Struktur ist olles!

Basic ist wirklich nicht die Spracha. for dig sich Freunde von
strukturierter Programmierung antscheiden — weit davon entfernt!
Aber was bleibt dem Einsteiger auf dem C g4 anderes (brig als
Basic? Dennoch soll Hier sin Tip nicht fehlen, wie man Basic-Fro-
gramme sumindest kinstlich etwas besser strukturiert. Die fol-
genden Befahlszeilen sehen nicht besonders Ubersichtlich aus:
'0 FORI=1TOZ0:FORJ=1T0T:A=4 - GOSTRA00LNEXTT, T

Syntakiisch st nichts gegen die Faile sinzuwenden. Wer Wert
aut Struktur legt, schreitt stattdessen:

10 FOR I=1 020
o0 FOR o=l Do T
a0 =4

40 Gosus 400

£ MEXT J

g NEXT 1

Jedem Befehl wird eine eigens Zeile gegonnt. Jetzt wire es
schin, wenn man noch die Schieifen entsprachend ginriicken
kénnte. Das Problem dabel ist mur, daB der Interpreter Leerzel-
chen am Anfang elner Zeile streicht. Dem helfen wir &b, ingem wir
ginen Dappelpunkt an den Zellenanfang stellen:

i FoR I=L TG 20

20 = poR =1 T3 I
[0 e

40 1 GosUR 400
53 2 HEHT o

G0 NEXT I

Der Nauﬁhte'ﬂ sall nicht verschwiegen warden: Digser Programim-
tail wird nicht so schnell abgearbeitet, wie aben. Dafiirist er auch fr
fremde Programmigrer einfach und Obersichtlich 2u durchschauen.

Vorsicht, Falle!

Eine Falle besonderer Arl birgt der GET-Beiehl, wenn er auf nu-
meriecha Arguments angewandt wird. Etwa fir eine Mendabirage
wirde sich folgendes anbieten:

100 GET AL10 IF A=( THEN 100

Ab Zeila 120 wiirde man dann je nach A in die ginzeinen Mant-
punkte verzweigen. Zaile 100 holt die gednickte Taste nach A (es
soll ja eine Zifferntaste gadriickt werden), in Zalle 110 wird diese
Schieife weitargefiihrt, falls noch kein Tastendruck erfolgte. Diese
Konstruktion funktioniert, solange Sje nur Ziffemtasten dricken. Sia

54 N

pricht aber in sich zusammer, will sagen,
ginen 7SYNTAX ERRBOR, wenn ain un-
vorsichtiger Anwender stattdes-
san aing Buchstabentaste
driickt. Sicher kei-

ne Auszeichnung

fiir den Program:

@GET daher gmnd—\

migter. Sie sollten
satzlich nur fir Strings
anwenden, die dann
mit VAL in ginen numeri-
schen Wert gewandelt
werdan. Im Beispiel muf
nur Zeile 100 gedndart war-

argibt

den. Y
TGRS R VAT RS 4
Jetzt wartet das Programm

auf Zifferntasten und steigt auch dann nicht aus, wenn Sie eine
alphanumearische Taste drilcken.

INPUT-Bug

Dar INPUT-Befehl anthilt laider sinan Fehlar. Die Prompts (Taxt
in Anfilnrungszeichen direkt nach INPUT) soliten nicht in dia niach-
ste Bildschirmzeile hineinreichen, da er sonst aufgrund eines Fefi-
lers in den ROMs der alteren C-64-Modelle Teil der Eingabe wird.
Der Computer liest bel INPUT dbrigans alles, wWas rechts varm Fra-
gezeichen stent. Waenn sich also Grafik oder Text auf der selben
Zalle rechts vom Fragezeichen befindat, wird dieser Bildschirm-
inhalt zusammen mit den singegebenen Daten gelasen und ver-
ursacht so ziemlich sicher Fenler. Stellen Sie vor INPUT also fest,
dap der rechite Teil der Zeile geloscht ist.

Der Code von Nichts

Rasic-Programmierar yerwenden die Eunktion ASC() dazu,
dan ASGCI-Code gines Strings zu ermitteln. Bel den Commodore-
Rechnern hat ASC allerdings eine Schwache: Sie ergibt ginen
2ILLEGAL QUANTITY ERRBOR, wenn der String des Arguments
leer ist. Verstandiicherwaise, dann ein Leerstring hat auch keinen
Code. Dumm ist das nur, Wenn beispielsweise ein File byteweise
gelesen und in ASClI-Codes zerlegt wird:

10 CPEN.-2, 8,2, “FILERAME, 5,R"
20 GET#Z B3
A :'-.=."1.5|'_-|::Es.5:|

Hiar fritt in Zeile 30 gina Eehlermeldung auf, wenn in Feile 20 gin
Nulloyte gelesen wird. Dier GET#-Befehl ergidt in giesam Fall nam-
lich ginen Leerstring. Hiar kann Abhilfe geschaffen werden, indem
wir sicherstellen, dap die ASC-Funktion mit einam CHR$I0) ge-
fitttert wird, wenn A leer ist. Dazu &ndern wir Zaile 30 wie folgt:
30 A=RsC (BS+THRS (D]

st AS leer, ergibt die Addition milt CHRS(0) den gewinschien
String: CHR${Q). |zt A$ nicht leer, start die String-Addition nicht
weitar, da ASC nur das erste Zeichen des Parameter-Strings
periicksichtigt.

Professionell nachladen

Gewshniich hat das Nachladen gines Maschinenprogrammes
von sinem Basic-Programim aus mit dem Befehl LOAD CO-
DE".8,1 elnen |&stigen Mebseneffeki:

Das Basic-Programm wird von vorn gestartet. Diesen Effekt
varmaiden Sie, indem Sie statidessen schreiben:

sys 57812 [MCODE"),8,1:POKE 780, D1S¥s 65483,

Kurz eine Erkiarung: Der erste Sys-Bafehl setzt die File-
Parameter, also den Namen, dia Gerate- und Sekundaradresse.
POKE 780.0 sagt dem System, daf geladen, kein VERIFY aus-
gefiihrt warden sofl. Der nachste SYS-Befehl schlieBlich ruft die
LOAD/VERIFY-Routine auf.

Dieser Trick ist nur fir Besitzer eines C 64 interessant, auf dem
G 12B steht ohnahin der ELOAD-Befehl zur Verfigung.

(hi)
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TIPS & TRICKS

Softscroll mit dem VDC geht nicht? Doch, und es
ist gar nicht so schwer! Das einzige, was Sie
bendétigen, ist ein kleines Programm/!

von Stefan Schiltz

Der "haste” Computer von allen, der G128, bietet so viele
Moglichkeiten, daB man wohl immer noch nicht sagen kann, es
wiirde nicht noch etwas entdeckt: Gehiren Sle auch zu den Re-
gister- und Bit-Tiftlern, die das Letzie aus der Maschine her-
ausholen méchten? Haben Sie sogar schon ainen Trick, Effekt
oder Gag entdeckt? Dann sind Sie genau der User, den wir
suchen!

Michten Sie lhr Wissen mit Tausenden C-128-Basitzemn teilen?
Dann schickan Sie uns lhr Wark ein. Wir werdan es testen und -
falls gesignet — in einer der nachsten 64'er oder einem Sonderheft
verifientlichen. Selbsiverstandlich bekommen Sie dafir 2in an-
gemessenes Honorar und werden mit threm Namen in der 84'er
genannt,

Packen Sie eine kurze Beschreibung, das Programm auf Dis-

kette und die ausgefiillte Copyright-Erklarung in ein Kuvert und
schickan es an:

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort: C128 Tips
Hans-Pinsel-StraBe 2
85540 Haar

Damit zum Tip dieses Hefts: Wer kennt nicht die Softscroll-
Eifekte beim G647 Der VDC des grofen Bruders hingegen wird
da immer, wohl auch wegen der recht komplizierten und lang-
samen indirekien Adressierung etwas schief angeschaut. Aber
auch ar kann softscrollen.

Alles, was Sle dazu brauchen, ist Listing 1, Tippen Sig's mit dem
MSE ab, speichern das Programm auf Diskette und schon kann's
losgehan.

Zurm Tesl haben wir guch noch ein Demo-Frogramm abge-
druckt, das ebenfalls mit dem MSE einzutippen ist, Aber selbst-
verstandlich kinnen Sie “Softscrall” auch in eigenen Programmen
ginsetzen: Ladan Sie es mit
BLOBD “Softscroll.chi”: SYS DEC (Mcofl™) 0,8

Mun missen Sie den zu scrollenden Bildschirm aufbauen, wo-
bei es gleichgiiltig ist, ob dies in Maschinensprache oder per Ba-
sic geschisht. Wenn das Bild vollendet ist, starten Sie den Seroll-
affekt mit

sys aa64 {hb)
Tip: Speicheraufteilung C 128
Startadresse Verwendung
1300 unbenutzies RAM
1800 raservien flir Funktionstastan
L #lals] Bitmap-Color (bei Grafik), sonst Anfang Basic-Text
2000 Bitmap bei Gralik, sonst Basic
4000 Anfarg Basic-Text bei Grafik

Listing 1: "Seftscrall” fiir den VDC

|3t -5d9q dndm adib astm chiz sbie 3 Bd sakp SEda EoReigpld

211 dema”

Auspaba 12 Dezember 1693 ﬁ
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TIPS & TRICKS

Floppy-
Programmierung

Die Commodore-Floppy 1541 ist eine “intelli-
gente” Diskettenstation. lhr Innenleben wird
von einem eigenen 6502-Prozessor gesteuert,
der sich sogar vom C 64 aus programmieren
l4R3t. Ohne die exakten Kenntnisse allerdings
geht gar nichts.

van Nikolaus Heusler

D a der Prozessar in der Floppy befehlskompatibel zum 6510

des C 64 ist. lassen sich fir seine Programmierung die be-

kannten Assembler und Manitore des C 64 einsetzen. Wenn
Sie ainen Assembler besitzen, der direkt in den Speicher der 154
assembliert, dann kann's losgehen. Sonst muften Sie Ihr Pro-
gramm erst zwischenspeichern und dann per “M-W™-Befehl in den
Floppyspeicher dbertragen.

Wir werden uns in dieser Folge ansehen, wie man Sekioren von
Diskette liest, im Floppyspeicher manipullert und wieder auf dis
Platte zurlickschreibt. Da wir nicht die normalen Lesebefehle des
Batriebssystems verwenden, haben wir einen viel freieren Zugriff
auf die Magnetscheibe. Defekte Sekioren oder Bereiche der
Tracks 36 bis 42, die das Laufwerk sonst notorisch ablehnt, stel-
len so kein Problem dar. Stichwart: "Jobcodes”,

Vorher sind allerdings einige Vordberlegungen erforderlich.
Ein groRes Problem bei der Diskettenprogrammigrung ist, dafl der
Prozessor 6502 zwar auch 64 KByle Speicher adressieren kann.
Mun st das Lautwerk aber nicht eben grofzigig mit RAM geseg-
net: Gerade mal 2 KByte sind mit RAM bestlckt — mehr ist auch
mit Tricks nicht drin. Mon diesen 2 KByte, im Speicher von
Adresse $0000 bis 3071, konnen wir atwa die Halfte frei nutzen,
Der Rest ist reserviert, beispielsweise fir die Zeropage. Unsere
Tabelle giot einen groben Uberblick:

Bereich Verwendung

SD00-S2fE reserviert (feropags)
S300-53LL Puffer T

S4UN-S4LE Puffer- 1

2500551 Fuffer 2

SE600-56EL Pufier.3

§700=-57EF Puffer 4

Im Bersich $1800 bis $180f ist der /0-Baustein zu finden, der
den serisllen Bus bedient, von $1¢00 bis $1c0f findet die Kom-
munikation mit der Laufwerksmechanik statt. Das DOS befindet
gich im ROM von $c000 bis $fiff. Die restlichen Bereiche existie-
ran elektronisch nicht.

Das RAM der 1541

Zur Erklarung des Begriffs "Puffer” soliten Sie sich im Momant
damit begniigen, daB man damit einen gréBeren zusammenhan-
genden Bereich im Speicher bezeichnet. Jeder Puffer ist 256 Byte
lang und kann genau einen Sektor der Diskette aulnehmen — odar
ein Maschinenprogramm. Puffer 1 enthalt ab 3400 den aktuellen

56 F¥dp

Teil des Diractories und solite nicht genutzt werden, er ist fdr das

System reserviert. Fur eigene Experimente hat es sich als sehr

vorteilnaft erwiesen, beispislsweise den Puffer Nr. 2 ab $500 als

Speicher fiir das Maschinenprogramm zu verwenden und in Put-

fer Nr. 0 ab $300 Sektoren der Diskette zu bearbeiten. Damit das

DOS in Kenntnis dariber gesetzt wird, dafi Puffer 2 nun idr uns

reserviert ist, solite in Speicherzalle $24f im Floppy-RAM das Bit

2 gesetzt werden. Dies arledigt entweder ein Teil des Assembler-

Programms, das im Floppy-RAM lisgt:

LOA 5Z4F

DR #4

STh S24F

oder noch besser von Basic aus per M-R und M-W der CE4, In

dieser Speicherzelle hat jeder der finf Puffer ein Bit. |st es gesetzt,

ist der entsprechenda Pufier belegt und wird vom DOS nicht mehr

als Zwischenspeicher verwendet (Ausnahme: falls gar kein Puffer

mehr frai ist, wahlt ['stiehlt”] das DOS zufallig einen Puffer aus).
Nun wallen wir uns daran machen, mit einem Maschinenpro-

gramm im Floppyspeicher einen Block der Diskette in den Fuffer

Nr. O zu lesen. Betrachten Sie dazu foigende Tabelle, die die

Funktion der Speicherzellen 0 bis $f dokumentiert.

200+ Joboede/Meldung fur

501 Jobpode/Maidung fir Pul

502 Jobpade /Meldung Fir

£03: Jobeode/Meldung fiir Pu

Sod: Jobcods/Meldung LR

06, 07 Track und Seaktor U
508, 0% Track und Sskrtor I 1
S0a, 0b: Track und Sektor Iir 2
t0e, '0d: Track und Sektor fiir Puffer 3
S0e, (Df: Track und Sektor far Puffer 4

Da es einen Puffer 5 nicht gibt, sind die Speicherzelien 5 und
%10 bis $11 ohne Bedeutung. Doch kommen wir zum zentralen
Punki dieses Artikels: Was ist ein "Jobcode™?

Auf Jobsuche

Bei der Floppy 1541 handelt es sich um ein Gerat, das stark
nach dem Multitasking-Verfahren arbeitet. Ahnlich wie es beim
B4 eine Interrupt-Aoutine gibt, arbeiten hier prakiisch drei Tasks
paraliel: Der erste steuert das Lesen und Schreiben von Sektoren
auf der Magnetscheibe und kontrolliert die Mechanik (Motoren,
LEDs). Der zweite Task ist fiir den seriellen Bus und damit flir den
Datenaustausch zustandig. Beide werden im Interrupt abgearbei-
tet, wahrend Task 3 als Hauptprogramm I8uft. Er stitzt sich auf die
beiden anderen Tasks, verwallet sie. Dieser dritte Task verwaliel
die File-Struktur, sorgt fiir die Realisierung von “Directory”, den
verschiedenen Dateitypen, erzeugt die Disk-Fehlermeldungen
(‘268 WRITE PROTECT ON’) und finhrt beispielsweise auch die
Befehle des G 64 ("M-W", "OPEN" und so weiter aus). Das Ma-
schinenprogramm. das wir gerade selbst entwickeln, ersetzi dig-
san dritten Task, soll aber auch insbesondere auf Task 1 zurick:
greifen kBnnen, wann Sektoren gelesen oder geschrisben werden
sollen.

Wir haben eben gehért, daf Task 1 im Interrupt 1auft, Daher
muB es gemeinsam genutzte Speicherzellen geben, die die Kom-
munikation der einzelnen Programme unterstitzen. Diese Spei-
cherzallen sind dis Adressen O bis 15 nach obiger Tabelle.

Jetzi kann auch erklart werden, was es mit den Jobcodes aut
sich hat. Méchte Task 3 etwa, daB die Floppy einen Sektor von
Diskette in ainen der Puffer liest, glbt es dem Task 1 einen ent-
sprechenden Auftrag, indem ein bestimmter Code, der *Jobcode”,
in eine der Speicherzellen 0 bis 4 (je nachdem, in weichem Pufter
der gewlinschie Sekior landen soll) geschrisben wird. Fir die Jobs
gibt es nur eine Handvoll an Moglichkeitan.

Johcode Badautung

580 Sektor von Diskette in Puffer lasen

590 Sektor aus Diskette schreibean

SR Sekbor von inhalt wergleichen
SEO Sektor auf her, nicht laden

SC0 Koo enschilagen  (Bump)

£ Frograms im Puffer ausfilhren
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SED wis 8D0; worher Laufwerk hochizhren

Wir werden bel unserar Arbeit nur die Jobs §80 bis $AQ brai-
chen, vielleicht manchmal auch $C0. Die ersten drei sind mit den
Begriffen LOAD, SAVE und VERIFY zu umschreiben,

Schreiben wir beispielsweise in Speicherzelle 2 dia Zahl $80, so
liest das Laufwerk einen Sektor in Puffer 2, also in den Speicher-
bereich ab $500. Mun muf Task 3 natOrlich auch wissen, welcher
Sektor gemeint ist. Deshalb muB vor Einschreiben des Jobcodes
in Speicherzelle erst noch diese Angabe in den Speicherzellen $A
und $B gemacht werden. Vorher! Denn wenn Task 3 den Gode
%80 in Adresse 2 findet, wird sofort mit dem Lesen begonnen,
auch wenn die Sekiorangabe vielleicht noch fehlt. Dann wird eben
ein mehr oder weniger zufélliger Sekior gelesen. Das ist sicher

nicht enwinscht.
Bitte melde Dich!

Die Speicherzellen $0 bis 54 erfillen aber noch eine zweite
wichtige Funktion. Woher soll Task 3 wissen, daB Task 0 den Sek-
tor komplett eingelesen hat? AuRerdem konnte auch ein Fehler
aufgetreten sein, wenn beispiglsweise keine Diskette im Laufwerk
liegt, Wir brauchen also eine Riickmeidung. Alle maglichen Rlck-
meldungen finden Sie hier:

5B falsche 1D
SE keine Diskette im Laufwerk
10 Fehler bel Decodisrung

Erst ginmal sollten Sie keine Panik aufkommen lassen, wenn [h-
rnen die Bedeutung der Fehlertexte (z.B. "GCR") unklar sind. Das
Verstandnis ist fiir unsere Zwecke gar nicht notwendig. Interessant
sind in diesem Zusammenhang nur zwal Dinge: Falls nach der
Ausfilhrung eines Jobs etwas anderes als 0 oder 1 als Rickmel-
dung erfolgt. ist ein Fehier aufgetraten. Dann solite der Benutzer
informiert oder der Vorgang wiederholt werden, Bemerkenswert ist
auch, daB die Riickmeldungen $2 bis $B den Disk-Fehlermel-
dungen Nr. 20 bis Nr. 29 entsprechen. Addieren Sie zur Rick-
meldung den Wert 18 (dezimal), und Sie erhalten die Floppy-Feh-
lernummer. Aus $B wird so beispielsweise der bekannie 28,DISK
ID MISMATCH. $8 fiihrt auf 26, WRITE PROTECT ON,

Task 3 wartet also, bis Task 1 den Job erledigt hat. Falls dem
Puffer 2 ein Befehl gegeben wurde, mufl dazu nur standig Spei-
cherzelle 2 ausgelesen warden, bis der darin stehende Wert
(Riickmeldung) kleiner als $80 ist: Die Jobs sind alle grofier oder
gleich $80. Zur Priifung bietet sich daher der BMI-Befehl an.

Lesen kann er auch

RiiclmeLdurig Redeutung Wir arkl&ren diezen Vorgang, der sich wirklich nur auf den er-
50 es liegt kein Anftrag wor sten Blick kompliziert anhdrt, an sinem Beispiel, Da ein Programm
51 fehlearfrei, Tagk 3 ist fertig den Disketten-Namen wissen mochte, soll Track 18, Sektor 0 in
52 Blogkheader nicht gefunden den Bereich ab 3500 (Puffer 2} geladen werden.
83 SYNC nicht gefunden IBA #5312 ; Track 18
54 pDatenblock -nicht gefundsn STH S0A ; als Track flr Biffer 2
55 Datenpriifsumme falsch oo §500 ; Sektor 4
56 ooR-Datenfehlar, Prifsume falsch S8 &0B; als Sektor Eir Puffer 2
57 Verify Error LOA #5380 ; Joboode fir Elock lesen
58 Diskerte schreibgeschiltzh ST 5824 ansPuffer 2
54 Hegderpritfeumme falsch LT : Tagk 3 sdnschalten
S Datenblock 2o lang WAETE  I0A-502 ; Rickmeldung lesen
Das Zusammenspiel der
Instanzen in der 1541
s
=] [ Betitle von 5 Jaboodes |
E digr 054 usfitheen E&! erkennen
|
| ; Tmiei Sk VIA
= 6522
- I VIA Sreueniny Jobcod-
S = des | Sptaiher Traten fesen, SCR-
Gt % 1 % 6522 1 | seielien i . " sughin, Schreiben | Cailieruns
3 | ] Pors f0-5F
| Fehberekiun-
= gen erlgen
I \ﬂwr_-_—_-—ﬂ" Rickmeldisgen Prilfiing
I Tack:2 —_ Reset — ¥ Sl | ‘erzengen el
- ukier
l “n:__—_—:..f:=ﬂ’"
Chd | | IF[DP;:I}-‘ 159 - Selhstiest Tazk 1
< |
i oy | | ;
= Sehreit-
el H e
: Tt
Task 3 .
- ISR aF - -

e L
c b o RE o et e e E e T I

Das Zusammenwirken der einzelnen Instanzen (Komponenten) In der Floppy 1541. Die dick umrandeten Telle sind physikalisch als
alektronische Bausteine verhanden, der Rest wird von der Software realisiert,
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PROGRAMME

BMI WARTE ¢ falls nochi nicht fertig
CMP #5032 pipleiner als 29

BCC OK ¢ ja, dann fehlerfred

JME ERRCH: istonst Fehilerbhehandlurg

Assemblieren Sie dieses Programm nach $600, da nach $500
ja der Sektor 18/0 gelesen wird. Der Befehl bei dem Label WAR-
TE liest sténdig die Job-Spsicherzelle und wartet so lange, bis dar-
in nicht mehr der Jobcode $80, sondern die Rickmeldung steht.
Dar CLI-Befehl, der den Interrupt einschaltet, wurde nur zur Si-
cherheit eingafiigt.

Der Diskettenname bafindet sich aui dem gelesenen Sektor ab
Byta Nr, 144, er istim Speicher alsa jetzt von $530 bis $59F zu fin-
den.

Vielleicht haben Sie schon sinmal davon gehért, dalB die Daten
gar nicht 50 auf der Diskette stehen, wie man sie beigplelsweise
mit dem Diskettenmenitor sieht, sondern nach einem spezielien
Verfahren ("Group Code Recording”, GCR) verschiisselt, Umn die-
se Codierung braucht man sich aber auch bei Verwandung der
Jobcodes keine Gedanken zu machan: Dies wird vallstandig von
Task 1 erledigt. Man kénnte noch eine Ebene liefar einsteigen und
direkt auf den Schraib-Lasa-Kopf, der die Magnetdaten liest, zu-
greifen. Dann miBte dieses Programm auch die Codierung vor-
nehmen. Die genauen Zusammenhénge dokumentien auch das
Bild. Komponenten, dia hier dick umrandet sind, sind tatsachlich
hardwaremaBig als Baustein vorhanden, die anderen werden
durch das DOS simuliert bzw. realisiert. Auch sonstige Arbsiten
wie Moter und rote LED einschalten, Sektor suchen und so weiter;
werden automatisch erledigt,

Nichts Verbotenes: lllegale Tracks

Auf etwas anderes soliten Sie aber achten: In dieser Stufe fin-
det kein Test mehr statt, ob die gewéhlten Tracks und Sektoran
plausibel sind. Wenn Sie den Befehl geben, Track 100, Sektor 20
zu lesen, so wird Task 1 das brav versuchen. Der Lesearm wird
dann in Richtung Track 100 bewegt, wobel ef irgendwann an einer
mechanischen Begrenzung ankommt. Das ist gar nicht gesund fiir
das Laufwerk. Wir empiehlen Thnen Oberhaupt, bei der Entwick-
lung saicher Projekie stets mit getfineter Floppy 1541 zu arbeiten.
Dann konnen Sie alle Bewegungen, die der Lesekopf macht, ge-
nau beobachten. Die Tracks mit niedriger Nummer befinden sich
auf der Magnetscheibe in Richtung Mitte, ganz auBen befindet
sich Track 42. Normalerweise kann das DOS nur Tracks von 1 bis
35 lesen und schreiben, obwohl es physikalisch sogar bis ca. 41
gehen mifte: Wenn Sie ein Programm besitzen, mit dem man so
hohe Tracknummemn formatieren kann, konnen Sie mit der be-
schtiebenen Technik ohne weiteres auch auf héhere Tracks als 35
zugreifen, Die Tracks 36 bis 41 (“illegale Tracks™) verfligen dber je
17 Sektoren, das macht inen Gewinn von 26112 Bytes ja Dis-
kette. Bazahlen missen Sie dafiir keinen Pienrig.

Jetzt sehen wir uns noch an, wie gin Sekior auf Diskette ge-
schrieben wird, Wir wahlen wileder Sektor 0 ven Spur 18, den wir
eben gelesen haben. In diesem Sektor findet sich in Bytes 182
und 163 auch die 1D der Diskette, die wir mit sinem kleinen Pro-
gramm in "64" verandern méchten, Bitie hdngen Sie das kleine
Programm an das Lesebeispiel van oben an:

41 oA #5386 i Code fur woe

ST §5AZ i erstes-teichand der ID
Loa £534 1wl

STA S5R3 i Zweltez Zeichen

Ihe 4512 5 Track 1B

STA 508 ¢ |ls Track fl» Puffer-2

TOA #5040 f:Bektor {

SCRCF0R 7 mls Sextor flir Puffer 2
LIA #5090 i Johoode Block schreiben
ETA 502 an Poffer 2

LT ; Tazk J einschalten
WARTEZ LA 8027 Hl.'lr_'k_l:r::l-:.!ung lesen
BMI WARTEZ fofellainicht fartig
CME #502 okleiner als-Ed
BCC FERTIG ;' da, dant fehlarfres
JME ERROR ¢ sonst Fehlerbehandiung
i

58 H¥r

Bei diesem Beispiel kénnte als Riickmeldung der Code B auf-
traten, wenn auf eine schraibgeschitzte Diskette geschrieben wer-
den soll. Den Schreibschutz kann man auch in dieser Ebene nicht
umgehen, er greift direkt in dis Hardware der Diskettenstation ein.

Der Bump

Zum AbschluB des kleinen Kurses soll noch der Jobcods $C0
etwas genauer beleuchtet werdan. Unser Listing zeigt sine még-
liche Anwendung:

STOER  1pA #3510 ; Track le
5TR 50 ¢ als Track fUr-Phffer 4
LD 300 7 Bektor €
378 SOF v als Sektor fir Puffer 4
LBA #5020 ¢ Bump-Joboode
STA S04 ; 50 Paffer 4
LI JTask Fainschalten
LARIFT LOL S04 ;- Rickmeldung. lessn
EMl LAEDET : =lls nicht fe'r_‘_g
CMP #3202 ¢ Xleiner alg 29
BCC DOHE 7 Jg; dann fehlerfral
JME - STOER i sanst Fehlerbehandlung
DHEBE RTS i feroig

Dieser Jobcode bewirkt, daB das Laufwerk den Lesekopf grst
nach "ganz unten” in Richtung Track O bewegt, und zwar (iber ai-
ne Distanz von etwa 48 Tracks. Das ist natiirlich vial zu welt, wo
sich der Koof vorher auch befunden hat. Dadurch schlagt er an ei-
ne mechanische Sperre an, das bekannie “Rattern” (engl. “Bump”)
ertont. Der Vortell: Jetzt welf das Laufwerk sicher, daB der Kopf
auf Track 1 steht. Der Kopf wird anschliefiend auf den angege-
benen Track (in unserem Fall Track 16) beweat. Aber wie gesagt:
Die Mechanik der 1541 liebt das Rattern gar nicht. Es kann daher
durch Setzen von Bit 7 der Speicherzelle $8A (im Floppy-RAM)
verhindert werden. Die unteren sechs Bit (Nr. 0 bis 5 dieser Spai-
cherzelle geben die Anzahl der Versuche an, die das Laufwerk bei
nicht einwandfreiem Lesen eines Sektors durchfihren sall, bis
dann aufgegeben und eine Fehler-Rickmeldung erzeugt wird.

Diamit hatten wir unseren Streifzug durch die weite Welt der Job-
codes vorerst beendet. Es gabe noch sehrviel dazu zu sagen, |ei-
der ist der Platz hier begrenzt. Daher méichten wir Sie dringend zu
eigenen Experimenten auf diesem Gebiet anregen. Verwenden
Sie abar nur Disketten, auf denen sich keine wichtigan Daten be-
finden. In giner der nachsten Ausgaben dringen wir nach etwas
tiefer in die Feinheiten dieser Technik. Man kann so namlich bai-
spielswelse auch Fehler auf Disketten zu Kopierschutzzwetken
absichtiich erzeugen. Diese Floppies lassan sich dann auf her-
kiimmlichen Wege nicht mehr vervielfaltigen. Auch kénnten Er-
kKlgrungen, wie der serielle Bus funkiioniert und vor allem wig man
inn In eigenen Programmen nutzt. kann von Interesse sein. Bitte
schrelben Sie der B4'er-Redaktion doch, inwieweit Sie daran
interessiart sind| (pk)
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7. Rechnen Sie mit uns!

Diesmal widmen wir uns einem Haupt-

einsatzgebiet jedes Computers: Rech-

nen. Dem C64 fallt das Operieren mit
Zahlen nicht schwer, lhnen spéatestens nach der
Lektiire dieser Basic-Corner auch nicht.

wan Mikalaus M, Heuslar

re« ab, das bedeutat soviel wie »rechnen«. Auch wenn es in

der Fachwelt als unsauber gilt, von einem Computer als
»Rechner« zu sprechen, kann dennaoch nichts dariiber hinweg-
t4uschen, daB jeder Computer im Prinzip nichts anderes als ein
iiberdimensionaler Taschenrechner mit etwas mehr »Intalliganz-
und mehr Funktionen ist.

Matiirlich kann auch der C 64 hervorragend rechnen. Aber wia
macht man die Ergebnisse auf dem Bildschirm sichibar? Nehmen
wir einmal die einfache Rechnung & + 7. Der Computer soll uns
das Ergebnis 13 errechnen, Die Eingabe
)
fiihrt zu keiner Reaktion, der C 64 denkt namlich, er soll eine Ba-
sic-Zelle mit der Mummer & und dem Inhalt »+ 7« erzeugen. Das
jat aber nicht erwiinzcht, also sollten wir diese kleine =MiBgeburt=
wiadar lGschen:

HEW

Wir missen dem Interpreter mittelien, daB er das Ergebnis der
Rechnung auf dem Bildschirm ausgeben soll. Den Befehl dazu
kennen Sie schon: Er lautet PRINT. In diesem Falle liefert
PRINT & + 7
(RETURN-Taste nicht vergessen) also das gewGnschte Ergebnis.

Im C64 steckt natlrlich viel mehr als solch eine einfache Be-
rechnung, Neben den vier Grundrechenarten (Addition, Subtrak-
tion, Multiplikation und Division) ist auch die Potenzierung einge-
baut. Der Ausdruck 4 hgch 6, ausgeschrieben lautet ar
4*4*4°474%4, hat den Weri 4088, Das kann auch der C64 aus-
rechnen: Das Symbol fiir dis Patenzrechnung ist der Pieil nach
oben (*). Die entsprechande Taste findet man links neben
<RESTORE=. Geben Sia
PRINT 4 * &
ain, und der C 64 antwartet brav mit 4096.

Wir sollten Sie bei dieser Gelegenheit noch In die Symbelik der
Multiplikation (Mal-Rechnung) und Division (Teilung) einweihen. In
der Mathematik ist das Multiplikationssymbel ein klsiner Punkt, Auf
GComputern schreibt man dafir einan Stern:

BRINT 15 #20

Das Divisionssymbol ist der Schragstrich (englisch »stash=).
Das Ergebnis der Divigion von 8241 durch 67 bekommen Sie
durch
PRINT 8241 f &7
errechnet. Wie Sie ja aus der Schule wissen, darf man so chne
welteres nicht durch Mull teilen. Auch unserem Gomputer ist das
nicht unbekannt: Auf
ERINT 4633 / O
reagiert er zismlich sausr mit gingm
2OIVISION BY PRRC ERROR

Eine weitere Fehlermaldung, die vor allem bei der Potenzrech-
nung auftreten kann, ist die Meldung sines Uberlaufes. Das be-
deutet, daf eine Zahl zu grof fir den © 64 wurde. Viele Ta-
schenrechner rechnen mit acht Stelien, bei groBeran Zahlen ge-
ben Sie ain »E« aus. Unser C 64 kann sogar 38stellige Zahlen
verarbeiten, die groBte Zahl lautet in mathematischer Schreib-
weise 170141183 = 10 hoch 38. Ergibt eine Rechnung ein grofie-

Das Wort =Computers leitet sich vom lateinischan »computa-
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res Ergebnis, quittiert der C 64 den Versuch mit
FOVERFLOW ERBOSR

Nun wollen wir einmal berechnen. was herauskommt, wenn
man das Ergebnis von 4 + 3 mit zwei multipliziert. Der C 64 kann
auch mehrere Rechnungsn auf einmal verarbeiten, etwa
PRINT 4 + 3 * 2

Rechnen wir das Problem zuniichst im Kopf durch. Die Summe
4 + 3 ergibt sieben, das Doppelte davon ist 14, Doch nach Ein-
gaba des obigen Kommandos errechnet der C 64 den Wert 10!
Da kann dach etwas nicht stimmen, st unser Rechner etwa de-
fakt?

Punkt vor Strich

Nein, ist er nicht. Es gibt in der Mathematik dis Regel »Punkt vor
Strichi=, die (iber dig Reiheniolge der Berachung von Tarmen Aus-
kunft gibt. Multiplikationen und Divisionen milssen immer vor Ad-
ditionen und Subtraktionen durchgefiihrt werden! Daher berechnet
der C 64 den falschen Wert: 3 mal 2 ergibt sechs, plus vier macht
zehn,

In unserer Beispieirechnung hétten wir dem Computer die Rei-
henfolge durch Klammern angeben missen:

PRINT (4 + 3] * 2
ligfert das richtige Ergebnis 14. Die Klammern bekommen Sie
durch gleichzeitiges Driicken der Tasten <SHIFT> und 8= be-
zighungsweise <9=.

Wie Sle sehen, kann man durch Verwendung der (rundenj
Klammern Operationen verschachteln. Auch komplexe Berech-
nungern wie
BRINT {4+ 124 43 * {4 0= 8}
bergiten dem Rechner keing Problema. Sie milssen nur peiniich
genau darauf achten, daB Sie stets die gleiche Zahl Klammern
wieder schilefien, die Sie getfinet haben, sonst beschwert sich
der C 64 mit ginem
FSYNTRAX EREOR

Bisher habzn wir die Rechenoperationen nur direkt hinter dem
PRINT-Befehl ausprobiert. Auch hinter Variablenzuweisungen
sind Berechnungen mdaglich. Beispiel:

Tt
i
iL>

I

Die Variable A soll den Wert 4 plus 5, also neun, annahman.
Das Ergebnis ist mit zwei zu multiplizieren (macht 18) und in B zu
speichern. Dis beiden Variablen A und B sind zu addieren und in
C zu speichern. Der Inhalt von C, 27, wird dann ausgegeben.

Gostattet sei an dieser Stella ein kleiner Exkurs Gber eine Fal-
le, eine Eigenart, die besonders Einsteiger gelegentlich verwirr
und die regelm&Big als Frage in Leserbriefen auftaucht: Die »ma-
difizierende Zuweisung«. Betrachten Sie falgenden Befehi:
=i d

Jedem Kennar grundlegender Mathematik [Buft es zunachst kalt
den Rilcken hinunter: Diese Gleichung fir X hat keine Lésung!
Ziaht man auf beiden Seiten X ab, so argibt sich
4 =1

Dar Denkfehler ist, daB es sich hierbei nicht um eine Gleichung
im mathematischa Sinn handelt, sondern um ein Kemmando, ai-
ne »Zuweisung«. Sie besagt: Nimm den aktuellen Wert der Va-
riablen X, addiere vier dazu und speichere das Ergebnis wieder in
. Der alte Wert von X wird damit (iberschrieben. Dia karrekte ma-
thematische Schraibweise dafir ware
=X vd

Tatsachlich muR man in vielen Programmiersprachen {bei-
spielsweise MODULA-2, nicht jedoch im Basic des C 64) den
Doppelpunkt schreiben.

Erraten Sie, was das folgende Programm macht?

A=x =4

D BRINT X

Dar Variahien X wird in Zeile 10 der konstante {unveranderliche)
Wert 12 zugewiesen, In Zeile 20 lesen wir den Wert von X (wie
vorher definiert ist der Wert 12), Dazu addieren wir eine 4, gibt als

FHap 59

™o mE
f
o

e

=
ar jil= |
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Der C 64 schiuckt eine Rechnung in kleinen Happen

Ergebnis 16. Diesen Wert spaichern wir wieder in X, um ihn in Zei-
le 30 dann zu drucken {Ausgabe: 16).

Es funktioniert !

Das nachste Thema, das wir ansprechen wollen, sind die
Funktionen. Sie bestehen aus einem gewdhnlich dreistelligen
Wort und einem Wer in Klammern dahinter. Aus dar Mathematik
kennzn Sig sicher nach die Funktion Sinus, die zu Berechnungen
am Kreis eingesetzt wird. Auch diese Funktion ist im C 84 einge-
baut. Um den Sinus eines Winkels im Bogenmal zu berechnen,
verwenden Sie den Befehl
BRINT SIN [(Winkel)

Der Sinus aus 1 rad ist 0,841, wie uns auch der C 64 mitteilen
kann:

BRINT ST (1) i

ligfert das gewiinschte Ergebnis. Ahnlich funkiioniert der Cosinus:
PEINTCOS (6]

liefert den genauen Wert 0.960170286. Um (brigens einen Win-
kel im Gradman ins fir den C 84 »verdauliche« Bogenmal urm-
zurechnen, verwenden Sie die Formel:

Grad = Bogermal ¥ s i

Die mathematische Konstante Pi hat den Wert 3,14158... und
entspricht dem Bogenmal von 180 Grad, Den Sinus von 90 Grad
berechnet man demnach wie folgt:

PRINT SIN. (90 = / 1800
oder ausflhrlicher

B = 890 = £ 184

PRINT 2IN (BG)

liefert den richtigen Wert 1.

Eina Tabelle, in der alle Funktionen des C 84 aufgefihrt sind,
findet sich in diesem Artikel.

Bevor wir uns nun mit dem Programm beschaftigen, kemmen
Sie |eider auch dieses Mal um einige Fachbegriffe nichi herum.
Sie sind aber ganz leicht zu verstehen. Sehen Sie sich das Bild
an: Sie sehen darin einen relativ komplexen Befehl. Der Befahl,
das ist die gesamte singegebene Zeile, besteht aus dem Be-
fehlswort (Kommando) und der eigentlichen Hechnung, man
spricht vom = Term« (Austruck). Der Term untertailt sich in drei
Ausdriicke, die durch zwel Rechenzeichen (Flus und Minus) ge-
trennt sind. Der arste Ausdruck ist eine Multiplikation von zwei
Zahlen, der zweite Ausdruck ist eine Funktion, die die Wurzel aus
81 berechnen soll. Die Wurzel aus 81 ist neun, denn 9 x 9 ist 81.
Die Funktion bestehi aus dem Funktionsnamen (SQR), zwel
Trennzeichen (Klammern) und dem Argumant, in diesem Falle 81.
Das Argument kann, wie es der dritte Ausdruck zeigt. ebenfalls
wieder eine Rechnung, in Term sein. Die Sinusfunkiion berech-
net den Sinus aus Null, denn 4-4 ist 0. Dear Sinus aus 0 ist wisder
0. Insgesamt hat der Print-Befehl also die Rechnung 20 plus 3 mi-
nus 0 durchzufiihren, das ergibt Null. MNa, so schwer war das doch
nicht!

Auch diesmal haben wir wieder gin kieings Programm flr Sie
vorbereitet, daB Sie auf der Programmservice-Diskette zu dieser
Ausgabe finden,

60 TL¥p

Ihr Taschenrechner

Das Pragramm wandelt den C 64 in einen einfachen Taschen-
rechner um. Nach dem Start (RUN) erscheint ein »Menii«, gine
Aufzahlung van verschiedenen Funktionen, aus denen Sie durch
Tastendruck eine wihlen kdnnen. Wahlen wir z.B. die Multiplika-
tion (Taste <3=). Mun sind die beiden Fakioren, die miteinander
multipliziert werden sollen, einzugeben. Vergessen Sie nicht die
RETURN-Taste nach jeder Eingabe. Der Computer barechnet
dann das Produkt, gibt es aus und will wissan, ob Sie eine weite-
re Rechnung durchfiihren wollen. Anworten Sie hier mit der Taste
<M=, wird das Programm mit giner freundlichen (bayerischen) Mel-
dung beendst, sonst erscheint wieder das Manil.

Lnd so funktioniert der Rechner intern: Nach dem Start wird mit
Print-Bafehlan das Menl ausgegeben. Der seltsame Befehl in Zei-
la 90 dient nur dazu, vor dem folgenden GET-Befehl alle Tasten
zu lsschen, die sich der Computer noch gemerkt hat. In Zeile 100
holt sich der © 64 dann eing Taste, sieht nach, welchen numen-
schen Wert sie hat (VAL (A3)) und vergleicht, ab der Wert im ar-
laubten Bersich zwischen 1 und 7 liegt. Wenn nicht, wird die ndch-
ste nédchste Taste geholt. Sonst tritt der ON-GOTO-Befehl in Zei-
Iz 110 in Kraft. Je nach gedriickier Taste wird in eine der aufge-
filhrten Zellen gesprungan.

Weriolgen wir als Beisplel die Division, deren Unterprogramm bei
Zeila 4000 beginnt. Die anderen Operationen funktionieren ana-
log.

In Zeile 4010 verzweigt das Programm in eine Unterroutine ab
Zeile 200, die den Zahler und Nenner vom Benutzer erfragt
{»holt=), I5t in Zeile 4020 der Nenner Mull, wird eine entspre-
chende Fehlermeldung ausgegeben und die Division nicht durch-
gefiihri. Sonst teilt der Computer den Zahler A durch den Nenner
B, speichert das Ergebnis in C und den Typ der Operation (Divi-
sion) in der Textvariablen T$. Durch Aufruf des Unterprogramms
{Routine) ab Zeile 300 wird das Ergebnis auf dem Schirm ausge-
geben. Ab Zeile 400 steht dann die Anfrage, ob noch eine Rech-
nung durchzufiihren ist. Wird als gedrilckie Taste (J) registiert,
startet das Programm neu (AUN in Zeile 430), sonst priift das Pro-
gramm, ob die gadrickie Taste vielleicht (M) war, Wenn nicht, ge-
lang! der Ablauf wieder zurlick zu Zeile 430, um auf die nachste
Taste zu warten. Bei Druck auf (N) wird das Programm ab Zeile
7000 beendet. ihib)

Alle numerischen Funktionen des C 64

Bafehl Funktion

ABS (X} Betwrag ohne Vorzaichen von X

ATN (¥) Arkustangens von ¥ im Bogenmall. Gegenfunktion 2u
TAN (X].

COS (X} Cozinus des Winkels X im Bogenmal

EXP (X) X-te Polenz der mathematischen Konstanten e (2.7183...)

INT (X}  Vorkemma-Antsil von X

iNachkommasiallan warden abgeschnitten).

Negative Zahlen werden dem Batrag nach grofer,

natirlicher Logarithmus von X, Umkehrdunktion

zu EXP (X}

PEEK (X) Inhalt dar Spelcherzalls X

RND (¥} Zufalzzahl. ¥ hat kelne waseniliche Bedautung.

SGN (X)  Vorzsichan von X:1 = positiv, -1 = nagativ, 0 = Null

SIN (%)  Sinus von X [Bogenmal)

SQR (X} Cuadratwurzel von X

TAM (X} Tangens von X Umkehirfunktion zu ATM (X)

FRE (X} Fraier Speichamlatz (X hat keina Bedeutung),

Falis Ausgabe kisinar als Null, mul zur Ausgabe der Werl

‘65536 addien werden

aktuelie Gursar-Spalls (X hat keine Bedsuting)

Benutzerdefinieroare Funktion. Kann nur mit Hitte

gesignater Maschinenprogramme genutzf werden.

LOG (X}

POS (X)
USA (%)
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TIPS & TRICKS

Action Replay

Diesmal erwartet Sie in der Software-
Corner eine reichhaltige Sammiung
von Kniffen rund um das Modul “Ac-
tion Replay”. Mit unseren Tricks um-
schiffen Sie all seine Ticken.

“von Sebastian Theil

Der Freezer

Méchte man vom Freezer aus einen Reset zum Fastload aus-
fiihren, geniigt die glnsiig gelegens Tastenkambination <Com-
modare + Linkspfeil=, Dabsi geht aber dar Speicherbargich van
$0800-$0900 veroren, ein OLD wirkt also nich.

Ein Reset wird ebenfalls ausgeflhrt, wenn man (meist verse-
hentlich) nach Ausgabe des Directorys per Taste <D= beider Mel-
dung "Press Any Key" die Commodore-Taste driickt. Soll ein Ba-
sic-Programm nach einem Absturz des Prozessors (z.B. durch
BRK im Maschinencode) gerettet werden, solitan Sie folgender-
maBen vorgehen: Mit <F3= wird der Freezer kurzzeitig verlassen,
und sobald der Bildschirm erscheint (meist hort man parallel dazu
ain Knacken im Lautsprecher), wird die Restore-Taste in ge-
wohnter Weise betétigt. Im Monitor Uberzeugt man slch dann, ob
der Tastendruck erkannt wurde (der Programmzahler steht dann
auf $EBD4), wenn nicht, wird der Vorgang wiederholt. Ansonsten
kann man mit <F3= den Freezer verlassen; der Computer verhatt
sich dann wie nach einem illegalen Code (z.B. 502}, Mit <Com-
maodore + Aesetknopfs und OLD ist das Ba zic-Programm geretiet,
Diesa etwas komplizierte Prozedur kann unter Umsténden stun-
denlange Arbeit retten, wenn das Basic-Programm nicht gespel-
chart und das Maschinenprogramm nicht getestet wurde.

Der Turbo-Lader

Manchmal ist es argerlich, wann ein Programm nieht mit der
Cartridge zusammenarbeitet. han ist dann gezwungen, das Mo-
dul abzuschalten. Damit man trotzdem nicht auf den Turbo-Lader
verzichten muf, gibt es aber Tricks:

1. Man schaltet das Modul mit <CTRL> + Reset ab. Im Freezer-
Menil klinkt man noch vor dem Laden mit <L= den Turbo-Lader
wieder ein. Nach <F3= kann man das Programm dann laden und
starten.

o Man ladt das Programm mit <F2> und schallet die Cartridge
dann mit OFF ab. Danach startet man mit <F7=. Digs funkiioniart
natiirlich nur. wenn das Programm nicht mit einem Autostart ver-
sehen ist.

3. Wenn nichts hilft, ladt man wieder das Programm mit <F2=
und gibt mit <F5= das Listing aus. Programme, die sich mit den
vorhergehenden Tricks nicht staren lie Ren, enthalten oft nur ing
Zeila mit einem SYS-Bafehl. Man merk! sich also dessen Argu-
ment (die Startadresse), schaltet das Modul mit <CTRL>+ Heset
aus und gibt SYS (Startadresse) urid <Return= ein. Dies funklio-
niert in 99% aller Falle.

Der Pokefinder

Der Pokefinder soll es ermaglichen, in elnem Spiel unendlich
viele Leben zu besitzen. Leider funkiioniert er in neueren Spielen

g2 ¥ap

=

immer seltener. Manchmal liegt das aber schiicht daran, dafdie
Tt der Leben ird ASCII-Format abgelegtist: Im Pokefinder gibt i,
man z.B. bei dreilL sben den ASGII-Code von "3« also 51 sin und
startet den Suctivoraang wie gewohnt. Dieser Trick funktioniert i
stwa 30-40% der Falle, wenn der “narmale” Pokefinder vers
Oft Ist es auch so, daB die Zahl der Leben nicht mit DEC, &
der mit SBC Henintergazahit wird; diese Falle werdan vom Poke
finder natrlich nicht erkannt und erfordam zum Eliminigren eiry
ge Maschigensprachekgnninisse. : '

Der Pokgfinder verweigert {dbrigens seine Arbeit, wenn man;
Anzahl der Leben 0 eingibt, aber auch, wenn die Zahl eine Gfent-
Zu

halt. Ezehn Leben stwa fangt der Finder erst gar nicht a
suchs y

Basic im Freezer

Naéem der Optian, einzeine Basic-Betehls Im Freezerbinzugae-
bant gibt es die Méglichkelt, kieina Basic-Programme 2u schrei-
bef, dis man nicht mit Einzelbetahien ausfihren kann, z.B.
Schieffen mit IF-THEN-Abfragen oder eine Spezial:Byie-Such-
routing. Im Meonitor gibt man einfach ein: 7jﬁ
(EPOKE 768,143 =y ' f
Mun stehen etwa 120 Bytes fiir Basic zur Ueriﬁgﬁng. Genug fir
kieine Programma, wenn man mﬁ&%gz:;are pnd Print-Texta
verzichtet, Alle Funktionen, mit Ausnah s Basic-Toolkits, ste-
hen zur Verfligung. Eingegebene Programme kinnen zwar ge-
speichert, vorbereitete Routinen aber nicht geladen werdan (sie
kammen Ins “echta® RAM des gefreezten Programms).

Zuriick zum Freezer-Men( kommen Sie einfach durch ermeuts
Betatigung des Freeze-Kropls. Man solite sich dbrigens: nicht
durch die Meldung "38911 Basic Byles free” zu speicheraufwer-
digem Programmieren oder zur Benutzung von Array-Yariablen
verleiten lassen, denn hat man einmal sein Speicherlimit Gber-
schritten. stirzt das Modul bei der Rickkehr ab.

Programmierung

In einigen Spielsimulationen hat der Spieler die Aufgabe, Ka-
pital zu verwalten. Das Hauptproblem dabai ist, daB die zur Ver-
fiigung stehenden Mittel meistens viel zu knapp sind. Mit Action
Replay kann man sich auf "legala” Weise mehr Geld varschaffen.

Zuetst ist es wichtig, sich den genauen Kontostand zu merken
und zwar mit allen angegabenan Stellen. Aus Griinden der Ver-
waltung wird z.B. 320,85 DM intern fast immer als 32095 abgelegt
und das Komma nur in der Anzeige eingesetzt {Auch hier hilft ab
und zu die Suche nach den ASCII-Codes des Kontostands, wie
- B. 4 0000 EFFF “32085" oder auch H 0000 FFFF "320,957). I
Freezer geht man in den Monitor und konvartiert selnen Kon-
tostand zunachst ins Hex-Format mit N32095. |st dies nicht mag-
lich, wail die Zahl gréBer als 85535 ist {z.B. 300000}, mufl man sie
In Hi- und Lo-Bytes aufteilen:

LE?300000/65536

£93E0 E1001001111100000 37856 (Le-Byzes)

Damit haben wir als Hi-Bytes $0004 und als Lo-Bytes $93E0.
Nun wird der Spaicher nach diesen Bytes im Lo-Hi-Format {.H
0000 FFEF E093 0400) und im Hi-Lo-Format (.H 0000 FFFF o004
93E0) durchaucht. Die gefundenen Adressan kannen varandert
werden (M Adresse) und man priiit dann wiader seine Geldmittel.
Achtung: Das héchstwertige Byte enthalt im Bit 7 oft das Vorzai-
chen: werden hier Werte grBer $7F eingetragen, stecki man in

den roten Zahlen!

Basic-Linker

Manchmal mochte man zwei Basic-Zailen zu elner varbinder.
Das kann man z.B. damit erreichen, dai man die zweite Zaile hin-
tar der ersten neu eingibt. Vor allem bei Zsilen mit viglen Steuer-
zeichen ist dies aber nicht unbedingt angenehm. Mit AR geht es
sintacher, wenn beide Zeilen samt Zellennummer igweils weniger
als 40 Zeichen Platz bendtigen:
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1. Man gibt die Zeilen mit LIST so aus, daB sie direkt Gberein-
ander stehen.

2. Hinter der ersten Zeile wird solange <SPACE> gedriickt, bis
der Editor eine Leerzeile zwischen den beiden Programmzeilen
ainfigt.

3. Driicken Sie dreimal <Cursor Down= und <Fé=, um in den
Freezer zu gelangen, dort wihlen Sie dann mit <T> den Textedi-
tor an.

4. Mit dem Cursor fahren Sie dann zwischen die Pragrammzei-
len und driicken <CTRL+D>, anschliefend verlassen Sie mit
<RETURM= und <F3> den Freazar.

5. Die Zeflennummer der zweiten Zeile mul entfernt und die
antstandene neue Zeile per <RETURN> in den Speicher lber-
nommen werden,

Wie erwihnt, eignet sich dieses Verfahren nur filr Zeilen mit vie-
leri Steuerzeichen, oder zu Lernzwecken Uber "logische’ und "ech-
te* Bildschirmzeilen. Logisch, echt?

Echte Bildschirmzeilen sind alle sichtbaren, also 25 Silck, a 40
Spalten. Vom Basic-Interpreter werden unter bestimmiten LIm-
standen zwei echte Bildschirmzeilen zu siner "logischen” zUusam-
mengefaBl, normalerweise sind aber alie echien Zeilen auch lo-
gische. Logische Bildschirmzeilen kinnen also 40 oder 80 Spalten
haben. daher kann a5 zwischen 13 und 25 logische Bildsehirm-
zailen auf einam Bildschirm geben. Logische Bildschirmzeilen ar-
kennt man daran, daf der Cursor — wenn man auf einer solchen
mit <RETURN= bestatigt — zwei Zeilen nach unten springt. Wird
gine logische Tange" Bildschirmzeile gescrollt, werden am unteran
Rand zwei Leerzellen eingefiigt. Bei diesem Trick haben wir
zundchst sine logische "lange” Bildschirmzeile hervorgeruten
und dann alle folgenden echten Bildschirmzeilen mit dem Texte-
ditar des Moduls verschoben.

ISR verfolgt

Linter bestimmten Umstinden kann man vom Freezer aus ver-
folgen, von waher dis laufende Routine angesprungen wurde. Be-
dingungen sind: Es muB eine ordnungsgemafe Riicksprung-
adressa varliegen, d.h, die Routine muf mit JSR aufgerufen wor-
den sein, und es dirfen keine Stapelmanipulationen vorgenam-
men worden sein (PHA, PHP usw.). In der Registeranzeige findet
man den Stapelzeiger unter der Bezeichnung SP (Stack-Fointer).
Dieser Zeiger 1auft abwérts, d.h. der Pointer steht normalerweise
bel SEQ bis $FC.

Geben Sie also ein; M 01(Stapelzeiger), filr SFB zum Belspiel
also .M 01FB. Die ersten beiden ausgegebenan Bytes erhoht man
um 1 und erhalt direkt {im Hi-Lo-Format) die Sprungadresse. Bei-
spiel;

JMO1FR
JUIFE A0 DEEA

Die Riicksprungadresse wire also $6003, Verringert man die
Sprungadresse um 3 und findet dort einen JSR-Befehl (D Adres-
se-3 -), wurde die aktuelle Routine wohl von dort aus aufgerufen.

Der Diskmonitor

Da ar im Handbuch nur schlecht kommentiert wurde, wird der
Disk-Maonitor von den maisten Usern nur selten eingesetzt, obwaohl
ar ziemlich leistungstahig ist.

Die Standard-Blockbefahie lauten:

@ BR tr sa (pa) — Block auf Spur tr, Sekior se lesen nach palo,
falls angegeben. sonst nach $CFO0,

@ BW tr se (pa) — Analog zu BH: Block schreiban.

@ ME addr — Programm im Floppyspsicher ab addr ausfihren.

Neben den Blockbafehlen existiert die unschainbare, aber lei
stungsfahige Funktion @ (xiy})). For x und ¥ werden zwei gin-
stellige Zahlen aingesetzt, die das Gerat zum Lesan/Schreiben
kennzeichnen. Dabesl gelten:

0 — Compuiter,

& — Floppy #8,

9 — Floppy #9, sowell vorhanden.

Danach konnen alle Funktionen des Speicharmanitars wie ge-
wohnt benutzt werden, nur daB alle Befehle, die Speicherbereiche
Jesen. sich nun auf das Gerdt x beziehen, wahrend alle Schreib-
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operationen auf das Gerat y laufen.

Wird y weggelassen, gilt y=x, also bezeichnet x das Gerat fUr
Ein- und Ausgaben. Fehll auch x, werden x und y gleich 0 gesetzi,
das bedeutet, daf der Diskmonitor beendat wird,

Dazu einige Beispisle:

@8 [oder @"88) — Lesen und Schreiben im Floppyspeicher.

D 0400- — Disaszemblieren. Anderungen warden in den Flop-
pyspeicher geschrigben,

@*80 — Lesen aus Floppy, Schreiben in Computer.

T c100 C200 G100 — Ubertragen der ersten 256 Byles des
Floppy-ROMs In den Computerspeicher (ab $C100).

_ 10200 - Ausgabe des Fehlerspeichers. Auf Wunsch (Return)
Ubernahme in den Computarspeicher.

@*89 — Lesen aus Floppy 8, Schreiben in Floppy 9.

M 0500 0580 — Speicherbereich ausgeben. Mit Return werden
Daten (bertragen [Selektion von Datan),

@" {oder @'0) — Lesen und Schreiben in Computer: Disk-
Monitor besnden.

Weiterhin kénnen natiirlich alle Umrechnungsfunktionen und
auch die Basic-Befehle aus dem Monitor heraus aufgerufen wer-
den.

Die Funktion zur Umlenkung von Speicherein- und -ausgabe
erméglicht hundertprozentige Kompatibilitdt zwischen Speicher-
und Disk-Manitor, wer sich alsa mit dem Speichermonitor schon
auskennt, braucht keine neuen Befehle oder Syntax-Regeln fir
den Disk-Manitor zu leman.

Programmieren im Freezer

Wer im Freezer kurze Maschinenroutinen schreiban oder ver-
Andern wollte, hat es vielleicht schon gemerkt: Dar Maonitor ver-
weigert die Annahme von vier Assemblerbetehlan. Es handelt sich
hierbei um die Betehle CLC, CLD, CLIund GLY. AuBerdem kdn-
nen im Disassemblerlisting keine Bytes mit $CB oder $CF lber-
schrieben werdean.

Das hat seinen Grund wohl darin, daB der Maonitor bai Eingabe
von C als erstem Buchstaben die Befehie CB (Clear Breakpoint)
oder CF (Clear Freezepoint) erwartet. Abhilfe kann dadurch ge-
schaffen werden, daB man statt dar Mnemaonics die Hex-Codes
der Betehle eintragt:

CLC=18

CLD=D8

CLl= 58

ClLV =B8

Méchte man ein Byte aut $CB oder $CF &ndern, kann man den
Hex-Dump-Maodus zu Hilfe nehmen (.M addr}.

Basic-Listing auf dem Drucker ausgeben

Basic-Programme zu drucken ist mit AR eine der einfachsten
Aufgaben: Mit nur acht {!) Tastandriicken wird das Basic-Pro-
gramm ausgedruckt,

1. Man geht mit <F8= in den Monitar.

2. Eingabe:

PEL<Shift+l= <Return=

Mit P wird der Drucker zugeschaltat, B leitet den folgenden Ba-
sic-Befehl L<Shiftsl> = LIST ein, und schen rattert der Drucker los.

3. Dar Monitor wird mit

® =Return> verlassen.

Monitor an der Speichergrenze

Der Monitor des Moduls hat eine seltsamse Eigenschait:
Wahrend M xxo normalerweise nur die acht Bytes nach xxxx li-
stet verhalt sich der Monitor nach Adrassen groBer $FFF7 ZzB. M
FFF8) wie nach Anhdngen eines Minuszelchens {M FFF&- }, d.h.
ar listet weiter, Befinden sich auf demn Bildschirm wichtige Daten,
sollte dies wegen eines moglichen Scrollings beachtet werdan.

Lores-Hardcopy

Sowohl vorm Basic als auch aus dem Monitor (26 sich mit @P*
der aktuelle (sichtbare) Bildschirm in ASCH-Zeichen drucken. Zu-
<&tzlich kann man vom Freezer aus den eingefrorenen Bildschirm
mit @PF** ausdrucken lassen. ipk}

F¥ap 63




— Dos ey dor Suppe

- | Erstin Assembler I3t sich ein Com-

o U puter wie der C 64 so richtig nutzen.
- Haben Sie die ersten Schritte bersits
hinter sich, lernen Sje jetzt und in
den folgenden Corners wichtige
Kniffe kennen, die den “Doktor der
Maschinensprache” ausmachen.

von Nikolaus M. Heuslar

as mufl ein wirklich guter Maschinenspracha-Prngram-
mierer kbnnen? Sicher, ar sollte alle Befehle kennen, die

diese Sprache bietat Auch Begriffe wig =hexadezimal«,
»Adressierungsart« und »Variablen« diirffen ihm keine Froblems
mehr bergiten. Das alles jst selbstverstindiich. Es gibt ja inzwi-
schen auch mehr als gendgend Kurse zur Einfllbrung in Assem-
blet. Nein, wir meinen die vielan kleinen »Kunstgriffe«, die »Ge-
meinheiten«, die der Programmierer in sein Werk einbauen und
diases damit beschleunigen, verkirzen, kurz gesagt, verbessemn
kann.

In unserem Mini-Kurs prasentieren wir eing geballite Auswahl
fortschritfiicher Maschinensprache-Trick,s. diet lhnen dabei helfan,
Projekte noch prafessioneller zu gesialten.

Wir beginnen mit ausfihrlichen Erduterungen zum sehr weiten
Feld der Selbstmodifikation anhand zahirgicher Beispiele, die Sie
gleich ausprobiaren kinnen und werden dabe

Das ndchste Thema heift “Pufter, Nach einar Befrachtung, w;a,s
das (berhaupt ist stellen wir thnen wichtige Puffar im C 84 im De-
tail vor,

Kaum ein gréiBeres Maschinenprogramm kemmt ohne Tabellen
aus. Wir geben wichtige Entschefdungshlfren, wann eine Tabella
sinnvoll einzusetzen st und wann nicht. Als Beispiel dient dann gi-

lich abhandeln, geht's trotzdam,

Den Abschiuf machan wichtige Hinweise zum Zeropage. Nutzt
man diesen Speicherbarsich richti, kénnen eigene Frogramme
nochmals erheblich verschnellert und gestrafft werden.

Selbstmodifikation

Unter Modifikation versteht man »Anderunge, “Anpassungs.
Wenn Sie bei ginam Spiel ginen der vielan POKE-Befehla singe-
ben, die auch schon im 64'er-Magazin versfiantlicht wurden, ha-
ben Sie es dadurch modfiziert. Dig Anderung ist z.B. gine Er-
hihung der Anzahl an Spielfiguren oder Leben. Selbstmodifikati-
on bedeutel, daB das Programm sine Anderung an sich selbsi
vornimmt. Enthialte das Spiel gine Routine, die den POKE durch-
flhrt, wiirde es sich dadurch selbst modifizieren,

Wir werden uns hier mit der Selbstmodifikation (oder Selbet-
modifizierung) von Maschinenprogrammen befassen. Als erstes
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Beispiel soll das folgende Listing dienen, Wir haben die kurzen Li-
stings hier einfach in den Antikal mit einbezogen, sie kénnen mit je-
dem beligbigen Assembler oder Manitor aingegeben werden, Dig
linke Spalte enthalt die Adresse, danach felgen das/die Bytels),
ganz rechts in symbolischer Sch reibweise der entsprechende Ma.
schinenbetehl, Alle Zahlenangaben erfolgen, soweit nicht anders
angegeben, hexadezimal,

000 &b oo Loy 400
6002 B9 00 20 4z 2000, v
BOJS 40 £F shr ¥
6007 89:0p-20

#00a oF 1

6800b 40 15 L

B00d =& 04 &0 ine

010 Ea {9ED g

B33 ad BO6D . Tia Bl0a
BO16 =9 40 cmp 40
BUIE 4 en Dne- k(02
aila &0 rts

Es handelt sich um eina selbstmodifizierende Schieife, die dan
Speicherbereich $2000 bis st mit $ff EOR-verknipft, also 2.8,

gin dort gespeichertes Hires-Bild invertjert. Was passiert? Wir er-

von 2000 bis 20ff invertiert, Als Indexzihler kammi das ¥-Register
zur Anwendung. Die beiden interessanten Befehle stehen in den
Zeilen 800d und 8010, Hjer werden die Speicherzellen 6004 und
6009 »INC«rementiert, also um 8ins erhoht. Das Besondere da-
bei: Diese Speicherzellen 8004 und 6002 stehen mitlen in unse-
rer kurzen Routing! Es fandelt sich jewsils um die Highbytes der
Betfehle
BO002-ho 6028 143 2000,y
und
6007 8900 200  =ra 2008, v

Deutlich erkennt man hier an dem Hexdump, wie ein Maschi-
nenbefahl im Speicher aufgebaut ist. Nach dem Ken neode i den
Betehl (b9 badeutet | DA - ¥, 399 bedsutet STA .Y} folgend

§002:b9 0p 21 g 2100,y

Beachten Sie, daf aus =2000,y= jetzt »2100,y« geworden |st.
Die Schieife, die bei $6018 ermeut aufgerufen wird, invertiart jotzt
den Bereich $2100 bis $21f. Dann wird wiederum das Highbyte
der Adresse erhéhl. Das geht so lange welter, bis der Computer
ab 56013 das aktuslle Highbyte ausliest, testet und fesistellt, dag
er schon am Ende das Grafikbildschirms bai $4000 angelangt ist.
Dann wird auch die 4uBere Schieife verlassen, dag Frogramm ist
fertig.

Und nun sehen Sie, wie diese Routine dann aussient, nachdem
sie varlassen wurde:
6000 20 0p Idv #00
BUOZ L2 00 40 143
6005 49 £r
BU0T 92 00 ap

600 cf

q005 40 £5 6002
E00d == 09 &0 G004
6010 e2 09 &p ing aana
6013 ad-08 600 Tudd 6005
EO1% g an CIE #44)

6018 dl =8 bn= G002
e0Ia a0 Its

Wie man sieht, wurden die beiden Befehle bei $5002 urid $6007
verandart. sie haben jetzt ihran Endwert $4000 arreicht,

Und wenn man digzs Houtina jetzt nochmal startet? Nun, der
Computer geht ganz streng nach seiner Programmvorschrift var:
Es soll erst sinmal die Speicherseite $4000 big $401f Invertiert wer-

$411f. Achtung; Bei $6016 wird nicht auf groBer gleiche gepriift,
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nur auf Gleichheit. Aus diesem Grund beginnt unsere Routing jetzt
alimahlich, Unsinn zu produzieran. Sie invertiert sich so lange
durch den Speicher, bis sie bel $6000 angelangt ist und sich auf
diese Weise dann selbst invertiert und damit zerstdrt. Der Com-
puter wirdabstirzen.

Initinlisieren

Was némlich unserem Listing fehit. damit es mehr als einmal ar-
baitat, ist eine =Initialisiarung =, die vor dem Start den gewinsch-
ten Ausgangswert (Startwert) $2000 in die beiden geanderien Be-
fehle schreibt.

+Initialigierung« nennt man eine Routine, die vor einem Pro-
grammiteil), meist siner Schieife, steht und diese vorbereitet. Die
Initiglisierung wird nur einmal, die Schlelfe aber mehrfach durch-
|aufen. Deshalb bringt es einen Gewinn an Geschwindigkeit, wenn
die Initialisierung der Schieife Arbait abnimmt,

Ein Beispiel: Beim Start eines Basic-Programms [Gscht der
BLUN-Befehl alle Variablen, schiiefit alle noch gedifnaten Dateien
und barechnat die Position im Speicher, an der Variablen angelegt
werden sollen. Dies ist die Initialisierung der Interpreterschieife.
Dianach werden die einzeinen Befehle des Programms schritt-
weize bearbeitet,

StoBt der Interprater auf einen Sprungbefehl (GOTO, GOSUB),
liest er die gewiinschte Zeilennummer aus dem Programmtext.
Diese Zeile muB nun im Programm gesucht werden. Wie Sie si-
char schon bemerkt haben, treten im Programmablauf deutlich
splrbare Verzogerungen auf, wenn zu einer Zelle gesprungen
warden soll. die am Ende eines langen Programms liegt. Der In-
terprater durchsucht das Programim, beginnend bel der ersten Zei-
le, so lange, bis das Sprungziel gefunden wurde.

Es ware viel sinnvoller, gleich beim Start mit RUN eine grofie
Tabelle anzulegen, in der nach Zeilennummern die Adressen al-
ler Basic-Zeilen gespeichert sind. Bei einem Sprung milBte dann
nur noch diese Tabelle durchsucht werden, Allerdings kostet so ei-
ne Tabelle, wie sie z.B. grundsatzlich bei Compilern Verwandung
findet, untar Umsténden sehr viel Speicherplatz.

Damit haben wir noch ein wesentliches Merkmal der nitialisie-
rung entdeckt: Sie kann Tabellen anlegen, die dann von der Schiei-
fe gelesen und benutzt werden kann, und entlastet damit die
Schieife.

Daoch zuriick zu unserem Beispiel. Eine bessere Losung sieht so

aus.

G000 a9 00 Lida #00
6002 Bd 13 ed sta 6013
005 8d 18 &0 sta BOIE
ol =29 20 1da #20

6d0a Ad 14 80 sta 5014
a30d Bd 19 60 sta 6019

a0LG al 0d Loy #00
ROIS By £E£F  1da TELE, ¥
BILS 49 T eor ¥E££
aO1T 8% ££ T sta TIEE, v
alla cB iny

G01p g0 £5 b 5002
EOld =a 14 8%  inc 6019
6020 e Y al ing BOIS

GOER ad 1% 60, ilds 6013
26 €9 44 omp #40
025 g0 B bre 6012
B2z &0 ris

Die Initialisierung, die den Startwert $2000 in die LDA- und STA-
Befehle eintragt, steht von 6000 bis 6001, Es handelt sich im Prin-
zip um vier POKE-Befehle. Die Adresse $ffff bei 6012 und 601 Tist
ein Dummy-Wert, das heiBt, er ist nicht von Bedeutung und dient
nur zum vorlaufigen Ausfiillen von Adressen. Der Dummy-Wert
wird von der Initialisierung tiberschrieban; wir hétten statt ffff also
auch 1234 oder irgend einen anderen Wert vorgeben konnen.
Wichtig ist nur, daB »LDA Dummy,y« genau drei Byte belegt, da-
mit die Lénge der Routine insgesamt stimmt.

Ein basonderer Vorteil von Selbstmodifikationen ist, daf solchs
Schlalfen keine Zahler in der Zeropage bendtigen, da dar Zdhler
praktisch im Programm selbst steckt. In puncto Geschwindighei!
sind selbsimodifizierende Schisffen den herkdmmlichen meist un-
terlegen.

Ein waiterer Vorteil; Man kommt auch mit'weniger Prozessor-
registarn aus, sofern man hier Einsparungen vornahmen will. Das
folgende Listing beispielsweise invertiert den Bereich von 52133

bis 56394,
BODO a% 35 lda #35
f284 11 80 sta 8011
8005 84 16 8O0 sta 801k
8008 2% 21 Ida #21
ANga Bd 12 5O sta 8012
BO0d. 88 1T 50 St HOLT
BO10 & 00 00 leda  GOGO
2013459 £F eor §ff
8015 Bg UG 00 sta 0000
Aolfies 11460 ne B0l
01k ee 16§80 anc 8016
Bllse 40 G6 bne BO2G
S0 me 1280  dno:-BUIE2
BE23 == 1780 ine - BOLT
0026 ad 1180 Ida 8011
B2 o9 95 g #95
BOZb:aa (L2 B0 lda- BOIZ
£02e 89 B3 sho #6563
BO30 00 de bee BO10
8032 60 ths

Bei den fiinf Befehlen von 8026 bis 8031 handelt es sich um ei-
ne sehr trickreiche Methode, zwei 16-Bit-Zahlen auf Ubarainstim-
mung zu prilfen. Dieses Verfahren wendet der C 84 beispielswei-
se auch beim Spaichern von Dateien an, um das Erreichen der
Endadresse zu prifan.

Fllt Ihnen etwas auf? Diese Invertierungs-Routine ist weder auf
das ¥-, noch auf das Y-Register angewiesen. Beide werdan nicht
verdndert, konnten also z.B. Werte aus einer Ubergeordneten
Rautine zwischenspeichern. Alle verwendeten Befehle (LDA,
STA, CMP, SBC) gibt es so oder ahnlich (auBer SBC) auch for
das X- oder Y-Regisier, so daB man diese Aufgabe auch voll-
kommen ohne den Akku lésen kinnte. Lediglich fir die Prifung
der Endadresse ab $B02b miiBte man sich etwas anderes einfal-
lan lassen. [plc)

SEWE GUT, KoSINUS L ALL
DEINE MATHE -HAUSALUFGABEM
SIND RICHTUHR GEL&ST !

Fmsirms\

ElcHTE DEMEM COMPUTER AUS,
ER BEKOMMT DAFUR EINE EINS |
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KURZREFERENZ

'er-Kurzreferenz

Amica Paint.........

FHauptmeanl Srafikeditor

Dieses Henii zeigh. die m Grafikeditor direkt veruendbaren < Aimica Paint werfiigh liber zwei Brafikssiten. Innnerhalb des
EBefehle eoule dia Auilistung der weiteran Untermaniiz. oberan und unteran Bildschirmrshmens werden Statusindorma—
Dieze Untermenis sind fm Graf@editer {!dirﬂit aufrutbar, E tionen zu Amlce Paint, der Koordinatenpozition des Grafk—
2uch ohre vorherigen Rufruf des Hauptmeniis. cursors, dor sltusllen Zeichenfzebe und der akliven Zeichen—

Eefehle konnen nur tber Tasten eingageben werden. furktion angezeigh.
Amica Paint — Funktion=n (Amica Paint arbertet mit Mausz oder Joystick (Port 23.0
DOe Maug= brw. Jousickbewegungen —
& hoch

linksz Q---E}--o rechis entsprechen der Tastenbelegung H ﬁEn;‘» i

R‘MFF" ; Die rechie Maustsste
| Samter L7 | entspr. RUN/STOP,
c sequent. Durchechalten der miglichen Grafficurzorformen: % ¢ - % 2
3 Strecke meszen; Bezugspunkt fiir Lingenwezsung ist die bei Dricken won roakl. Pozition des Grafikcursors.

In oberen Bildechirarand. gibty
0¥ den Abstand Bezugs= zu Hilfslinkenendpunkt i x-Richtung,

oy den Abstand Bezugs— zu Hifslinenencounkt in u-Ricdung,
EN den absoluten Abstand Berugs— zu Hitsliniensndpunkt an.

UHDO bererl Cschitzt Brafik wor unbesbsichtiglem Laschend

Umschalten Zwischen Grafikserte 1 und 2

Zoam um Brafikoursor zur Uerbesserung der Positiorssrgenavighet Ceindausd,

Grenzen des definierten Fensters Churz) anzeigen, Csiehe Henil Sonderbefshle (F7))

Hert der y—Koordinate halbieren. (Als Fusgleich filr die doppelte Hohe #ines Grafikpixels im HMulticolormedus.?
CEL Farbrotation sbrufen Csishe Menll Sonstiges Cod)

Shifr CLEAHOME  akiuelle Brafikssite lischen

CTRL RETURH  {bzw. CTRL Button Clinke Haustastedd Dauerfeverfunktion simueren Ckurze mpulsed

Eot Bl R -

Cs izte Aidion zuriicknebmen (UNDOY

Shift]l ..Shift 9 Gra%iktah-.datw an aktusller Positlon des Brafilcursoss setzen

] Grafiktabulator anspringen, Dabej konnen drei Ansprungmodi geschaltet werden Cwor Ansprung des Tab®s)
k

Jeder Ansprungmode gilt weiter bis

X nur s-Anted des Grafiktabulators anspringen #in neusr Hode gewahlt wird.

Gratiktzbulator direkt enspringen CDefault +
i nur w-fnted des Grafictabulators anspringen

FURASTOR Aktion Funkiion abbrechen
+ Gratikeditor aufruten

=14 Hauptmeni aufrufen
Ft Untermenii Zeichnen aufruten J
F3 Untermend Flechen sufrufen Untermena SEITENBEFEHLE
F3 Unitereenii Blockbefehle aufrufen I Lischen des Bildes mit einer durch Tasten-
T Untersenl Sonderbedshle sufrufen druch zu definierenden Farbe (kajn LINDO!>
£ Untermenii Edforparameter aufriten kK kopieren Grafikseite 1 nach Grafikseits 2
f Untermenii Muster Farben autruien [ kopieren Grafkseite 2 nach Grafikseite 1
d Untermeni Diskettenarbeit aufrufen f Bildzchirm in 2iner durch Tastendruck zu
= Unterment Makroverualtung adfraten defimerenden Farbe smfsrben. Soll danach

daz Bild noch weiter bearbeitet werden, $o

Untermend Ssitenbefehle sufrufen muli der Farbspeicher zunichs wieder auf

+

| iR

Untermeni Sonstiges aufrufen '—l Amica Paint~Farmat fermatiert werden Cou?
Lntermenil SONSTIGES |
U Farbspeicher suf Ambca Pant-Format & Erieiterung lzden CDurch Drlicken der

formatieren Chei Eildmport bruw. nach entsprechenden Buchstabentaste, sobald

Verwendung von Farben ) das Auswahiment erschienen ist. Diesss
4 Diashos zller suf der aktuslen Dizk, Henil zeigh die auf der akt. Disk. worhand.

uarhandsnen Amica Palnt— und Kaala— Erweiterungen.

Bilder {Uarher Sratissiten retten!d f Farbrotationstabelles bearbeiten
2 Anica Animaton _(nach richt n VL) st aue Rechiny . )i Aickin. b

; : e 5 Segquenz definiersn {Punkien der Zu
P Fimica Print tmach nicht in U143 z  Zuklus definiersn  Juertausch.Farbe
g Amlca Paint verlazzen RIBASTOF weitere Saqu./Zvkl. defin.
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auf kleinstemn Raum. Damit lassen sich Fragen
schneller beantworten als mit dem Handbuch.

Stundenlanges Blattern mul3 nicht sein: Mit den
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen

LUntermend —ETTHHER

-

nterment FLEECHER

¢Endpunikt Linie 1 = Anfangspunlt Lk 20

p Furkte setzen K gefidliten Kress zeichmen

f Freihand zelchnen @ gefllllte Ellipse zzichnen

| Linien zefchnen u gefllllten Kreisbogen CKuchend zeichnen

z ¥  Civeckenzug zeichnen 0 gefuliten Ellipsenbogen (Kuchen) ceichnen
f

biliehige Flachen mit akt. Zexchenfarde
brw. Fuster fullen (Punkt in FEche ankl.?

n #  n-Eck zelchnen (s. Streckenzog zeichndnd
g

#  Strahten Zeichnen

ifnfangepkt. Linig 1 = Strahlznuesprung)
a Antistrahien zeichen (5. Strablen zeichend
[Zuerst Endpunicte aller Strafden durch
Kiick defireren Cletzten Endpunkt durch
Doppelidich 3y dann gemeingamen Anfangs=
punkt durch einfachen Klick definisren.

—{Untermenu BLOCKBEFEHLE

£ Sprijhdoze (Briife in x— und y-Richiung
wid Intensitat 0 (sehr stavk) biz 99 Ceshr
schuwachy angeben. Wird bei Lertemgabe +
aedriickt, blelben alte Werte erhalten.)

alle Batehle dieses Heniis bezlehen sich auf elnen rechi—

e des Grafikob jekts (Buadrat, Krr‘u..?J

i| Lrtermend EDITORPAREA.

RIIE=S

q Faraliwogramm zelchren (3 Eckpunkie ankl. el g d
- lgen Bereich (Block), welcher innarhalb der Betehisaus—
q ## Ouadrat zsichnen (1 Eckpunkt ankl.] filhrung ahnlich elnen Rechiteck definiert wird.
¥ Rechteck zeichnent? diagon. Eckpkt. ankl.) d Directory der aki. Diskette anzeigen
k ## PRreis reichnen CHitbelpunkt anddicken) (SPACE fusgabe unterbrechenfortsetzend
[ #% Kreisbogen zeichnen (Mittelpunkt anklickend I Block laden (Keln UNDO mighchld
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CL| - der Befehlszeileninterpreter

DOS-Feeling unter Geos

Wer an Geos einer-
seits das gute Zusam-
menspiel aller Appli-
kationen mag, ande-
rerseits eine schnelle
Befehlssteuerung der
auf dem C 64 natur-
gemals langsameren
graphischen Ober-
flache vorziehen wiir-
de, dem kann gehol-
fen werden. Mit CLI,
dem Command Line
Interpreter, steht ein
DOS-Prompt unter
Geos zur Verfligung.

Es igt schon unge-
wohnlich: Da gibt's

won Matthias Matting
mil Geos fir den
CE4 eina graphi-

-i\i—s-‘di sche  Oberfiachs,

daran Bedienung leicht erernbar
ist, und trotzdem kammt ein Pro-
grammierer auf dis ldas, den User
wigdar auf die Ebene kryptischer
Befehie zu locken?

Wenn man sich genauer an-
sieht, welche |dee hinter dem Pro-
gramm steht, wird einiges klarar.
Einerseits mul der typische Geos-
Komfor nicht veriorengehen, denn
alle Applikationan stehen weitarhin
genau so zur Verdilgung, wie das
schan immer der Fall war, inkiusive
des Datenausiausches Gber Photo-
und Textscraps.

Andererseits eraubt der “Befahls-
zeilen-Ubersstzer dem erahrens-
ren Geos-User, die Applikationen
schreller zu starten und sich affizi-
enter durch dan Diskettendschungsl
71 bewegen, Ganz nebenbei erlemt
man die grundiegendan PC-005-
Bafehle, denn die CLI-Kommandos
lahnen sich von Syniax und Schreib-
wizlss har stark an diese an.

Der Verzicht auf Grafik bringl
auch Vorteile tor den Spaicherbe-
dar: Da GLI nur 20 KByte graf Ist,
kann er standig komplett im Spel-
cher gehalten wardan.

Installation

Die Installation st fir ein Geos-
Programm einmalig [kompliziert)
gelbst. B befindet sich eln ent-

s F¥p

nat. Gilige Kom-

mandos sind et
nerseits dle in
CLI eingebaulen
Betanle (die Ubn-
gens |m Hand-
buch sahr aus-

fishrlich erlautarl

fe) 1992 by
JEgen Eckal

sind} und ande-
rarsails die Ma-
men von Pro-

Im Key-Manager lassen sich die Funktionstasten

beliebig mit CLI-Befehlen balegen

grammen (Appli-
katlonen  oder
Dask  Accesso-
ries) oder auch
die Mamen von
Dokumerten = in

I_Whm&h (Hoviy: - Fatanmyoal

SHLEE B Gplehmg necs
Fionkor e 128 oo B
Testhiock oc Eﬂnlﬂ{m
128 [OHFGIRE Wi TERTOR
FEEERE W1 Hifme
peoaeionti i

129 Bocks frei
1]

lefzteram  Falie
wird wversucht, die

loe fskmg 0 | zugehdrige Appli-
MR CHEN e | Ralion zo laden,
W EEOE | Auch die Drucker-
T kol

und Eingabatrai-
bar kornen durch
ainfachen Aufruf

Fiir den Geos-User ungewohnt: Keine Grafik,

DOS-&hnliche Befehle

gprechendes Programm auf der
Programmdiskette, das ganz nor-
mal gestartet wird. Man hat dann
die Méglichkeit, GL| fir Geos 64
oder fir Goos 128 {oder srst fir das
ging, dann fir das andera) zu in-
stallieran. Der Kopierschutz scheint
gin wenig Gherrieber: Obwehl CL
nur je enmal installiert werden
kann, kst noch aine Kopierschutzab-
frage zu Obarsteben. Wahrend des
Instaliationsprozesses wird ‘natlr-
lich™ auch noch die Serennummer
des Kemeals eingslessn, In instal-
fizrtem Zustand kann CLI dann 2um
Glick wie der DaskTop auf belie-
big vigle Arbaitsdisketten kopiert
werden.

Alltagsarbeit

Werin Sie IntCLI mit Doppelklick
starten und den finken Mausknopf
gedriickt halten, gelangen Sie nach
PabBworabfrage in dan Setup-Teil.
Hier kénnen Systemschutz, Ter-
minfiberwachung und Systemab-
frage aktiviert und das Pafwort
geandert wardan,

Die Systemabfrage ist ein sahr
praklisches Faature; Baim Booten
von Geos wird fir ca. font Sekun-
den abgefrapgt, ob DeskTop oder
CLEgaladen warden sollen.

wenn CLI nun getaden isf, kin-
nen Sie auch schon lhre Ein-
gaban machean. Zunachs! finden
Sia nur einan Buchstaben vor, der
das aktugle Laufwerk kennzelch-

gewachselt wsar-
dern,

Kommandowirtschaft

Einige besonders interessante
Betehla wollan wir kurz erdutern:

chkdsk gibt Informationen dber
die Digkette im akluellen Laufwerk,
z.B. ob das Laufwerk schattiert ar-
beitat usw.

format formatiert eine Diskatte.
Ist die Option /s -angegeben, wird
nach dem Formatieren CLI aus
dem Rechnerspeicher aul Disk ga-
spelchart. Ein weiteres alegantes
Feature: Boot-Disketten warden
nicht formatiert, und die Boot-Ken-
nung &/ sich einfach mit der Ta-
stenkombination CBM+Shiftib e
ZSUgen.

<print= dient dazu, ein Doku-
ment zu drucken. Die entspre-
chenda Applikation muB aul Lauf-
werl A oder B vorhanden sein,

<type= gibt Dokumente van Geo-
Write, Text-Manager oder Motiz-
block auf den Bildschirm aus, Dia
Programme selost werden dazu
nicht bendtigt|

Kiirzer geht’s nimmer

Es exisfioren bareits voreinge-
alellte Tastenbelegungen fir 18
Funkticnstasten. F1 bis F8 werden
wia gewohni betatigt, fir F9 bls
F16 wird zusatzlich die Commode-
re-Tasie benbtigt. Commodare + h
gibt Hilfestellung bei Problemen:
Es listet alle varfOgbaren Kom-
mandos auf, setem die Datei CLI-

Help auf der aktuellen Disketia zu
finden ist. Zum Einslellen der FUnk-
tionstastenbelegungsn diant der
Kay-Manager.

Kompatibilitat
Positiv figl auf, daf das Hand-
buch dem User etwas Probierarbeil
abnimmt: Fairerwaise wird autgeli-
stet, mit welchen anderen Ersatz-
DeskTops CLI nicht kompatibel ist
Genannt wird nur The Gateway, der
durch seine vorm Original stark ab-
weichends Laufwerksbehandiung
daflir préadestiniart st Unsare Tests

ergaban hier nichts Neues.

Full Power

Die walle Leistung entfaltet GLI al-
lerdings ersi. wann auch der Batch-
Editor zur YVerfligung steht. Er ist Ba-
standtedl der CLI-Utilities, die jedoch
gxira zu enwerben sind, Eln Batch-
fila ist grundsatzlich eine Abicige
von GLI-Befahlen, die von CLI hin-
tereinarsder abgearbeitet wardan.

Steht Thnen der Editor zur Yerfd-
gung, 1461 sich das Starten von
Geos sehr schan automatisieren.
Es soll spgar Geos-User geben,
die CLI nur zum Booten voen Geos
einsetzen ...

Maglich ist es z.B.. bestimmie
Pragramme automatisch in die
RAM-Erweiterung kopieran zu las-
gen, sine beliebige Applikation so-
fart zu starten Usw.

Fazit:

CLl it sin notzliches Programm
fiir alla, die Geos vor allem als In-
tegrisrte Gesamilasung schéizen,
aber auf das graphische Drumher-
um durchaus varzichten kinnan.

Wer Geos gerade wegen der
graphischen Oberflache gekauft
hat, kann CL| (zusammen mit dam
Batcheditar) immer noch als “Bool-
Hilfe" sinsatzen, das Preis-Lei-
stunge-Yerhaltnis verschlechiert
sich dann aber.

Mit der akiuallen Varsion 2.6 isi
25 gin vollwartiger DeskTop-Er-
satz.

64'er-Wertung: CLI

Ein Kamandozesan-Intarpreter il
Gans.

H

— augfiiliriches Handbuch
— Ieistungeiahig
— honfigurierbans Hotkeys

— {ibartrispensr Kopiorsch
— wier Lauhwate werdan richl

nterstinzs

Vichtige Baten

Produkt: CLIV2E
Prels: 25 Mark
Testkonfiguration: C6d, G124,
1571, RAM-Erweiterung 1750,
Gaos B4 und Geos 128
Vertrieb: GUC, J. Heinisch,
rantener Sir. 40, 46286 Dor=tan
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C-Programmierung mit C64/128

Wéahrend Basic vor al-
lem durch seine leich-
te Erlernbarkeit be-
sticht, haben andere
héhere Programmier-
sprachen andere Vor-
teile, vor allem die
Strukturiertheit. Bei C
kommt die Maschi-
nenndhe hinzu, die
es erlaubt, sehr viel
schnellere Program-
me zu testen.

von Matthlas Matting
| ﬂ?‘

Spét, aber nicht zu
spit, erreichle uns
das “Better Working
Power G von Spin-
naker Software aus
den USA. Es i=t erst seit Kurzem
auch In Deutschiand erhaltlich,
deshalb haben wir es eingm Tast
unterzogen.

C — was ist das?

& entstand gleichzeitig mit dam
Mehrbenutzer-Batrigbssystem
nix. Elnersaits stelite 25 also ge-
wissermalfan ein Nebanprodukl
dar, andererseits wurde Unix
schiieBlich kamplatt in G geschrie-
ben, was die Voraussetzung flr ai-
me schnelle Umsatzung auf belie-
bige Computertypen war, So ist
Unix heutzutage auf Rechnem allsr
Klassen vartreten, wvom G128
(leichl "abgespeckl’) Ober Amiga
urd PG bis hin zu Grofrechnam.

Einer der ersten Standards fdr
C ist nach den Entwicklern Kernig-
han und Ritchie afs “K&R-Stan-
dard" bekannt. © entwickells sich
natdrich weller, Ergebnis war der
AMSI-Standard.

Power-G  implemantiert  den
K&R-Standard weitgehend, nur in
wenigen Details muBite man sich
den Gegebenheiten des G64 an-
pasgen. Wer bisher nur mit Basic
Bekannlschaft geschlossen hat,
wird eine gewisse Umstellungszait
beniigen, Wer aber bereits in
Pascal programmier hat, dem wird
einiges bekannt vorkommen.

Grundsatzlich gibt es in G keina
Programme, Prozeduren Usw.,
sondern nur Funktionen, Jede dis-
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Pawer-C: the power of (

ser Funklionen ist in geschweiften
Klammarn eingeschlossen, Der ai-
gantliche Programmkern (in Basic
wiirde man ihn als Hauptgrogram:m
bezeichnen) ist ebenfalls aine
Funktion, sie tragt aber den beson-
deren Namen main. Als Kannzel-
chen filr das Ends ginar Zefle (kar-
rekter: eines Befehis) wird wie in
Pascal das Semikolon genutzt.

G ist im Linterschied zu Basic ei-
ne Compilersprache, das heil der
Cuelitext wird zungchst Im Editor
arstellt, dann komgiliert und 2um
Schluf zum laufighigen Pragramm
gelinkt. Das hat den Vorieil, daB
sehr schnelle Programme entsie-
hen, wahrend in Basic ja jeder Be-
fehl zur Laufzett interpretiert wer-
den-muB. Ger Nachteil soll nicht
varschwiegan werdan: Ein Durch-
lauf Edifieren, Kampilieran, Linkan
kann Minuten in Anspruch nenmen
und muB beim Auftreten sines
Fehlers wiederholt werden

Ungewahnt fiir Basic-Program-
miarer is! sicher auch der Umgang
mit Wariablen: Diese missen vor
Banutzung dekiariert werden. Da-
bel erhalten-sie auch einan fasten
Typ und der Compiler (benwacht
dann, dal “inkompatiole” Variablen
{unterzchiedlichen Typs) nicht ain-
fach gleichgesetzt werden. Es
existieren jadoch Funktionen zur
Typumwandlung.

Lieferumfang

Power-C wird in ainem Karton aut
7wei Diskatian |beidseitq bespiall)
geliefert, ein B0seitiges Handbuch
arlattert den Umgang mit den Pro-
grammbestandigilen in Englizch.
Eina Einfithrung in G wird allendings
nicht geboten, daftr finden sich je-
doch die Quelliexs zu zahlreichen
Funkfionen auf den Diskstten. Lear
ning by doing” ist also die Devize

Es sind zwei verschiedens Var-
sionen fir GF4 und ©128 enthal-
ten. Die 128ar-Version sl eiwas
leistungsfahiger und var allem
schneller, Die Disketten sind nichi
koplergeschitzt, Installation aut
1581-Disketten ist also kein Pro-
blem. Da sich jawsils nur ein Pro-
grammteil im Speicher befindan
kann, muf recht haufig auf Disket-
te zugagriffen werden, eina 1571
pder 1581 ist also wirkllch von Vor-
tail. | der 1 28er Versian wird auch
eme RAM:-Disk 2ur Varfiigung ga-
stallt — sehr vorteilhafl zum schgl-
len Laden won Quelitexten. Aller-
dings birgt dies die Gafahr elnes
Datenvariusis in sich, denn wer

Power-C, ein achter
C-Compiler flr C&4/
128, kann leider

nur in Englisch
geliefert werden

programeniert schon fehlerrel. Ein
Absturz = und der RAM-Inhalt is1
varschwunden, Zumindest kinner
jedoch Teile von Powsr-C selbst
ohne Gefahr ausgelagent werden,
oder Sie sichern |hren Qualitesxt vor
jadem Programmsiar.

Bedienung

Die Bediener-Obearflache von
Pewar-C st die Shell. Von higr aus
werden Editor, Linker und Compiler
gestartet. Beim Kompiliersn be-
steht die Méglichkeit, van der Shall
lzdbare Programme herzustetlen,

Die Badienung selbst erfolgt
{iber kurze Kommandos, z.B. " fir
die Anzeige des Directories, Joad”
zum Laden einas Programms oder
gd filename] zum Starten des Edi-
tors, Einige der Kommandos wer-
den erst von Diskelte nachoela-
den, andere sind direkter Be-
standieil der Shall. Eigene Kom-
mandes lassen sich sehr leich er-
génzen, indem die oben schon be-
schricbane Option benutzt wird,
Shell-kompatible Programme’ zu
Erseugan.

Alle Kommandos werden auf
dem akiusllen Gerdl ausgetihrt.
Mit derm Kommando “wark” kann
mar die aktuelle Geratenummer
andern, 5o dal man auch weitere
Floppies nutzen kann. Probleme
giot es hier mit CMD-Geraten: Es
jst erst ein spezialler Patch erfor-
derlich, der dem Original-System
nicht beiliegt. Er ist jedoch als Pu-
blic Domain freigegeben und Dei
diverzen PD-Handlem und in Mail-
boxen anzufordem.

Der Editor

Gegeniber dem Basic-Edior fin:
det =ich hier ein echtes “Schman-
kerl”, sin Fullscreaneditor mit sol-
chen Funkiionen wig Suchen, Su-
chen ( Ersetzen, Ausschneidan |
Einklaben usw. Mit den Cursora-
sten kann man sich schnell durch
den Cuelltext baweagen, mit F1 und
F2 springt man seitenweisa. Auf
dem G128 funkiionier alles naitr-
fich auch im 80-Zeichen-Modus,
Zusatzlich zum Editor {ed) gibt 8s
dan Syntax-Check-Editar (cad), der
den Quelitext auf Einhaltung. der
Sprachregeln prift (z.B. ob jede

gedi-
nete  Klam:

mear auch wisder

gaschiossan wird), Da-

mit kann man sich oftmals den Kom-
pilier- und Link-Durchlautf sparern.

Der Compiler

Diar Comgeler kannt rur elne Be-
fehlsoption, mit der man auf ein
System mit zwel Lavfwerken um-
schalten kann. Er ist nicht-allzu
schnell: Im G-54-Modus braucht er
pro Zeile ca. eing Sekunde, hinzu
kommi noch die Zeit zum Abspei-
chem das Objektcodes. Aus ginem
70 Zeilen langen Programm. wir-
de sine sechs Blacke groBa Ob-
jektdatel, Diese kann noch nicht
gestartel werden, sie liegt in se-
quentiallar Form vor.

Der Trimmer

Beim Trimmen geht s bekannt-
lich ums Schlankerwerden, so
auch higr. Der Bafghl "trim" bewirkt,
dal ein Objektfile opfimiert wird.
Die Optimiarung Ist umso wir
kungsvoller, |e groBer das Ur-
sprungsfile ist. Bei dam eben kom-
piligrten File van sechs Blickan
wird z.8. eing Reduktion um 71
Byte arreicht (ga. B%), Das Trim-
man ist optional und auch nicht im-
mer sinnvell.

Der Linker

Damit aus dem Objektcode ein
lauffahiges Programm enisteht,
muf das File noch mit den Be-
fehlz-Bibliothaken (Libraries) gelinkt
werden. Nachdem der Linker mit
“ink” aus der Shell heraus gesiar-
tet wurde, srscheint der Link-
Prompt in Farm sines GraBer-Zei-
chens (=). Es sind nun der Reihe
nach die Namen der zusammen-
zulinkenden Objektiiles anzuge-
ben, Ein Pleil nach oben steht for
die Bibliotheken, Dar Linker ent-
nimmt dann den Objekiiles, wel-
che Libraries und waelche Funkiio-
nen daraus bendtigt werden. Es
wird also nicht wia z.B. in GeoBa-
sic das kompletls System zusam-
marn mit derm Programm aogespel-
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cher, sondern s werden der Likb-
rary nur genau die Funktionen ent-
nommen, dig in dem Programm

‘auch bendtigl werden. Dag Library-

Kanzepl hat den Vorteil, dal auch
nachtraglich (von anderen Pro-
grammigrarn} neue Libraries er-
stallt werden konnen, die man
dann nutzen kann, ohne deren In-
nenleben zu kennen, es raicht val-
Ilg aus, wenn man weil, weiche
Funktionen welche Parameter
bendtigan und was sie tun. Folge-
richtig wurden bereits zusatzliche
Biblintheken entwickelt (z.B. zu
Grafik und DFL), die im Public-Do-
main- oder Shareware-Sekior zu
finden sind.

Der Text-Formotierer

Dieses Zusatzprogramam [ Aufruf:
“format”) pafit in die obige Abfolge
Editigren — Kompilieren — Linken
nicht hingin, Es ist einem Unix-Tool
direkt nachempfunden und stellt ef-
ne Moglichkelt dar, Text zu fama-
tieran. E= liest Engaben aus dem
Standard-Eingabekanal (in Unix und
auch unter der Power-C-Shell ist es
miglich, die Eingabe umzulenkean).
Formatoefehle beginnen jeweils mit
ginem Funkt. E= stehen z.B. Befeh-
le zu Textausrchiung (£entrieren,
Bincksatz), Zellenabstand, Ein-
riicken. Zeilenoummern, Seitenlan-
ge usw- zur Verdlgung.

Die Beispiele

Sehr postiv el aul, dad auch in-
teressanta Quslitexte mitgelietert
werden. Darunter sind z.B. dig
Shell-Programme . “print™ {druckt
Texie aus), Tarmat” (5.0.) und “sort™
AuBerdem findet sich das Demo-
programm “shapes”, das bunte
Dreiecke aut den Bildschirm malt,

Unterschiede zu K&R-C

Die Erduterung der notwendi-
gen Differenzen rum K&R-Stan-

64'er-Wertung:
Power-C

Lalstunm#ahlgas C-Enfwicklungs-
systam fir GB4 und G128

— fast volisténdige C-implamantation
nach K&
— untarstitzt sowohl G624 als ausch
G238
—genensr achnelle Ph:lmammsr
Hegativ
— Handbuxch in Enghach
— keipe Einiihmung in G im
Handbuch
— rein diskettenbasiz, deshalb
redativ ihngsam
Praodukt; Power -
Praig: 39,50 Mark
Testkanf urﬂﬂon Ced,. G128,
Eloppy 1571, Monitor 1084, RAM-
Enwelierung 1750
Bezugsquelie; Hering [ Diireks,
Michelangedaoste. A 6D,
01277 Drgdin

dard nimmt im Anlsitungshelt vier
Seiten ain. Dazw gehdren inarseits
bestimmte, nicht oder nicht vollstsn-
dig implemantiere Featunes wie Bit-
Felder, und andererseits C-64-typi-
scha Detalls; wie 2.B. die Byte-
graken der verschiedanen Datenty-
pen cder dis Anzanl an signifikan-
ten Stellen in den Variabien,

Tips und Tricks

Ein paar grundsaizliche Tips sal-
lan hier natarlich nicht fehlan,

Zundchst zum “frim™-Komman-
do: Wenn ein Objektfile bereits ge-
trimmit ist, kann eine nochmalige
Behandlung dazu tithran, daf der
Programmcode nicht mahr korreks
funktiomiert.

Wenrn Sie einar Funkfion die
Adresse einer Varablen (berge-
ben, um daren Inhalt direkt zu ver-
Andern, missen Sie dis Variabla
als “static” deklarieren. Power-C
bewegt namlich die ersten 32
Bytes van zu Gbergebendan (nicht
static dekianerten) Variablen in dia
Feropage, so dal diesa dann nicht
mehr an der (bergebenen Adrasse
zu finden sind.

Eigene Libraries lassen sich mit
dem Programm “lin” aufbauen. Die-
zps befindet sich im Quellcode aul
der Programmdiskefie, es isf dlso
arst zu kompiligren und zu linken,
Library-Files missen auf *.I" endan,

Das Programm “lib” st allerdings
nur fir die C-84-Varsion gesignet.
LUm es auf dem G128 zu nutzen,
ist @in keiner Fehler zu bessitigan,
der es regalmagig zum Absturz
bringt: In der getch()-Funkiion ist in
Zeile 163 aing BANK-Bazaichnung
ainzufiigen. Korrekt mul der Ab-
schnitt wie folgt aussehan:

gatehl)

char 3 X4
da

sys (15, Dnffad e, Sxidkyh;
wWhile |z = 0}
return as

I C-128-Modus stefien In "ed”
und "ced” mehrere Puffer zur Yer-
figung, dia mit dem Kommando
go xxxx (mit dem Puffer-Naman
wxdx) ausgewdhll werden kinnen.
Es kann zwischan allen Puffam
ausgeschnitten und eingeklebi
werden, so dafl man mahrere Li-
stings gleichzeilig bearbeitan kann.
“zefu” ohne jaden Parameter listet
alle definierten Floppyiautwearka in-
klusive aller RAM-Disks auf.

Fazit:

Mit Power-C stehit ain leistungs-
fahiges Programmiersystem zur
Varfiagung, dem man sain Aller
(Erstverdifentlichung 1986} nicht
anmerkt. Es 1&uft avch auf dem
G128 im &0-Zeichen-Modus und
kann Programme fir C B4 wie fir
128 generigren. (ma)

Ausgabe 12Dezember 1893




Preview:

geoCom, der Compiler fir GEOS 64/128

Neuland in Sich!

Nach langem Warten konnte nun zu Weih-
nachten ein neuer Stern am GEOS-Himmel
aufgehen: geoCom, ein Compiler fiir Geos.
Besonders interessant dtirfte er fur alle wer-
den, die sich mit der Programmierung der gra-
fischen Benutzeroberfldche beschéftigen oder
es vorhaben. Wir hatten Gelegenheit, die fast
verkaufsfertige Betaversion zu begutachten.

van Falk Rehwagen

schen der sehr komplizierten, aber leistungsfahigen Sprache

Assembler und den eher nicht so umfangreichen, aber einfach
zu erlernenden, Maglichkeiten von geoBASIC entscheiden mus-
sen, wenn man mal von einigen wenigen Méglichkeiten aus dem
Public-Domain-Bereich absisht, Dem Assembler-Programmiarer
standen mit geoProgrammer und MegaAssembler zwei lei-
stungsfahige Entwicklungssysteme zur Verfligung. Im Gegensatz
dazu muBte man gecBASIC mit Vorsicht genieBen, da einige gro-

Bis jetzt hat sich jeder beim Programmieren unter GEOS zwi-

(1]
I=ll.ll'lr“'

II-rIII

B Daturc  19.993 2154

W Griope: 28 KByte(s)

 Seeukaur: VLR
Startflag: nur 48-Zeichen

Idiitten (4> 1993 F. Rehwagen

Beisplelprogramm flir gecCom ] e = &=
l-intergatenstralle 2107

0-64183 Lelpzig, Tel: 284343 @

Der mit dem geoCom programmierie lcon-Editor

be Fehler in den Diskettenroutinen die Freude an diesem Pro-
gramm doch sehr in Grenzen hielten.

Diese Liicke soll der neus Compiler fir GEOS 64/128
schlieBen. Er tragt die einfache Bezeichnung geoCom , Das Ent-
wicklungssystem wird auf einer von beiden Seiten bespielten Dis-
katte mit zahireichen Hilfs- und Belspielprogrammen ausgeliefert
und es liegt eine ber 100 Selten starke Anleitung bei.

Das Enfwicklungssystem

Das Entwicklungssystem arbeitet mit jeder deutschen Geos-
Version zusammen, der Compiler an sich unterstutzt dabei auch
dan 80-Zeichen-Modus von Geos 128. Der Programmtext wird
ainfach mit geoWrite geschrieben, was den Vorteil hat, dafi alle
Funkiionen, wie suchen, ersetzen und ausdrucken, zum Erstellen
des Quelitextes genutzt werden kinnen. Objekte wie Dialoghtxen,
Menileisten und lcon-Tabellen kénnen einfach mit dem mitgelie-
farten Programm ObjectEdit erstellt und bearbeitet werden. Nach-
dem alles eingegeben und definiert wurde, verbindet der Compi-
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ler den Cuelitext und die Objekte zu einem austihrbaren Pro-
gramm. Es kénnen sowohl Applikationen als auch selbstaus-
fiihrende Programme erzeugt werden. Bei entsprechender Pro-
grammierung kénnen Sie Ihre eigenen Werke sogar im 40- und
80-Zeichen-Modus ablaufen lassen.

Neben vielen Beispielprogrammen sind auf der Diskette noch
foigende Programme enthalten: lconEdit, zur Gestaltung der
lcons Ihrer neuen Programme, und Linker, zum Anfiigen von Ma-
schinenroutinen an ein von geoCom erstelites Programm. Durch
die programmierbare Speicheraufteilung konnen diese gezielt ein-
gelesen und ausgafithrt werden. Nitzlich zum Erlernen der Pro-
grammierung unter ggoCom sind die vislen dokumentiarten Ciuell-
texte. dis zusatzlich auf der Diskette anthalten sind {u.a. auch zU
lcanEdit).

Iwischen BASIC und Assembler

Was ist geaCom nun eigentlich fir eine Sprache? Bei der Ent-
wicklung wurde auf maglichst einfache Erlarnbarkeit sehr grofier
Wert gelegt. Deshalb wurden die Befehle so weit wie moglich an
die von BASIC angepaBt, so daf ein einfacher Umstieg maglich
ist. Da jedoch auch auf kurze Ubersetzungszeiten und moglichst
geringe Hardwareanspriiche geachtet wurde, mufi auch aut sini-
gen BASIC-Komfort verzichtet werden. So milssen z.B. alle Be-
fehle groB und alle Variablen klsin geschrieben werden, die
Schreibweise von Formeln ist unter geoCom etwas komplizierter.
AuBerdem wurden einige Elemente von héheren Programmier-
sprachen iibernommen. Die in BASIC dblichen Zeilennummern
entfallen ganz.

geoCom stellt dem Programmierer mit Uber 250 Befehlen und
Funktionen ein sehr groBes Leistungsangebot zu Verfigung.
Waitarhin stehien dem erfabirenan Programmierer (iber den Befehl
CALLSYS alle Systemfunktionen direkt zur Verfilgung.

geoCom unterscheidet zwischen einer Vielzahl von Datenty-
pen (Byte, Integer, Real, String, Label, Object und Datenreihen).
Unter geoCom sind nur eindimansionale Datenreihen zugelas-
sen. Jeder Befehl setzt fiir die an ihn Obergebenen Werte einen
ganz bestimmien Datentyp voraus. Aus diesem Grund exi-
stieren viele Funktionen zum Umwandeln der verschiedenen
Typen,

Aus der Programmiersprache C wurde die Moglichkeit Librer-
nommen, Steuerzeichen direkt im String anzugeben, indem &in
gefolgt von einem Steuerzeichen eingefigt wird. Soist es z.B,
durch einfache Angabe van “/B" méglich, auf Fetischrift umzu-
schalten.

Programmieren ohne Speichermangel

m auch Programme schreiben zu kdnnen, die wesentlich rmehr
Speicherplatz bendtigen als frel zur Verfligung steht, kann man bai
geoCom seine Programme in mehrere Module untergliedern.
Im Unterschied zu gecBASIC muf diese Aufteilung aber selbst
vorgenommen werden.

Wer jedoch einmal das System verstanden hat, ist in der Lage,
tast beliebig groBe Applikationen zu programmieren. Programme,
die nur aus sinem Modul bestehen, werden direkt in den Speicher
{ibersetzt. Das bringt entscheidende Geschwindigkeitsvorteile.

Der gesamte Entwicklungsproze B gestaltet sich unter geoCom
vam Erstellen des Quelitextes und der Objekte bis hin zur ab-
schlieBenden Fehlerkorrekiur recht einfach, Es wurde sogar die
vom Assembier her bekannte Moglichkeit (ibarmommen, Fehlar-
texte zu erzeugen.

Fazit:

Bei geoCom handelt es sich offensichtlich um &in gelungenes
Geos-Programm, das vielielcht zu einer neuen Balabung der Soft-
wareentwicklung fir diese Oberfiache fuhrt, Bleibt nur noch zu hof-
fen, daB sich bis zur Verkaufsversion keine Fehler mehr ein-
schleichen. (ma)

£a Dams Dohler. Gacs User Software Sachsen, Corkistralie 18, 04347 Lefpzig
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“The Best of ... GeoTools”

Die GUSSen kommen!

Unter dem recht lan-
gen Titel “The Best
Of ... Vol. 17 stellt die
Firma GUSS (Geos
User Software Sach-
sen) eine Sammlung
von Utilities und An-
wendungen fiir Geos
vor. Schauen wir mal,
ob der Name hiélt,
was er verspricht.

van Matthias Matting

|TE ST ausgeschickl, von
— gin-unddemselben

Programmiarer. Die Diskette wird
ohne Anleitungshaft geliefart. aller-
dings enthlt sie 2u jedem Pro-
gramm eine Dokumentation in
Dautsch als GeoWrite-File.

Geos dreht auf

Der G128 hat bakanntlich die
Fahigkeit, Programme auch in ei-
nem "Schnell™-Madus mil 2 MHz
guszuiihren. Der Machteil: Der
WIG-Chip, der fir die 40-Zeichen-
Darsteliung varantworlich ist, kann
nicht mehr ardnungsgemah auf
den Speicher zugreifen, Deshalb
ist der B0-Zeichen-Bildechirm fiir
den 2-MHz-Medus Vorausselzung.
“Fasl Kernal” und "Fast Kernal
128", die arsten bejden Program-
me aul der Disketie, umgsehen dis-
ses Problem, indem sie genau
dann auf 1 MHz umschalien, wenn
der sichbare Bildschirmbereich auf-
gebaut wird und ansonsten den 2-
MHz-Modus nutzen. So kommt
durchschnitfiich eine Geschwindig-
keit von 1,3 MHz zusiands, was
immerhin aine 30%ige Baschieuni-
gung ausmacht.

Die Programme figen dem Ge-
as-Kemal im RAM neus Houtinen
hinzu, es muBte also auch eiwas
wegfallen, Der Programmierer hat
gich hier fir die Routinen zum Auf-
ruf des normalen CE4128-Betnes-
systems entschiedan. Das heili,
Baskc-Programme lassen sich nun
richt mehr per Doppelkiick starten.
Es kbnnan nun auch Inkompatibi:
itdten mit andaren Programmean
auttraten, die eben diese Routinen
nutzen oder segar seibst durch

72 F:¥dp

Alle Prograrmims die-
ger Diskette stam-
mern, das sei wr-

eigena ersetzen. Im Tes! konnien
Zwar kaine Absilize provoziet wer-
den, aber es wurde auch nicht je-
des bekannte Geos-Frogramm ge-
startet, Da die Geos-64-Eingabe-
treiber micht auf 1.3 MHz abge-
stimmt sind, kenn es notwandig
weardan, dies mit einem ebentalls
beilieganden Patch zu fun.

Dia beiden Programme lassan
gich auch als Autostart-Files aut
der Booidiskette unterbringan, so
daf die 1.3 MHz =zofort nach dem
Start zur Werflgung stehen.

Disketten inspizieren ...

.. kann man auf komtortable
\Waisa mit dem “Diskmonitor”. Er
nalt von der Leistungsighigkeit her
mit jedem unter dem narmalen G-
G4-Belrigbssysiam lauiendsn Dis-
kettenmonitar mit. Die Bedienung
{iber eine lcon-Lalste unter dam
normalen Geos-Manil erinnart sehr
an die aus der PG-Walt (Windows,

anl, e st also miglichst nur aut Si-
cherheitskoplen anzuwenden

Komfort beim Booten

“BootTrans™ nimmt lhnen sing
Mengs Arbeit ab, die normalarwsi-
se nach dem Systemstart nitig ist:
Das Kopieren der gewinschten
Prograrmme aut dig BAM-Floppy.
Wann man "BoctTrans” normal
aus dem DeskTop heraus stariel,
wird zunachst der Listen-Moclus
ghtiviert. Hiar wird Zusammsanga-
stellt, welche Programme wahrend
dos Bootens in das RAM-Lautwerk
koplert werden sallen, Es sind bis
20115 verschiedene Listan miéglich,
dia direkt in BootTrans gaspeichert
werden. Bai der Auswahl warden
auch die Unterverzeichnisse des
TopDesk unterstitzl. Anschiia Fend
siridl BootTrans Und die gewinsch:
ten Programme auf die BootDisk
zu kopieren, Wird nun Geos ge-
startat, erméglicht BootTrans die

sten. Diese Option ARt sich aller-
dings auch abschalten, dann wird
joweils dia zuletzt bearbeiteta Lisia
genutzt. Vortell: Das Booten kann
unbeautsichiigt artolgen. Das Pro-
gramm arbeitet unter allen Geos-
Versionen ab 1.3, auch im 80-Zei-
chan-Modus von Geos128, Besan-
dars nitzlich ist g5 sleher, wann
von einer Floppy 1581 gebootel
wird.

Piiffige Kleinigkeiten

sShowPhota" ist &in kigines
Hiltsprogramm (Desk Accessory, &l-
so unter dem Geos-Meni aufruf-
bar), das das akuslle Photoscrap
gul dem Bildschirm anzeigl

Wann Sie kaine Echizeituhr am
Ch4 angeschiossen haben, hitt (-
nen das Autostar-Programm “Set-
Clock™. Es fordert ganz einfach
beim Booten zur Eingabe der akiu-
allan Uhrzeit auf,

“Drivelnfa” gibt Ihnen aus jeder
Applikation heraus Informationan
ilher die angeschiossensn Laut-
warke und die RAM-Erwelgrung
{wenn varhandsn). Es ist wonl vor
allem nitzhich, wenn man sich:in-
formiersn will, ob auf einer Arbeits-
diskette noch genbgend Platz zur
Verlligung steht.

“0Select” und “0QSelecl128™
sind kieine Ersatz-DeskTops, dig
die wichfigsten Funktionen der Ori-
ginal-Oberfiche zur Verfigung stek-

PC-Geos) bekanmten “Smart-  Auswahl aus einer der 15 Dateil-  1en. Da die Programme nur 5 KByts
‘ge0s | Ediiaren 1 OpSonen Track: € Seloai: 1 J
Loufuresk: A Biskette: The Ses D1 L1 o T ;
w Typ= BT 7 KByte frei  Pubaksdidkene | w® e H =
| Loufuseri: B Diskette: Gonewagbod . 1 | ol Ry
] e iL 20 | B nad 81 e
W] Tgps 531 572 EBuee fiai | Pubaltedizkeme Wi P R ST
gl Lamfmerk: T Disloetre= RAM Tl li g EaEaE 2 FRAT __KEEHﬁL
: t L] B soliler o ek e IR T N = B R
%_ripmm 65 FByte frei - Fiboksdickette ] ﬁ?‘* 1 "n"'F“l KE'.""I
Loufueik: B s =r- 1] PR - JEE A
o ‘. | ek CLOCK.
0l hoe Loutuerk . 58| Shonsaabot Fiariar uefi T aRLie fL gl
n od} | BBAET BT et Clock AN
b BAM-Erueieung: 32 KByl : Bt e P o8 R BAWE R BT 52 B0 10 22 B e bR
i FR o | BREEATBA1 444353 dhdd 4 4udasddt if Skron TOR
o ! 94| nReBoaalobREESEeEsSc Bt B T R ), L . .. ey
t 0 o6 | BAENEE Bl 46973 ehAdel fana Tasr D IBi ikPonitor
fa | 5F 41 Gabele BaBadl BT Sc Bb 1l T @25 PREa]

Der Diskmonitor ist Gber die lcon-Leiste sehr

komfortabel zu bedienen

lcons®. An Optionen stehen u.a.
Sekior fillen, Sekior drucksn, Sek-
tor vergleichen, Bytes suchen und
Hex-Dez-Umrechnung zur Veril-
gung. Man kann beim Lesen der
Saktoren natirlich auch der Ver-
kettung folgen. Sehr komfortabel
gelost ist das Springen 2u einem
anderen Sakior: Bei Doppelklick
auf einan beliebigen Byle-Wert im
Sektoraditor wird dieser auioma-
tizch als Track intempretiert und dar
ihm folgende aks Sekion

Das Programm &uft in-jedem
Modus, egal ob Geos 64 oder Ge-
o5 128 mit 80 Zeichen, E2 werden
_ dies ist leider noch eine Seltan-
il — bis zu vier Lautwerka unter-
stiirzt. ErgBnzend isl noch U sa-
gen, dab dar Diskmonitor als ain
méchiges Werkzeug natirlich auch
hervorragand geeignet ist, Diskat-
teninhaite zu zersdran (FOltunkli-

|

=N |

64’ er-Wertung:
The Best Of ... Vol.]

In der Sammiung Hnden sich drel
wirklich neue Programme und yier
Litilities tar Geos

— Linteratlizung der 40~
ynd B0-Zeichen-Darstaliung
= Verwirkliching neuet
Programmidess
— nigdriger Press
Hegathv

- keine gedruckie Anleitung

ahitlge

Brodukt: The Best O ... Vol 1
Preds: 16 Mark
Testkonfiguratlon: C 64 baw.
G128, Flaoy 15771, RAM-Erwelte-
rurg 1750, Monltor 1084
Vertrish: GUSS, D, Dihiar,
(orkdstrate 18, 0434/ Leipzio

rivelnfo gibt aus jeder Applikation heraus Infos
ber alle angeschlossenen Laufwerke

aul der Diskette bendhgen, stelien
gig fiur den “durchschnittlichen®
Geos-Lzer, der stets von Platzpro-
blamen auf den Arbeitsdiskettan ge-
plagt wird, eina amsizunshmende
Alternative zum DeskTop dar.

Alles in ollem

Stars digser Zusammenstelung
gind sicher die drei erstgenannten
Programme “Fast Kernal”, ‘Disk-
maniter” und "BoolTrans”, die ades
fiir sich schon dis Anschaifung wart
waren. Hervorhebenswer lst vor al-
lem, ciaf Immer Wert darauf gelegt
wurde, alle Geos-Versionen Zu un-
terstiitzen, inklugive Geos128 mi
B0 Zeichen. Es ist lgider auch nach
sine Saltenheit, dal Anwendungs-
programme die TopDesk-Fealures
wig vier Laufwarke und- Unierver-
zeichnisse NUtZen kannen.

Auagebn 1 20ezembes 1983




SOFTWARETEST

von Matthias Malling

grammierer  Kant
TES Smotherman vom
deren Rechnar um-
stieg, beschloB er wohl, den Ge-
hinterlassen: Er fafle all seing Pro-
gramme auf einer Diskette zusam-
20 Dollar an; Die ersta Disketten-
seite (gin Handbuch gibt es nicht)
Strategie und Taktik
“Triples" it ein ungewdhnliches
wird aul giner 8 x & Felder grofen
Flache gespielt. Ziel jedes Spialers
genlberiegende 7u gelangan. Das
Froblem: Auf den Spieffeldern be-
dia Richiung anzeigan, in dig sich
der Jeweils andare Spieler nur ba-
“Heimacke” als erster 2u emeichen,
hat gewonnen. Damit auch ein in-
anstrenigen kann, dbernimmt auf
Wunsch der Complter den Wider-
“PalettePlay" wandsalt das “Re-
varsi-Spielprinzip ab: Das Spial-
jeder Spigler versuchen, Spialsiai-
ne der drei Grundfarben Rot, Gelb
aus orange und griine Steine ent-
steher. Es gelten dabe! etwas “ab-
und Gelb wird zwar srwartungs-
gemas Griin und aus Rot und Gelb
ben zB. Gelb usw, ..,
“GeoStorm” stellt ene An Te-
dach von vier Seiten, Wie beim Ori-
ginal hat der Spleler dis Magich-
zu drehen, auBerdem kann die Fall-
richiung — jedech nur ainmal — um-
in der Mitie des Spialieldes ein-G x
5 Felder grofes Quadrat zusam-
“Lightship™ schiiefilich &1 eing
Art Verschigbepuzzle unter dem
Die Puzzleteils sind immer s zu
verschieben, daf sich: eine durch-
Spieffigur (das Lightshiz} allmahlich
voranschraltat. Es gibt natidich nur
der Regel sine ganze Kombinat-
on von Yarschisbungen ndtig ist ..,
“GeoGammon™ st ein echies
Backgammon-Spiel unter Geos. Es
Spielregain kennt, welB, daf viels
lakfischa Elermenta enthalten sind

ﬂ:—! Als der Geos-Pro-
CE4 auf ginen an-
os-Usarn ain nettes Andenken zu
mier urd biatat diese nun fir nur
ist komplett mit Spielen geflit.
Strategiespie! U zwei Spielsr, Es
ist &5, von einar Ecke in dig ge-
finden sich big zu drei Plaila, die
wenen darfl Wer es schafft, seina
zelner Spieler saine gralen Zellan
part.
feld sl geblicben, aber nun mul
und Blau sa zu plazieren, dal dar-
gewandeite” Mischregein: aus Blau
Crrange, doch Aot und Grln grge-
iris dar, die Bausteling kommen je-
kait, die Teile zu mandvriersn und
gedreht werden, Weann as galingt,
manzusetzen, verschwindet diesas.
Motto “Wir machen den Weg frei’.
gehende Linle argibt, auf der dia
&in ginziges freies Feld, so daf In
Gliick mufl man haben
wird zwar gewlrfelt, doch wer die
Der Computer als Gegnar hat ge-

Adssgame 18/ DMzambar 1953

Die Freedomware-Collection fiir Geos

unte Mischung

Eine beispiellose Sammlung niitzlicher und
weniger niitzlicher Programme wurde in der
“Freedomware-Collection” zusammengetra-
gen. Fiir wenig Geld erhdlt der Geos-Fan
Anwendungsprogramme, die es in sich haben.

pendoer den anderen Spielen zu-
gelegt: So [a81 sich nun z.B, seine
Taktik von offansiv bis defensiv in
fiint Stufen sinstzllan:

“T.E.L.P" ist 'ebenfalls &ina
Kombination wvan Gllcks- und
Denkspiel. Dar Programmigrer hat
higr Doming mit Shanghai in i-
nem Spiel vereint. Bis zu vier Spie-
ler (Mensch odar Computer) kin-
nen sich am Punktewsttsirait be-
tailigen, bel dem a5 darum geht,
jeweils Spielsieing mit moglichst
viglan tberainstimmendsn Merk-
malen aneinanderzulegen. Die
Spielstaing kinnan per Zufall oder
in einer bestimmten Aeiheniolge
vargegeben  werden: T.EL.P.
benttigt einen Farbmanitor, 85 1st
leider nicht TopDesk-kampaiibel,

“Yathzee", hierzulande auch als

64'er-Wertung:

Eifie: bunte: Sammiung-ven Spielsn
und Anwenderprogrammern flir Gaos

= die medsien Programime tarofahig
— Innovative Spislidesn
— durchdachle Programmierung

— tailwiza Inkompoatibitst
— englsche Anlemingen

Wichtige .B-Htﬂll

Produkt: Fresdomwars Collection
Preis: ca, 20 Dallar
Testhonfiguration: C64, CTZE
1571, RAN:Erwaltenmg 1750
(3ens 64, Geoe 128, Monitor 1084
Vertrieb: K. Smolbarman

Hniffiel” bakannt, braucht wohl nicht
viel Eddutenung, Da ausnahmswei-
se kein Computargagnar existier,
sind schon wenigstens Dwel Spieler
arforderlich (sechs sind méglich),
darnil sich ein gewissar- Spialspad
einstelit. Hauptnuizen dirtte her
wahl die enome Paplarersparnis
s8I0 ...

Nijtzliche Anwendungen

“GeoCheckbook” soll fiir die
nitige Ubarsicht in der Haushals-
kazsa sorgen. Abgerechnet wird
iiber "Schecks” verschiadener Ka-
tegarian, die aber kaine achten
Bankschecks sein missen, son-
dern eher Ausgabe-Guitiungsn
darstellen. Monats- und jahreswei-
sa kinpen Abrechriungen erstell
und ausgedruckt warden. Diese
Abrechimungen lassan sich auch in
gin GeoWrite-File schreiben, so
daf die Ergebnissa waitarverwer-
det werden kénnen. “Geo- Check-
book” ist guch In einer speziellen
128er Version auf der Diskatte zu
findan.

GeoDlary ist ein Tagabuch mit
Pagwort- und Verschldsselungs-
funktion. Es wurde rechl ligbevell
gestaltet, die Autzeichnungen er-
folgen 2.B. in richtiger Schraib-
zchriff. Diese enthilt zwar |eider
keine Limlauta, der Faont Ist abar
auf Diskette zu findan, =0 dall mil
einern Fonteditor die deutschen
Zeichen hinzuzufigen waren.

DirMaster sortiert die Directo-
ries Threr Disketten: Ganz wie Sie
wallen, ob alphabatisch ' (auch
riickwaris), nach Filatyp oder nach

Datumn (nek — alt oder alt — neuj.
Die nun schon sortierten Verzeich-
niese lagsen sich sogar in ein Geo-
Write-File expartieren, hierbei ha-
ber Sle die Wahl, welche Infoma-
tionen Sie Obergaben wollen,
ChesSecretary zeichnel Schach-
partien ilr Sie auf. Die Eingabe
arioigt komforiabel per Mauskiick
auf einem Bildschirm-Schachbratt.
Waeann der Record-Modus einge-
schaltet ist, wird jeder Zugin alge-
braizcher MNolation fesigehalten.
Dig gesamte Partie kann als Text-
scrap ausgegeben warden und
@s lassan sich Photoscraps des
Spieloretts anfartigen. im Record-
Modus warden sogar Fehler wie
z.B. unergubla Zige bamarkt.

Was es sonst noch gibt

Mouser2 ist ein klainas Utility,
mit derm man dem Mauszeigar die
Form eings beliehigen Scraps aus
ginem Photoalbum geben kann.

Presto verwandealt Appikationan
in Autostart-Programme und um-
gakehrt.

FontPrinter druckt alle auf einer
Diskette befindlichen Zeichensatze
der Reihe nach aus.

FlashAlarm wvergndert den
Wackar: Staft eines Alarmions
blinkt der Rahmen auf,

AutoDate schreibt automatisch
die Datan fir Feiertage in den Ka-
lender,

Autominder setzl beim System-
start automatisch Alarmzeiten, die
ez dam Kalender entnimmt,

Bootie flhr Autostar-Program-
me aul allen Lauiwerken aus {nicht
nur auf dem Boot-Laufwerk).

PMPatch palch! den Photoma-
nager, 5o daB das Scrollen nun
kentinuierlich erfolgt,

GeoDexPatch patcht GeoDex,
=0 daf mehrere Datendiles miglich
sind.

Gratulotion

Dem Programmierer ist zu die-
sar Zusammensteliung wirklich nur
zii gratuligren. 20 meist konkur-
renzioss Programme fr je ca. 2we
Mark — nur schade, dall sich bisher
in Deulschiand noch keln Vertrei-
ber gafunden hat.

#on) L Smothaman, Siop Coda 544, First Daln Rea-
s, TR0 Pactic [, Omaha. NE 82114 LIS A

ol

by Kek L Smothenmen:

TripLes!

Triples - ein echier Tiftel-Hit

Der Computer spielt in T.E.L.P. wirklich stark
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SOFTWARE

von Mafthias Matting

ir wollen zunachst klaren,
WWas die einzelnen Soft-

warekategarlen “Public Do-
main', "Freeware” und “Share-
ware" zu bedeutan haben.

Die Softwara, die im Computer-
geschaft gekauft werden kann, ist
im aligemeinen rachilich geschitzt,
das haifft, alle Rechig daran und
vor allem das Recht der Verviglfal-
tigung gehéin einer Firma. Wann
man ein solches Programm kaui,
arwirbt man nicht die Software
sefbst, sondern nur das Nutzungs-
recht an seiner Kopig und man
darf soiche Programme deshalb
auch nicht weiter kopieren.

Ein anderes Yermarkiungskon-
zept steckt hinter der Sharewars-
Idee: Der Programmigrer enaubt
jedem, sein Programm zu kopie-
ren urd weiterzugeben. Erverlangt
jedoch ein Entgelt, wenn das Pro-
gramm (ber eine von ihm festoe-
legte Zeit hinaus genutzt wird, Das
hat fir den Usar den Nutzen, daf
er nur bezahlen mufl, was auch
saeinen Anforderungen enisprichi.
Der Programmigrer ist jedoch hier-
bei der Ehrlichkeit der Benutzer
ausgelisfer

Es kommt vor, dai? Program-
mierar entweder kein Interesse
darar haben, thr Programm zu ver-
markien, cder daf einfach (bel ai-

Alle drei Kategorien faBt man
der Elnfachheit halber unter der
Bezeichnung “FD-Sofiwara” (Free-
lv Distributable, frel verraibbar) zu-
sammen, Oft wird als Oberbegrifi
auech noch “PD-Software” genulzl,
obwohi daz nicht ganz korrekl ist.

DEDIT V7.1

Aus Kanada kommt das Pro-
gramm “DEDIT V7.1". Es gahdr
zur Sharsware-Kategorie und ko-
stet finf Daollar. Es gibt zwar be-
reils einige Diractory-Editaren,
doch dieses Programm weist ging
wichtige Besonderheit auf: Es un-
terstitet 5o gut wis alle Lautwarks-
typen, ndmihch 1541, 1571, 1381,

[ b1 = oRak Tk VN _USERBURTLADEW |
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FT GRAFIK
EUNSTOP -

GRAFIK
EINSTELLUNGERN
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SPEICHERHN

PROGEAMM BEENDEH

ODER

“‘Hearts128" — ein klassisches Pokerspial

nem sahr exotischen Programm)
der Marlkt datir fehlt. Gibt nun dar
Pragrammigrer seine Rechte an
dem Programm an die Allgemelin-
heit {Fublic Domain) ab, kann das
nun “herreniose” Programim balis-
big verwendst werdan, man kann
5 sopar in sigene Programime gin-
bauen usw.

Um zu verhindern, daf andare
achlieflich an fremder Arbsit ver-
dienen, gibt es die dritte Miglich-
keit der "Freeware”: Der Program-
mierer behalt alle Rechie am Fro-
gramm, er ariaubt aber, dal es
weaitergeaeben wird (oft unter be-
stimmtsn Bedingungen, z.B. maxi-
male Gebibr flr das Kopieran
oder rein private Nutzung des des
Programms usw. .

74 2¥-p

FD 2000, FD 4000, CMD-Festplat-
te, CMD-Ramlink und -Ramdrive.
Dabei kénnen bis za 1000 Direc-
tory-Eintrdge auf den Lautwerken
A bis 16 soriert werden,

VDC-Tooldisk

Die “64K VDC Tooldisk™
kommt aus deutschen Landen. Der
Programmierer T, Kracke hat ging
Sammiung von Utilities zusam-
mengestelit, die alle den Vi-
deospeicher des C1280 {auch ain
CA28 mit 16K-VDE 136 sich auf-
risten) ‘ausnutzen. Dia Share-
warageblihr betrdgt 10 Mark.

An Pragrammen sind enthatten;
“PalntPreview”, sine Geos128-
Applikation, die GeoPaint-Bilder

Frei kopierbare Software fiir den C 128

)

Wi

Nachdem wir bereits frei kopierbare Software
fiir den C64 und Geos vorgestellt haben, ist
nunmehr der C128 an der Reihe: Auch fir ihn
&Rt sich sowohl im 40-Zeichen- als auch im
80-Zeichen-Modus interessante Software fin-
den, die entweder gar nichts kostet oder vor
dem Kauf ausgiebig getestet werden kann.

E
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“G5-D0S" In Arbeit: Das “autoexec”-File ist abgearbellet, eing

RAM-Disk eingerichtat

komplett in einer Aufldsung ven
640 x 720 Punkten auf dem Bild-
echirm anzeigt, Ubsar dan Meni-
punkt "Alle" im Dateimand lassen
sich sogar samtliche Bilder einer
Digketie: hintereinander anzeigen.
Auch der Quellcode des Pro-
gramme ist aut der Diskette 2u fin-
der,

“64K GRAPHIC" sielit eine an
dia Aufidsung von 720 x 700 Punk-
tan angepafte Version des Pro-
gramms “GRAPHIC 80° aus einem
| 28er-Sonderheft dar, Es bielet
ganz einfach zusdizliche Grafikbe-
iehle; die in eigenen Programmen
genuizt warden kinnen, Aus Platz-
grinden muten allerdings die La-
de- und Speichemoutinen entfallan.

“APFEL B4K" barachnet Apfel-
mannchen mit giner Aufldsung von
720 x 700 Punkten. Es wird hier
gin zwischen 80 und 40 Zeichen
umschalibarer Bildschirm bendtigt,
Da die Berechnung eines Bildes
durchaus Wochen in -Anspruch

nghmen kann (trotz Fastmodus
des C128) ist es auch mogiich,
zwischendursh abzuspeicharn und
spater wellerrechnan zu lassen.

“4K. DRAW" ist ein Demaon-
gtrationsprogramm zur Program-
migrung mit “64K GRAPHIC®, Es
ist nur drei Blocke grofl, beherrschi
aber immerhin das Linienziehen
per Joystick.

“VDC Gratikmod!" sl sdmil-
che moglichen Betriabsmodi des
VBC nacheinander dar.

“VDC-RAM-DISK"™ stellt 52
KByte das Videospeichers als frai
nutzbare RAM-Disk zur Verflgung,
solange keine Grafik gezeichnat
wird.

Es [4fAt sich allerdings nicht [adar
Manitor in allen Modi nutzen, und
ein Femsehgerdi ist for diese ho-
hern Auftbsungen villig ungeelignat.

C5-D0S

“CS-DOS" ist, der Mame |6t s
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schon vermuten, ein Betriebssy-
stem (-Aufsatz) fir den C128. Es
bietet derm 128ar-User gins Ober-
fidgche Ahnlich wis MS-DOS aul
Personal-Computern, mit Vor- und
Machiailan.

Das Shareware-Programm [Ge-
biithr: 20 Dollar) kommt wie viele
andere aus Kanada, Es entstand
aus einem elnfachen Packer fur
den G128, bietet inzwischen aber
recht viel Kamfort.

Daz Packen ist natlrlich nach
wie vor eines der Hauptanwen-
dungsgebiete fir C5-DOS: So sind
z.B. die Packer LZH und ARC inte-
griert, wobei LZH zum MS-DOS-
Aguivalent kompatibel ist — ein
ideales Werkzeug fiir die Daten-
ferniibertragung

Pepper

C5-DOS besitzt kelne einge-
bauten Befehle. Alle Kommandos
werdan “transient” von der Disketia
geladen. Das hat jedoch den Var-
tail, daf das System an sich sehr
kompakt ist. Da es auBerdem auf
giner Mini-RAM-Disk im ©-128-
Spaicher installiert werden kann,
et es leicht moglich, jeweils nur dis
wlichtigstan Befehle mit ins RAM
zu laden, AuBerdem ist &8 dadurch
méglich, nachtraglich weitera Be-
fehle zu programmiaren. Sichtba-
res Ergebnis: Die GS-DOS-Tools,
die In Maifboxen oder beil PD-Ver-
sendem zu bekommen sind.

MWach dem Starten dbernimmt
die GS-D05-Shell die Kontralle
(ber den G128, Sie analysiert die
Benutzersingahen und |Adt, wenn

hosgrne 12 Dazemuer 1953
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“Burger 128"; Grafisch nicht iberragend, aber voller Spielspali

irs Geld

nétlg, Befehle van Diskells oder
als der FAM-Disk nach und flhn
sie aus — und wenn sie Kaingn
“Sinn”in der Eingabe entdeckt, ikl
sig allas an den BASIC-Interpreter
waiter. Die BASIC-Befehle kinnan
alge immer noch banutzt werden,

Moch eine Ahnlfichkeit zu MS-
DOS findet sich: Die Maglichkeit,
Batch-Dateien, das helBt Kom-
mandofolgen, hintereinander abzu-
arbeiten. Wahrend des Programm-
starts wird z.B. nach einer Teuxt-
datei “autoexas” gesuchi, deran
Inhalt dann, wenn miglich, ausge-
fidbrt wird.

C5-DOS wird mit zahlreichen
Anigitungstiles geliefart, die man
sich zundchst ausdrucken oder ZuU-
mindest mit dem C5-DOS-Kom-

mando "type” auf den Bildschirm
bringen solite

Lightspeed,
der Fileprozessor

"Lighlspeed” 151 ein sagenann-
ter Fileprozessor: Ein Mittaiding
zwizchen einem Waordprocessor
(Textverarbsiung) und ainem sim-
plen Editor ahne jeglichen Komiort
(wie z.B. dar im CE4-BASIC einge-
bauta Editory. Er ist darauf spezia-
lisiert, Textfiles herzustallen, die
wesentlich schnaller zu laden sind
als “gewdhnliche” saguentialls Fi-
les.

Die resultisrenden Datelen las-
gan sich Im Regelfall genauso wie

SOFTWARE

die “Originale” verwenden (also
z B als Quelitaxt fr einen Gompi-
ler}. Lediglich der Speicher zwi-
schen 7168 und 16386 darf vom
Programm nicht verandert werden,
Die Lightspeed-Files lassen sic

auch in eigane Basic- oder Ma-
schinenprogramme  einbinden,
wenn man dig auf der Disketts
befindliche Anleitung beachiet,

Games, games, games ...

“Burger 128" ist ein Plattform-
Hipfspiel fir den 80-Zejchen-Bid-
schirm (in Farbel), Sie, Dr. Pepper,
missen aus den Mitspielarn Mr.
Embryo (dem werfaulten Ei), Mr.
Cill {dem sauren Gemise) und Mr
Frank [dem durchgedrehten Hot-
dog) mdglichst vigle Hamburger
bauen,.. Passen Sle dabai abar
auf ein paar anders ldstige Gestal-
ten auf!

“Riskey Warfare” ist eing Ad-
aption des Brettspiels *Risika". Es
gibt kaum Unterschiede zum Ori-
ginal, nur das Brett fehlt natlrich.
Bis zu sechs Spieler k&nnen sich

Auf anderen Planeten kiinban
Sie nur landen, wenn Sie zuvor
den Sicherheitscode in Erfahrung
gebracht haben. Wenn Sie badan-
ken; dafl |hr Schiff zundchst ganze
350 Credits werl ist, wird [hnen
klar, weiche Autgabe da vor lhnen
steht.

Das Spiel ist talsachlich sehr
kompdex, wenn auch grafisch nicht
so gut wie z.B. Elite,

Was es sonst noch gibt

“Astrai128" - ein Spage-lnva-
ders-Clone. Gut gemacht und fir
den B0-Zeichen-Bildschirm.

“YDC-Fraktal™ — nutzt alle Auf-
lGsungen des G128

“3D-Funx 128" — stelit mathe-
matische Funktionan deeidimensio-
nal dar

“Tetris 128" -
nicht (B0 Zeichen}

“Galactic Empire” - ein Strate-
giespiel nach Risiko-Muster. Farb-
monitor wird bengtigt.

“Hearts 128" — ein Pokerspigl

“Startraders" — das klassische

war kennt es

“Starfighter's Academy” erinnert an “Elite”, jedoch ohne Veklor-
grafik, dafiir aber mit mehr strategischen Elementan

beteiligen. Ein paar Zufalisereig-
nisse liefermn zusatzichs Spannung:
Rebellenarmsen nehmen zu halb-
herzig vereidigte Lander ain, die
Pest dezimiert |hre Armeen und
dergieichen Annehmiichkeiten.

"Starfighter's Academy” klingt
zwar sehr marialisch, o5 ist aber
ebenfallz dem Strategiesektor zu-
zucrdnen, Das unheivolle Ritalini
sehe Empire hat Macht GDer einige
Planeten am Rande der Galaxis
gawonnen, und lhre Aufgabe ist s
nun, den Schurken daz Handwerk
zu legen, bevar sie weiteres Lin-
heil anrichten kinnen. Dazu steht
Ihnen genau ein Raumsehiff zur
Verigung... Natirich kénnten Sie
auch im Startraders-Laden ainkau-
fen. wenn Sie genug Geld hitten
Ez stehen Schiffe won 700 (ein
klzines Shuttle) bis 10000 Credits
zur Verfligung {Sie haben zunschst
2000 Cradits...), doch auch Waffen
und Traihstoff missan gekautt wer-
den.

Weltraum-Strategiespiel

“Horizon 80" — ein Font- und
Bildschirmaditor

“Zounds! 2.1" — ein Programm
zum Digitalisieran won - Musik
{Hardwarazusatz arforderlich)

“Little Red Reader” — liest und
schreibt MS-DO5-Diskatian (dop-
palsaitig) mit Hilfe siner 1571 oder
1581, Das Programm ist dem kam-
mearziellen "BigBiueReader” nach-
emplundan, Es 13uft allerdings nur
im 80-Zeichen-Modus und kst nicht
50 komfortabel, Wer aber nur 5el-
ten einige wenige Datelen 2wl-
schen M3-DOS und G128 frans-
fariaran will, st mit dem Free
ware-Programm gut bedient.

Crrtn Houms Saltwsre, Huramarn S 14
M2 Vel

Wasterkid 5o Sinpeestr. 11, 09287 Dreadan

irclapandent Softworks, Wil 25, 22 A Bearran
Sioraaol, Bapiovenst, 1 87727 ARnenhasen

Hering Dimiks. Micholargelost, 8760, 01217 Dresgan
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vor Arndt Dettxe
und Woltgang Kiing

anderen Rechnern:  geht

nichi? Weit gefehli! Lohnt sich
nicht? Genausa weit danebent Un-
bekannt? Aha! D liegt der Hass
im Plefiar! Dieser Wissansmangsal
wird aber heute ausgebigelt! Wir
zapfen die grofe Welt der anda-
ran Rechner an und holen uns dort
ab, was auch unser CE4 gebrau-
chen kann: Bilder! Und nicht nur
PG, Amiga, Atarl usw. sind geeig-
nete Bildtankstetlan, es exi-
stioren noch weiters Wege
zu den Objekten unserer Begler-
de. Finl wéllig verschisdane Me-
thoden, um zu erstkiassigen Bil-
dam zu kommen, hier sind sief

Austausch zwischen CE4 und

Datenferniibertragung

Mit cinem Modem hat man sich
im wahisten Sinne die welte Walt
arzchiossen. Nicht nur Mailboxen
in Deutschiand sind erreichbar,
sandarn auch die groBen Metz-
werke (Fido, Zerbarus, Compuser-
va usw. — sleha Hefte 588 und
/9y rund um @en Erdball. Auch
Btk hat sich inzwischen zu einem
emstzunehmendean Kommunikati-
onsmedium gemausert, das zudam
noch unschlagbar billig ist, trotz
des Datex-J-Zeittakts. In Heft 10/88
wurde dieses Thema umfassend
hehandalt. Dor finden Sie Tests
der notwendigen Tesminalsoftware
und Beitrdge Obesr Modems und
Akustikkoppler und auch Tips und

Wir-suchan nach einem DFU-Pra-
gramm, das direkl aus Gelat her-
aus Vembindung 2u anderén Rech-
nern autnahmen kann, Moglichst
aoiltan haide Kommunikationsrch-
fungen abgadeckt warden, im kol
{bei’ Platzmangal wegen dar 35040
Byies max. Modulldnge) konnien
Emplangen und Senden getrannt
als Lader bew. Saver programmierd
wenden. Erfordericha Hardware soi-
15 ak Bauanleiiung singeplant sein.
Paralleibelieh cder ssralle Verbin-
diang — apall, Je nachdem, was Sia
basser beherschen

76 ¥dP

Nach einigen grundlegenden Dingen zum
Multifunktions-Tools “GoDot” steigen wir
nun richtig in die Materie ein. Scannen und
Bildbeschaffung sind die Themen dieses
Kursteils.

Direkte Rechnerkopplung

Damit waren wir bai der 2wei-
ten Art der Kontaktaufnahme 2wi-
schen Rechnem, der direkten Ver-
bindung Ober ein Kabel. Hier gibt
as eina DFU-ahnliche Meéglichkeit,

Tricks  zur
- DFU. Im Ka-

sten "Mailbo-
xen’ haben wir
einige akiusie C-
G4-Boxan zusam-
£ mengestelit, bel
denen sich ein Besuch ganz sicher
lohnt, Bilder findet man am haufig-
stan in PC-Boxen, meist im GIF-
Filefarmat (gin GIF-Lader fehlt Go-
Dot noch, wer schralbt einen?),

Diesa Bllder miiften daher noch
vor einem Transfer zum Cg4 auf
einam |BM-Rechner ins PCX-For-
mat gewandelt werden, Unsers
Beisplele zeigen, wig problemlos
und erstklassig solche Bilder nach
der Bearbeitung mit GoDot auf ek
nem G 64 erschainen.

.-‘ .

die mit ginem sogenannten Mull-
modemkabel funktionier. Auf bei-
den Rechnem [auft dabei ein mor-
males Terminalprogramm, wig es
auch fiir den Betrieb via Telefon-
netz verwendet wird, aber statt -
nes Modems reicht das Kabel. Ei-

{2]... und mit GoDot bearbeitet — das Ergebnis ist erstaunlich!

Als Darstellungsformat wurde MCS gewahit.

M

ne anders, sogar schnellere Me-
thode des Transfers bistet die Ver-
bindung mit einem Parallelkabel.
Zum Amiga etwa mit dem Pro-
gramm Transfile (64'er-Sonderheft
84} pder mit Remirans (getestet in
10/92), Weiters Baispiele finden
Sig in unsarem Kasien "Verbin-
dungen”.

Fremdformate lesen

Eine (gar nicht soj unheimiiche
Beagagnung der dritten Art kinnen
sich alle Besitzer einer 1571 baw.
1581 oder eines G128 erauben.
Die Floppy 1571781 ist mit entapre-
chender Software in der Lage, XT-
formatierte PC-Disketten und auch
Arar-Disketten klaglos zu schiuk-
ken und alles darauf befindliche
dem C&4 zur Verfligung zu stellan.
BDOS (Hefl 6/88) und Janus (Heft
2/90) stammen aus der Feder von

[1]1 “Marlena”
auf einem PC

in 256 Farben
wird auf den

C 64 exportiert...

g4'er-Lesarn; und Blg Blue Readar
st gin entsprechendes kommerzi-
glies Produkt; Gber das schon ein-
mal kurz In Heft 281 benchiet wur-
de. Eine Ubersicht (ber diese er-
sten drei Wege zu andaren Rech-
nem finden Sie auch ganz frisch In
Heft 9/93, schauen Sie einmal
nach.

Die 1541
an anderen Rechnern

Man staunt nicht schiecht: Dia
“unsagliche™ 1541 verrichiet auch
an Amigas und PCs ihren Dienst!
Schon frilh hat unsere Schwester-
zeitechnift, das Amiga-Magazin, ein
Programm vorgestall, mit dem un-
gare C-64-Floppy an den Printer-
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port des Amiga angeschioszen
werden kann. In Heft 8/88 gab es
dort den IEC-Handler zu bewun-
dem, der Gbrigens inzwischen
auch von der Firma Scantronik in
Zusammenhang mit dem Pro-
gramm Amigafox verfrieban wird.
Auf dem Amiga exisfieran aber
auch mehrere zum echien © B4
tateachlich weitgehand kompatible
Emufationen {also Programme, die
den C B4 nachahmen), dig alle
auch die 1541 direkl ansprechen
kénnen: z.B. der AB4 (ein PD-Fro-
gramm) ader “The 64 Emulator”
der Firma Readysoft. Fir den PC
hietet der Geos User Club etwas
Gleichwertiges an — Floppy 64, die
1541 am PC.

C-64-Hardware

Uber soviel AuBenwelt wollen
wir nicht vergessen, dal der C &4
auch in ssiner eigenen Umgebung
mit hervarragenden Bildlisferanten
aufwarten kann. Das sind neben
den vielen Mal- und Zelchanpro-
grammen nichl zuletzt Scanner
und Digltizer, die Sie mitlerwella
auf dem Gebrauchtmarkt aufstd-

bern kénnen oder etwas teurer
aber dafir neu bel Scantronik. Ba-
stelfans mfgen sich einmal dig
Hefte 880 und 4/93 anschauen:
Scanner im Eigenbau, sinfach und
kostenglnztig, wenn auch keine
Spitzenergebnisse erwartal werden
dirfen, Auf jaden Fall erdfinen sich
hier der siganan kinsterischen Be-
gabung TOr und Tor, Sie zeichnen
vor Hand, nutzen dabei alle Frei-
heiten, die Ihnen Bleistift und Fa-
pier bieten und Oberragen lhr
Werk spater in den Computer, wo
&5 elgentiich hin sall. Wer seinen
Scanner unter GoDot betreiben
will, sollie den Ardikel zum GoDot-

[4] Auf dem C 64 sieht der Leopard sensationell aus und ist ein
Schmuckstick der C-64-Bilderszene

Resumpling
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Uptate in dieser Ausgabe beach-
ten, dann dort wird passende Trel-
barscftware flr Scanner vorge-
stelit.

Und nun tritt Goliot auf den
Plan, jetzt beginnt der angenshms
[well rein im C 64 ablaufende) Teil
Mit Hilfe GoDets kénnen wir unse-
ra Baute auf dem © &4 betrachien!
Solangs das Material von sinem
C-B4-Programm herrdhr, haben
wir keine Schwierigkeiten. Ob
Koala, Blazing Paddies oder Amica
Paint. Docdle, Hi-Eddi odar OCP

Bilder auf Programm-
Service-Diskette

Arl Stidio, segar Flip und Hires
Manager und wie sie alle heillen,
werden 1:1 durch GoDot in den
C 64 singelssan,

UbergroBe Schwarzweill-For-
mate (Frint-FPagefox, Starpainter
128) kénnen auf Wunsch auf die
320x200-Auflésung eines C-64-
Marmalbildes umgerechnet wer-
den. Digser Vorgang nennt sich
“Hesampling”. Ein erlautamdas
Schema zu diesem Bearbeitungs-
vorgang finden Sie dazu im Bild 5
und die Erklarung des Ablaufes im
Kasten. Auch die meistens mono-
chromen Atariblider erfahren eine
solche Behandlung beim Einlesen

P

[3] Der selbe
Vorgang
mit dem
“Leoparden”

durch GoDot in den Graflkspeicher
des C 64,

Problematischer wird die Ange-
lsgenheit, wann ein Bild vom PC
ader vam Amiga vorliegt. Fast im-
mer sind dori mehr Farben enthal-
fen als die mageren 16 des C 64,
bis zu 256 (PC) bzw. 4096 (Amiga)

Farben erkennen
und zuweisen

L
als unter der Option "Color’! Diess
‘Eigenschafl GoDats wind heim Ex-
port gemulzt

die in einem widelférmigan Farb-
raum am néchsten fiegende C-64-
Farbe zugeordnet und im goDotei-
genen Format gespeichert, JEDER
Punki in einer der 16 Farben (von

Weib
‘Hellgrau
Mittelgrau

Schwarz

Dunkelgrau ¢

B
B

%

[5] Nach diesem Schema werden Farben baim Resamplen unter

GoDot runtergerechnet

ader gar 16,7 Millicnen (beids
Rechnar)! Aber selbs! wenn as nur
wenige Farben sein sollien, stim-
men diese hochstens zufalilg. mit
denen das C B4 Oberein. GoDot-
Grafiklader interpreteran alzo das
Bohmatenal und verarbeiten es zu
einem Bild, das maglichst nahe an
das Original herankammb Im Ka-
sten “Farben erkennen und zuwei-
sen” haben wir darzustallen ver-
sucht, wie aus den Ursprungsfar-
ben C-64-Entsprachungen erzeugt
werden: einem Bildpunkt des Ori-
ginale (bei Grofiformaten fakt Go-
Dot auch mehrars zusammen) wird

“Tell 3: Expart von Bildesn auf ande-
ra Computer und Druckar

Teil 4: |mageprocessng, Einsatz-
miglizhkeiten in dar Pragds i
Tall 5: Blidbearbeitung, Kampesitan
unterschigdichar Datalen und Bil-
dar, Algha-Kanal, Burmp-Mapping,
Maskissan, Texturen, Schriflainkin-

i
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[6] Wit dem Handyscanner von Scantranic kdnnen Bildvorlagen
unter GoDot zur Weiterverabreitung eingelesen werden

denen itint nur Grautdne sind). Ef-
ne normale C-84-Bitmap umiaBt
BOOO Bytes (54000 Punkle], wo-
bel jeder Punkt (jedes Bit) nur gine
won zwei Farben annebmean kann,
Vordergrund- oder Hintergrundiar-
be. Unter GoDot besteht jeder
Punkt (Pixel) aber aus vier Bit, was
die pro Plxel miglichen Farben
zwar auf 16 erhtht, den Platzbe-
darf dar Bitmap aber vervierfacht
{32000 Bytes, immer noch 4000
Punkte}.

Mum ist der C 64 jedoch nicht In
der Lage, punktwsise seine Far-
ben zu verandern! Entwedar sind
nur je zwei Farben pro 64 Pixel
méglich (Hires) oder {in Multi) vier
Farben bei halbierter Punktaufit-
sung, die Pixel sind dann dappalt
breit und entsprechend gribar!

Wire nun in GoDot das Display-
Gadget (unten links) angeklickl, re-
duziert das Programm dahar noch
ginmal die Farben! Es entscheidet,
welcher Bildpunkt richtig angazeigt
und welcher durch eine andere
Farbe oder durch gin Raster er-
setzl werdan mul. Per Colar-Mani

Bilder per DFU und Btx

Folgends Mallooxar: sind derzeil i
C-fd-DFUar 2y smplabien:

Box-Mame Rufnummer
Sehnlizelbox Q23049862
DHB 02351442291
FFB OE14T 17287
Cosmos 202661485
Aovakan 0431 7IBAGT
dagic Circle 02343316868

|y Bt findet man auch Gdar-Usa

Kennworl
“INFOF

Tallnehmer
Pinravand, -
hAailing umsoest
|Gabal-Autor
Arndi Datthe Ist
hier zu eeichan)
* Farurn, TSW
o, -
TSW. Tips und:
Tricks ™

!Ddl_&#
*GEDSY

kann an disser Stelle experimen:
tiart werden. Die untarschisdlichen
Farbeinstellungen sorgen for er-

[7] Mit dem neuen Digitizer-Treiber eingelesene Bllder zeigen, was

GoDot beim Umgang mit Graflkdaten von einer Videoguelle alles

anfangen kann

[8] Unter GoDot mit dem Handyscanner von Scantronic
gescannt: Chefredakteuer Georg Klinge und Jérn-Erik Burkert
gemeinsam In Multicolor auf dem Ced

staunliche Effekts beim Zeigen ef-
nes Bildes auf dem Bildschirm.

Im IFE-Lader und in den PCX-
Ladem haben Sie mit den Level-
Gadgets die Moglichkeit, die Far-
bigkell des Ergebnisses zu besin-
flussan. Je heher der Level, desto
waiter entfernt darf die zuzuord-
nende Farbe im Farbkubus fiegen.
Bilder mit sehr pastellen Criginal-
farbtéinen, die im G 64 nur mehr
ader weniger grau wiedargegeben
wiirdsn, kann man auf diess Weisa
doch noch farbig bekommen, Abar
yVarsicht! Zu grell sisht auch nicht
echin aus!

Auf den ersten Blick scheint die
GoDot-Reprasenation eines Pixels

[9] Das
Farbrmodell Im
3-D-Raum

in vier Bit eher nachteilig zu sein,
kostet ele doch enorm viel Spei-
charplatz. Bei naheram Hinsehen
stellt sich abet heraus, ‘daB sich
gerade dadurch eine ungsheure
Vielzahl von Baeinflussungsmag-
lichkeiten ergiot: Mit vier Bit (18
verschisdena Werte) 186t sich oh-
ne Zweifel vial mehr anstellen als
mit elnem einzigen {zwsl Ware),
Veranderungen am Bildmaterial
sind viel feinar regulierbar, statt
grober Kidtze |assan sich faine
Ubargange erzeugen. Dabei sind
nicht nur die Farbeinstellungen zu
gehen, sondem auch Helligkeits-
warte. In der nachsten Folge un-
seres GoDot-Kurses warden wir

genau diese Elgenschaften nahar
beleuchten: Es wird dann um dan
Expart gehen, z.6. auf Drucker, wo
faine Schattierungen das A und O
des Erfolgs ausmachen. Bis dannl

()

Verbindungen Peripherie

und Computer mit dem (64

Rechner kénnen aul verschisdene
Waizen mitainander Kontakt auf-
nahmen:

1. Rechner-Rechner-Kopplung
Serglle Kopplung Ist Cher Hull-
modemkabei und saralie: Schnitt:
stolle plus Tarminalsolwars (der
CE4 braught sinen Pegeiwardlerl]
ader mil "Conver 64" (Bder H593)
miagheh.

Wit einem Paralielkabal jum z.B. =i
nan Drucker anzuschiisBan) kann
gin &4 mil einem Amiga warbun-
den werden. Passende Soitware
higrzu;

Ramirans (Tes! 84'er 1002}
Translile (& er-Sanderhett 93]
Software for dan fir Adar ST st
TransSTES (Aan Jourral J 98} und
Iar PG “Unibg4” (Sd'ar 2092)

2. Floppy 1541 an anderén
Rechnern

Dier PO kann me der 1641 per ‘Elop-
py 64" (Geas User Clulky odar
Iy 541" [Public Domain) verbunden
werdar.

For den Amiga ehgenet sich zum Di-
rektanschiul dar 1541 [oigends
Softwan

“The A4 Emulator’ (Readyscof)
Gald

e [Public Domain)

|EC-Handier (Amigs Magazin 8/88
bw. Scantronik) -
Fasthmi (Bionvaoft 1132, Unter
Geos)

BigWic {Digital Mirketing, Test B4'er
219z ) '

292

3. 157141581 lesen Framdformate
Um mil-ginem G 128 und den g=
nannien Disketienlaifivedken DHen
wor P b, Alar-Diskatien 71 -
gen, benstigl man folgenda Sefi-

Fiaader (Gavs Usar Olub)
fuegabe 120ezembes 1033
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von Klaus Zapf

,-—|Ei Der Lightpen wird

| Zusammen mit ginar

TEST Diskette gelisfart,
| Auf ihr ist ein Dema-

programm ge- spei-
chert. Nach dem Einstecken des
Lichigrifielsteckers in Port 1 Kann
das Programm gestartet werdan.
Beim erstmaligan Aufrufen erfolgt
mit dar Software (ein Funkt am
Bildzchirm mufd angsklickt warden)
die Kalibrerung der Hardware, Da-
nach gelangt man ins eigentliche
Hauptprogramm, ein Malprogramm
mit sishen verschiedenen Zeichan-
funktionen, Will man einen der
Mentpunkte anwahlen, tippt man
mit dem Lightpen auf den leeran
Krels vor dem MenGpunkt. Drickt
man dann den Lichigrifiel gegsn
der Monitor, wird die vorgeseha-
na Funktion aktiviert. Im Malpro-
gramm kann die asusgewahlte
Funktion dann durchgefithrt wer-
den,

Es stehan die Befehla PIXEL
{fir ginzelne Punkte), DRAW (Frei-
handzeichnen), LINE (Linia), CiR-
CULAR (Kreis), SQUARE (Vier-
eck}, POLYGOMN (Dreieck) und Wi-
PE {Léischen) zur Verfigung, Wei-
tertin sind Funktionen zum Ladan
und Abspeichern von Bildern, eine
Gesamtldschiunktion, sowie ging
Farbauswahl eingebaul. Im Test
liel sich-der Lichigrifiel ohne Pro-

Der Turbo-Computer-

Lightpen

Eine bequemere Art der
Zeichnungserstellung

verspricht der Turbo-Com-
puter-Lightpen: Kein mih-

seliges Suchen nach Ta-
stenkiirzeln mehr, lediglich die Befehle mus-
sen noch am Bildschirm angewiéhlit werden.

blome installiersn. Durch das sta-
bile Metallgehduse liegt er ange-
nehm in der Hand.

Da er mit ainem relativ kurzen
Spiralkabel geliefert wird, kann es
21 Problemen kommien, wenn dar
Manitar nicht direkt vor dam CE4
aulgebaut ist, sondem etwas wei-
ter entfernt vom Rechner steht.
Dann mufl man bereits etwas kral-
tiger am Spiralkabal ziehen. Bei
derm kurzan Kabel kann as leicht
paszsieren, dai entweader die Spitze
des Pens abrutscht oder aein
falscher Punkt am Bildschirm an-

gewahll wird. Ein etwas |&ngeras
Kabel kann hier nicht schaden.
Mach kurzer Zeit zelgten sich
dann dis ersten Probleme mit der
Software. Mach dem Anwahlen der
Funklion DRAW (Freihandzelch-
nen) und ainigen wenigen Light-
pen-Bewegungen  stlrzte  der
Rechner ab. Dies geschah auf ei-
nem C128 im &4er-Modus. Des-
halb wurde der Lichtgriffal an ei-
nen zweiten C B4 angeschlossen.
Auch hier zeigten sich nach dam
Start dig glelchen Fehler: Abstir-
za! Die Fehler traten teilwsise auch

bei der SQUARE-Funktion auf, Da-
nach war ein Reset und Meustart
des Programms natig. Da diese
Fehler regelméiig auftraten, |si
nach unserer Erfahrung mit dem
Prograrmm nur sehr eingaschrankl
zu arbeiten. Zusidtzlich produziert
die DRAW-Funktion inige Fehlar-
punkte, dig belebig auf dem Bild-
schirm verstreut sind. Ein Machre-
geln von Kontrast und Helligkeit
am Bildschirm bringt nur geringe
Besserung.

Fazit: Mur wenn die Software
einwandfral funktioniert und ein et-
was ldngeres Spiralkabel benutz
wird, liefie sich mit dem Turbo
Lightpen arbaitan.

64'er-Wertung: Turbo
In Kiirze: Der Turbo-Computer-
Lightpen it ein Lichtgriffal mit mit-
gekeferten Malprogramm, das aber
arhwhliche Programmishler artbalt,

— siabilesMetallgehiuse
— |eichte Installation

— AnschiuRkabsl zu kurz
— Safiware nichi fehledrsi

Produkt: Turbo-Compiter-
Lighipen

Eezugsquells: Varsandhanded
Plus Elécironic GmbH,
Marianstral 2, 30918 Seslze
Preis: 86,80 DM

ser kleiner Held im Spieletsil auf

Selte 82 in ein Bild gamogelt; Zu-
sammen mit Spinnen, Werwitfen
und Hexen. Die richlige Antwort
war also; =Selle 824,

Auch In dieser Ausgabe hat sich
unser kieiner Wicht wieder auf und
davon gemacht, um sich nach ai-
nem guten Verstack umzusehen,
Er ist selbstverstandlich wiadar nur
einmal in diesem Heit unterge-:
taucht und damit keine MiBver-
standnisse aufkommen: Die Abbil-
dungen auf dieser Saite zéhlen
nichtl

Zu gewinnan gibt es diesmal
"Crazy Cars 3", geslillet van Soft-
warehaus Dietrich. Damit kinnen
Sie dann auf 60 verschiedenen

I n der Ausgabe 1183 hat sich un-

fuisgabe 12Dezember 19§3

Strecken Ihr Fahrkonnan unter Be-
wais stellen.

Dar Gewinner hat aber auch dia
Wtglichkeit, sich ein anderes Fro-
gramm aus dem Softwareangebot
unsaras Shopping Centers (Seits
86 und 87) auszusuchen,

Die Lésung dieses Suchspiels
kénnen Sle auf der Mitmachkarte
warmarken. Dear Rechitzsweg ist wis

Unser Suchménnchen hat sich
auch in dieser Ausgabe irgend-

wo versteckt. Wer an Bord eines Lam-
borghini Diablo den Asphalt der amerikani-
schen Autobahnen zum Gliihen bringen will,
soll sich auf die Suche machen.

“Crazy Cars 3"
Tauchen Sie
gin In die
infernalische
Waelt der ille-
galen Rennen

immer ausgeschlossen, Eine Bar-
auszahiung des Gewinns ist eben-
falls nicht maglich.

Gewinner unserer schinen, ge-
helmnisvollen Elvira st Gerd Dor-
lemann In Salzgitter.

Herzlichan Glickwunschl




Auf einer industriel-
len Fertigungsstralse
werden, wie von Gei-
sterhand gesteuert,
Bauteile zusammen-
gesetzt, geschraubt,
geschweildt und wei-
terbefordert. Im klei-
nen lassen sich ahnli-
che Roboter leicht mit
einem Baukasten und
dem C 64 nachbauen.

Guide Bucholtz
und Mikotaus Heusler

mer wigder, Miteinam Compu-

ter 1At sich so ein Woendenverk
tder Technik auch leicht steusam.
Mun ist @z aber nichl jedermanis
Sache, sine Masching satbst zu
hauan, Doch mit dem Praxisbau-
kasten “Computing Experimentel’
vion Fischenechnik ist der schwie-
rigate Feil, namiich die Mechanik,
achon fast ferdig.

Wir haben den Kasten und ver-
schiedene Baumodete getestet

Sahr Ubarsichtiich, zum Teall in
Folie vaschweiit, sind die zahlrei-
chen Bautgile praxisgerecht in 2in-
zalnen Fachern untergebracht. Mit
den vorhandenen Flasfikteilen las-
zen sich (aus insgesamt 17 Mo-
delibeispialen) w.a. varschiedene
Seilwinden, Lichtschrankan, Be-
fichtungs- und Temperatrmasser,
aine "Schildkréte” (Turdie) oder eln
Geblase zusammenbauarn,

Die Anlettung zeigt jaden einzel-
nen Arbeitsschritt  durch eing
selbsterklarende Grafik mit Angabe
der benétigien Einzeltells; ain Ba
gleittaxt fehit, ist abar auch fir den
Anlanger nicht unbedingt efferder-
lich.

Far den Test suchten wiruns
aus der Vielzah! der Modelle den
SchwsiBroboter eraus.

Dag Grundgerist war dann auch
redatly schnell fertig, da die sinzal-
nen Elements lediglich zusam-
mengasteckt wardan mossen,

Eln Aobntar fasziniert sinen im-

Die Tiicken stecken
im Detail

Im weiteren Verauf der "Monta-
ge" werdan dann die erforderizhan
Plastikigile Immer kiginer und un-
handiicher, Hier |st aufersta Sorg-
falt geboten, Sonst passien es sehr
schnall, dal ein Winkelslement
falsch eingesetzt wird. Aber bed an-
gemessener Sorgfalt kann niehts
passiaran.

Machdem nun alle mechani-
schen Teila richtig zusammenga-
fugt sind, missen die beiden Mo-
toran, zwei Schalter und der
“Selweoilkopt” (kKleing Glihbirne)
mit dem interface (gehdt zum Lis-
ferumiang) via Kabel verbunden

80 LkKup

werden. Hier entpuppt sich dia
Bauanleitung dann allerdings als
wenig hilfrelch. Das 20-Pin-Flach-
bandkabel, das den SchweiErobo-
ter dber das Interface mit dem
Computer verbindat, Ist zwar farb-
lich codier, die einzelne Zuard-
nung der Leilungen aber unzurei-
chend beschrieben, was dann
auch leicht zu einiger Verwirming
fahrt. Gerade for den elektrischen
Anschiuf st groBe Sergfalt not-
wendig.

Die Verkabelung, die allerdings
nur ginmal vorzunehmen ist; nahm
mit Abstand die meiste Zeit in An-
spruch. Abar wenn Sie sich ain
Stindchen Zell nehmen, dirften
sich  keine  unplberwindlichen
Schwigrigkeiten argeben

Ausflug in die High-Tech-Welt

Jetzt wird's ernst!

Unser Schweildroboter ist nun
fertig und die Verbindung zum
Computer {Interface/Liserport) hes-
gestelll. Aul der beiliegenden Dis-
kette finden wir fur jedes. der mogli-
chen “Exparimente” die zugehon-
ge. Software. Mit dem Diagnose-
Toof prifen wir nun Zuerst, ob die
Katelverbindungen korrekt sind.
Die ginzelnen Bewegungsablaute,
van links nach rechis, das Aus-
und Einfahren des Schweilarms
sowie die Funktionstichiigkesil das
SchweiBkopls (Glihbirna) lassen
sich Gber das Mend recht einfach
tezten. Die Farboodismingen wer
den vom Programm zur Kontrodle
noch einmal aufgezeigt, um atwai-

Benelungen karrigieren zu

MRonnen. In unserem "Experiment”

arbeitste der Roboter auf Anhieb
fehlerrei.

Im Experimentierhandibuch fin-
den sich aul Gber 130 Seiten Pro-
grammbeispiela, die sine Vielzahl
verschiedansier Ansteuenings-
maglichkeiten anbieten. Dadurch
kénnen die auf Diskatta vorharde-
nen Steverprogramme nach Belie-
ben erganzt und susgebaul wer
ten. Fir gen technisch intersssier-
tan Anwender werden darin auch
die Grundprinzipien der “echten”
Geréite bzw. Maschinen beschne-
ben und beispielhaft assgefahirt,

Fir dia effektive Nutzung der an-
gebotenen Software mit den ent-
sprachenden Varationsmiglichked-
teri sind Grundkenninisge des
Commodore-Basic: erforderlich,
Zum Teil geht das Handbuch auf
die Verarbeitung in Schleifen (FOR

MEXT) ader Unterprogrammen

Ausgabs 18 Dagamber 1833
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din. Im Softwareteit finden sich Pris

ammieroeispiele, dis sine lsichia
teuerung aller Modelle nach ei-
xnen Wilnschen edauben: Auch
inenkonstrukiionan lassen sich 50
it selbstprogrammierter Software
ZUm Leban anwecken

Das Tor zur Auflenwelt

Haben Sig schon- einmal ver-
sucht, lhre Waschmasching vom C
&4 sieuern zu lassen? Mochten Sie
die Vemntwortung fir die Disoo-
Muszikanlage Ihrem  Computer
iberragen? Soll er die Temperatur
im Aguarium dbemwachen? All das
kann gin C 64 chne weiteres. Das
Problem dabel st nur, dal Sie we-
der das Aguarium noch die Licht-
anlage und sehan gar nicht die
Waschmaschine direkt an den
Computer anschiieRen kinnen. E5
mufl &ln Zusatzgerat her, das dig
schwachen Signale des Rechners
verstarkl, Aulerdem missen die
Werte, die der Sensor im Aguanum
ligtert, In ein fir den G &4 brauch-
bares Formal aulbereitet werden,
Das Interface 30562 aus der
TComputing™-Sere von Fischer-
technik, urspringlich zur Ansteue-
rung eines Fischerdechnik-Robo-
ters vorgesehen, |8t sich auch

AUBgabe 1 2ezernber 1023

ein Kastchen, etwa doppelt =0 groll
wie eina Zigarettenschachtel, Wia
bei Fischarachnik dblich, wurde
die Elekironik in ein durchsichliges
Plexiglas-Gehduse gepackt. Lber

Der SchweiBroboter in Aktion

ein langes Flaghbandkabel wird
das Inlerface an den Userport des
C 64/C 128 angeschiossen,

Daos kann das Interface

Das Prinzipschaltblld (Bild 2}
varmittalt bereits ungefahr, welche
Fahigkeiten dieses Inferface hat.
Es kinnen bis zu vier Elekiromoto-
ren bidireklional angesteuart war-
dern (die vier Ausgangspaars kin-
nen auf Bebehl in ihrer Polarict ver-
tauscht warden der Gleichstrom-
Maotor fault ‘dann in-die andere
Richiureg). Weitar sind zwel Analog-
eingange vorhanden, der Anwen-
der kann pregrammgestauert den
Widerstind (Bereich etwa 0 bis 5
k) an diszen Leitungan abfragen.
Spannungsmessungen sind nichl
unmittelbar vorgasehen. Intem sind
beide Analogeinganoe mit e einem
AD-Wandler ausgestatiet, der
nach dem "Dual-Slope-Frinzip” ar-
beitet. Ein billiges, ausreichend ge-
naues Verfahren, das auch in dan
Wandlem des Soundehip SI0-an-
gewant wird.

Achi digitale: Eingangsieitungen
laz=en sich mit Schallerm odar Ta-
siern beschaiten, Gber etwas Lu-
satzhardware kbnnen hier auch
Sensoren angeschicssen werden,
dig dann eine Ja/Mein-Entschel-
dung herbeifibren (Temperatur,
Hellighait, Fewchtighkeit), Dazu mis-
sen Sie mit einem Schwellwart-
gchalter das analoge Signal, das
der. Sensor liefert, in sin digitales
Signal umwandeln. Ein solcher
Limsetzer wird “Schmitt-Trigger”
genannt,

Ein ‘Machteil: Das Interface
benbtigh Eine externe Spannungs-
versorgung mit unstabilisierten &
Vot Gleichspannung. Kosienpurkt
hiertir: etwa zehn Mark. Dafir wird
jadoch auch das Netztell das © 64
nicht belastet, Je: nach Leistung
des externen Netzgerdls lassen
sich mighicherweise keine vier Mo-
toren gheichzeitig betraiben, in die-
zam Fall kénnen auch Zwel axtar-

nz Metzgerate parallel gasohaliat
werden, die nitigen zwei geirann-
ten Eingange sind vorhanden,

Befehle zur Steverung

Mit dem Interface wird eins §'-
Eoll-Diskette geliefart, auf der sich
unter andarem fir den C 64, G128
und VG 20 Steusrungs-Software in
Form einer Pseudo-Bafehlserwel-
ferung in Maschinensprache befin-
det. Beine Basic-Kenntnisse geni-
gen, um dem Interface Befehle zu
geben oder Elngangs abzufragen.
Lim den dritten Mator links drehend
ginzuschaiten und dann-so fange
laufenzulazsen, bis der siabte Ta-
sler betatigt wurde, kommt folgen-
des Programm zum Einsatz:

500 SYS M3, EIN
510 SYS M3,LINKS
520 A=USR(ET)

530 IF A=0 THEN 510
540 5YS M3 AUS
S50 END

Die Varigblen W3, EIN usw. wer-
den rusammen mit dem sigentl-
chen Maschingnprogramm von ei-
nerm Basic-Lader initalisier. In s
ie 530 wird in der Schleifa nicht
mach 520, sondern nach 510 ge-
sprungen. Der Moter wird: darmil
scheinbar unniotig jedes Mal nau
gestartel Das mul aber sein, da
das Interface aus Sicharheitsgrin-
den alle Motoren abschaliet, falls
es |anger als gine halbe Sskunde
keine Befehlte vom Computer er-
hilt. Das ist praktisch, fells das
selbstgeschriebens Programm mit
glner Fehlermaldung aussteigh So
wird namlich verhindert, dai ain
noch laufender Motor das Modeall
demolier, Und wenn es dann bel-
splelswaise mit CONT im Fro-
gramm weitargeht, wird mit dem
ersten Befehl das Interface wiedsr
“aufgeweck!’ und hat keinen Mo-
tor vergessen, Diese Schulizab-
schaltung hat natirich-den kleinen
Machteil, dafil man In Pragiammen,
die ®nger als 0,5 Sekuncen nicht
auf das Interface zugreifen (Bel-
spiel Dateizugnff oder Tastaturain-
gabie), dle Motoren standig "autin-
schen! mul, Uberhaupt wirde
grofer Wert aut Sicherheil gelegt
Die Stromversorgung ist gegen
Verpalung und Jberspannung ge-
schitzt, das Plexiglas-Gehause
sehr stabil, die Platine macht einen
professionallan, saubaren und sta-
bilen Eindruck. Beim Anschlulka-
pel fir den C 84 wurde auch eine
primitive Zugentastung: micht ver-
gessen, der Userpontstacker ist ge-
gen Verpolung geschitzt. Im inter-
fage varrichten ais aktive Bausle-
mente nur CMOS-1Cs der 40xx-
Reife inran Dienst. Sie verringerm
den Stromverbrauch, sind aber
empiindlicher in der Handhabung.
Interessanterweize istim interface
nur ein 1C gesockell; das, welches
direkt mitt car AuRBenwelt in Werbin-
dung steht. Man hat wahl schon
bei der Entwicklung fest mit gale-

DEAET Y
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der Steckverbindung:

Fin 1 - Digilateingang 1
Pin 2 - Digtalaingang 2
Fin 3 - Analogeingang 1
Pin 4 - Anabigeingang 2
Pin & - plus 5 et
Pin'6 - Cégitalesngang 3
Pin 7 -- Digitalaingang &
Pin & - Digitaleingog 5
Fin 2 - Digitalsingang &
Fir 10 - Digitaleingang ¥
Pin 11 - Digitaleingang 8
Pin 12 - plus 5 Yolt

Piry 3.+ Mator: 1 plas:
Pen 14 = Motor | minus
Pin 15— Mofos 2 plus
Pin 16 - Motos 2 minus
Fin 17 - Motor 3 plus

Pin 18« Motor 3 ménis
Fin 19 - Moo 4 plus
P20 - Mator 4 rinus

Motaren oder andera Verbraucher
kinnen direkt an die Ausginge
des Fischedechnik-Interfaces an-:
geschipzsan werder,

Dem Gerdt lizgt &in zwolfseit-
ges Heftchen bei, das nichi so sehr
die gesamie interne Funkionswei-
se des Interfaces, sondem wviel-
mehr die Anwsndungsmanlichke)-
ten und dig Bedienung erkidrt. it
Hilfe sines ebenfalls mitgaelisferten
Basic-Diagnoseprogramms  wird
bai Fehlermn dia gesamte Hardwarg
gatesiel.

g2 e
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Interfaces

Dazu ein prakiisches Beispiel
Sig kobnnten an einen der vier Lei-

stungs-Ausodnge dirskt sinen Fi-

scherechnik-Mator anschiiefen,
der einen Robolerarm bewegt.
Wenn Sie den Arm mechanisch
fest mit einem Potentiometer kop-
pein, und diesas wiederum an ei-
nen Anafogeingang anschilieBen,
konnen Sie, nech wahrend der Mo-
tor in Bewegung ist. standsg dis &k
tuella Position des Robolerarms
feststellen, Digse professionalle
Methode wird “Senvo’ genannt.
Wer ganz sicher gehen will, ver-
sight den Arm noch mit Zwel Ta-
stern, die jeweils am Ende des Be-
wegungsberaichs (Vollausschiag)
ginen Impuls ausidsan und somit
per Programm den Motor abschal-
ter.

Versierten Bastlam fallen sicher
noch weiters Moglichkeiten ein:
SchilieBt man namlich statt einas
Fotentiomatars einen HeiBlaiter
(MTC) an einen Analogeingang an,
und taucht den Sensor dann in das
Aguarium, kann damit die Wasser
temperatur gemessen warden; An
die Ausgange lassen sich ja nicht
fir Motoren anschilefen, sondern
auch beispielsweise ein Relals, das
gine Steckdose steuert. Wird da-
mit dann dig Frischwassar-Pumpe
oder eine Umrihr-Einrichtung ge-
schaliet, verfigen Sie Ober gin voll-
automatisches AQuaren-Slauersy-
stam. Zwei Analcgeingange sind
varhanden, mithin lassen sich auch
zwol Aguarien gleichzeitig steuern,

‘pan, Geblase, Lofter, die Heizung,
Haushallzgerdte oder dis oben er-
wahnten  Anwendungen Disco-
Lichtanlage oder Waschmaschine.
Niit Hilte der Software-Uhr im C 64
kannte zu einem bastimmien Zeit-
purkt ein Radie eingeschaltet wer-
dean: Der C 64 als Wackar!

Ein Projekt, das ireilich schon
fundiarte Hardwara-Kenntnisse er-
fordart, wire, an dis Ausgange die
Mechanik &ines Cassetten- oder
gar Videorekorders anzuschiieBen,
‘o der selbstgebauten Daiasette
his zum Anrufbeantwarer “Marke
Eiganbau” ist alles denkbar,

Wenn Ihnen originelle Anwen-
dungsmobglichkeiten fir das Fi-
scherschnik-Interface eingefallen
sind, schreiben Sie uns dochl

{hy
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HARDWARE

von Peter Lagekmann

Die Antwort darauf gibt das fol-

gende 64'er-Prajekt “Telefon-

kartenleser'. Mit geringem
Hardwareaufwand Ist es mogiich,
die auf der Karte gespeicherten
Daten wie Gebihrenstand, Sarien-
nummer, Herstellerfirma, Herstel-
lungsjahr und -monat sowie den
Kartentyp zu lesen und auszuge-
ben. Der Gebilhrenstand der Karte
wird mit dem urspringlichen Ba-
trag verglichen und so eing “Fllk
slandsanzeige” errechnst, Neban
dem Mutzen des bargsldiosen Te-
lefonierens hat sich auch sine
groBe Zahl vorn Sarmmiern gefun-
den, die jeder neuerschianenen
Telefonkarte nachjagen. Einzel-
stiicke aus der "Frihzell” der Tele-
fonkarte =ind heute bersils mehre-
re tausend Mark wert. Aber dam
Mikrechip sieht man auBeriich nicht
an, in welchem Jahr er gefertigt
wurde. oder weiche Serennummer
er tragt.

Mit derm Telefonkartenieser kann
jeder Sammier erkennen, ob eina
gekaufte Telefonkarte noch unge-
braucht cder acht ist, ohne sich auf
den Weg zu sinem Kartentelefon
machen zu missen, Dig Telefon-
karte tragt (brigens ein paar dieser
Grunddaten auch auf ihrer Vorder-
seite. Unten rechits sind enige Zah-
len und Buchstaben aufgedruckt,
die angeben, wann die Kare her-
gestellt und in welcher Auflage sis
gedruckt wurde. Die  Angabe
F 10011.82 500000
bedeutat folgendes:

Es handelt sich um eine Karte
der Postwerbung mit dem Motiv 10
(P 10). Die Karte wurde im Mo-
vember 1852 hergestelit. Dis An-
gabe 500000 schiisRlich bedauiat,
in walcher Auflage die Karte mit
dissem Maotiv gedruckt wurde.

Ausgabe t2Tezembir 105

Bauanleitung

Das Projekt

Der 64'er-Kartenleser braucht
nicht alle Funktionen der Karte zu
unterstiiizen, dann es geht hier nur
darum, Daten zu lesen; die fir Kar-
fentelafone vorgeschriebens Si-
cherhefisprofung wird daher nicht
durchgefinrt: Es ist auch nicht not-
wendig, auf dam Chip Geldbetrige
zu verandem, Daher gesialtet sich
die nitige Hardware sehr einfach;

Die Schaltung

Eln Treiberbaustain 74 HC 240
sargt dafir, daf? sich alle Signale
auf wohldefinigrtem Pagel befin-
den, gleichzaitig wird die Kare (bei
eventuell defekiem Rechner) so-
wie der Rechner (bei defekter Kar-
te] geschitzt. Das Programm stelit
zuarst fost, ob &s sich bal der zu
lesenden Karte um eine Telefon-
karte der Telekom handelt, Wird el-
ne andere Kare arkannl, schaliet
das Programm sofort alle Treiber
auf hochohmigen (Tristate) Aus-
gang und gibt gine Fehlermaldung
aus. Somit ist das Mbglichsta ge-
tan, um Schaden bai Fehibedie-
nung 2u vermeiden.

Das Programm liest den kom-
pletten Datensatz der Karle aus
und kgt ihn im C 64 ab, Daneben
grrechnat es die Seriennummar,
den Herstellungsmonat und das
Herstellungsjahr, sucht aus einer
Tabelle die Firma des Herstellers,
zeigh den Typ der Karte an und gibt
schliefflich den akfuellen Ge-
biikrenstand in Mark und Plannig
sowie als "Fillstandsanzeige’ aus.

Der Benutzer kann die relevan-
ten Daten als File auf der Disketta
ablegen. So verwalten z.B. Samm-
ler ihre Karten leicht, ohne dai je-
dezmal ein Lesavorgang ndlig ware.

Whahrend des Lesezugriffs
ieuchtet die LED auf der Platine
des Lezegerits. Zu dieser Zeit darf
die Karta nicht entnommean war-
den. Ist die LED inaktiv, kann |e-
derzeit sina neue Kare singescho-
ben werdan. Wie Sig sehen, istder
Lesgzugriff durch die relativ hohe
Taki-("Clock!-)Frequenz sehr kurz.

Aufbau

Léten Sie beim Aufbau der Plati-
ne alle niedrigen Bautalla wis Wi-
darsténde und 1C-Fessung fuarst
gin. Dann kiénnen Sia den eigentli-
chan Telefonkartenleser einliien.
Zuletzt folgt der C 84 Userport-
stacker. Bei ihm missen Sig dar-

J:¥4p 83
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auf achten, daf Sig nicht aus Ver-
senen zwel Anschilsse miteinan-
der verbindean, Wir haben, um das
Aussagen der Plating zu ereich-
tern, némiich einen kiginen Kupler-
rand (eigenilich |st es eine Leiter-
bahn) stehen lassan.

Sie missen also nach dam Aus-
sagen mit einer kleinen Feile zu-
mindest auf der Seite des User-
pors den Kupterrand véllig weg-
feilen und auBerdem den Anschiul
2 vom Userportstecker mit dem
fraien Litpunkt auf der Platine ver-
binden. Der verwandete Kartenad-
aptar von Amghenal wird wia die
meaisten anderen Typaquivalente
mit einem Kontaktfeld von 278 Kor-
takten ausgeliefert. Dies dient zur
Kontakiismng nicht 1IS0-konformer
Siandards, wig man sie z.8. bei
franzdsischen Telefonkaren an-
trifft. Sollten Sie daber nicht die an-
gebotene Platine besticken, son-
dern das Gerat z.B. auf eainem
Lochrasterboand aufbaven, 5o den-
ken Sie bitte an die exakla Pinbe-
legung, Dazu ist es nlizlich, sich
dig Belegung der Kontakle anzu-
sehen. Die Telefonkarte wird mit
dem Chip nach untan ins Lesa-
gerdt eingefihrt.

Achtung! :

Inbetriebnahme

Setzen Sie den Treiber-IC richtig
harum ein (Kerbe mufd in Richiung
LED schauen). Dann stecken Sie
den Userportstacker bei ausga-
schaltetem C84 an, Schalten Sie
erst danach lhren © 64 an. Die
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HARDWARE

Spannungsversorgung des Moduls
wird iiber den CB4 sichergestelit
und Abglelcharbeitan sind keine 2u
eradigen. Ubrigens: das Gerat
kann nach Benutzung im Userport-
stecker bleiben. Wird das Lesepro-
gramm beendet, wird die Hardware
auwtomatisch durch Desakiivierung
der Treiber-Enable-Leitung abge-
schaltet,

Achtung: Wir weisen darauf hin,
dafi nach unseren Informationan
privaten Persongn 2. 21, nur das
Auslesen des Geblhrenstands er-
laubt wird. Sollte sich dies dndern,
kann der Banuizer jederzeit ssine
Version durch die Freigabe der
deaktivierien Telle nachristen,

Lesen Sie bitte nur Telefonkar-
ten mit dem Lesagerét aus. An-
dere Karten filhren automatisch zu
Fehlermeldungen. Soliten diese
Karfen AnschluBpins besitzen,
dia nicht der 1S0-Morm - genligen
(Versorgungsspannung liegt nicht

So funktioniert's
in dgr Telefonzelle

Ausgabe 12 Derambar 185

an Pin 1 und 5 an), sind Scha-
dan durch Verpolung nicht ausge-
schiossen.

Was kommt rous?

Das Programm liest aus der
Karte die folgenden Daten aus:

Chip-Seriennummer: Das ist
gine fanfstellige Zahl, die im Chip
gespeichert ist, Normalerwelse be-

o I |”§pannuug? — = =
== i { wandier | Proprammier--_ | ~3
| logik und |
- U1 | e &3
: — Dat phicr =t
Bheicher [LEESERR [T e |
it
(e =
| AdweBwghler [
i NC Voo GND
_ _ I —S |
fu] o, o =I:
i 7 IS

steht die Seriennummer einer Kar-
te aus real sieben Zahlen. Damit
sind also immer Hunderte gleich-
artiger Karten unterwegs, Wird al-
=0 beispielsweisa die Sperrung ei-
ner einzelnan Kare gewinscht, ist
das praktisch nicht machbar, denn
das wirde die Spermung vieler Kar-
ten nach sich ziehan,
Herstellermanat/-jahr: Auf je-
dem Chip ist das Herstellungsjahr

und -monat gespeichert, Falschun-
gen von Karten, die einen neuen
Chip auf einer alten Karte besitzen,
werden dadurch antlamt.

Dies ist vor allem fir Karten aus

der "Frinzelt’ dar Telsfonkaren snn-
woll, denn hier sind Fétschungen ren-
tabel, Allen verbrauchien Karten wird
dabei der Mikrochip entfemnt und sin
neuar mit unverbrauchlem Ge-
biihrenstand eingepflanzt, Damit
schieit dar Sammisrwert flr die Kar-
te gleich um &in Mehrfaches in die
Hersteller: Insgesamt gibt as
vier Hersteller von Telefonkarten:
— Giesecke & Devrient G-D
— Didenbourg Daten Systems QDS
— Gemplus
— Solaic
Dies sind natrlich nur die Herstel-
ler der Telefonkarten fir den deut-
schen Markt,
Gebiihrenstand: Es gibt insge-
samt vier verschiedene Karten mit
urtarschiedlichen Geblhranstin-
den. Meben den “kleinen’ Karen
mit einem Wert von 1,50 und & DM
gibt &5 auch die "grofen’ Karten
mit einem Geblhrenstand von 12
und 60 D,

Die Buchungskarten der Tale-
kom kiinnen aus Datenschutzgrin-
den nicht gelesen werden. Ein Sk
cherheitsmodul im Programm er-
kennt solche Karten und verhindart
das Auslesen.

F:¥4p 85
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SPIELE

Spielehits gesucht

Jeder Monat wahlen dia Leser des
Gd'er-Magazing de Spisle-Top-Tan.
Um bei der Wahl dabal zu sein,
brawcht man nurseine drei pessdal-
chen Hits auf unserer Mitmachkarte
zu vermarken und ab die Post, Lin-
ter allen Elnsendern varlosen wir
wie jedesmal kKnackige Preise. in

digsem

Unser
Gewinn in
diesem Monat
Monat gibt es ainen Joystick
“Controller” zu gewlnnen, der uns
fraundlicherveise von Boeder zur
Werlgung gestallt wuardsn.

Dia Gewinner der Spiala
"Wrath of the Demon™
aus der jstzien Ausgabe heilen:

Sebastian Ehrentraut, Beriin
Andreas Houben,
Manchergladbach

Martin Waltar, Nimbarg

Platz Titel Herstullur Win kange dabel?.
i1 Turrion 2 Roihow Aty 8. Mani
200 fin? Hni'uﬁ 10. Henal
ilats 313 Tk Motrodees LukmElm Gomes 32 Menol
Neue Compilations i Mo Marsion Lk s 3 ot
& Fltaly Mitropone 28, Moaat
b 4] {reures 1 Thalemus B, Womal
11s) st e 3 Syatem 3 7 Moent
CAL Torricen Feinbaw Arfs. 32 Monat
{8 il Impeiom Falien 28, Maral
100 Nobhy tha Aoardvork  Thelnmus 1, Marat

“Mortal Combat” (st gefragt, denn
das Kampésped-Spied sorgh fUr vied
Wirkel I der Szane. Das Gama von
Acclaim gibts fir den Game Gedr
von Sega und Mintendos Game
Boy, Wahrend die Game-Gear-Yer-
sion 75 Prozent Warturig bei unse-
raf Schwestern-Zaeitschrift “Video
Games" hamsiene, schoitt dar
Game Boy mil 28 Prozent ehar
schischt ab, Fir Atars Lynx gibts
keine Umsadedrng, daflr versuchl's
die Konsole mit “Lemmings’ noch
alnmal. Das Spiel um de rotieligen
Mager st nun endgiltig aut dem
Marktund soll die gigentiich schon
verossenen Lynx-donger ein we-

"Mortal Combal” auch auf

Die drei Spitzenreiter unserer Hitparade sitzen fest im Sattel maobilen Kensolen
und koanten fnre Spitzen-Platze behauptan. Im Mittelfeid wechsein
‘sich die Titel in der Gunst der Spieler ab. Erstaunlich der tiele
Fall von Turrican. Mal sehn, wann die neuen Titel den Klassiker

ganz aus dem Feld kicken.

Nobby-News

Das G4'er-Highlight *Mobby the
Aarcheark” hat eirege Startprobiens:
Das ke Erdiered machl avl di-
versen G4~ und 128%r-Maschi-
nen Probiame: Deshsln hat der
Hersteller die weitere Auslieferung
vorerst warschaben (und nicht auf-
gehoben). Also noch ein wanig Ga-
duldl]

THALAMUS &
THE HITS

1384~ 1068

=

o -
SANKIDN
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von Jorn-Erik Burkert

K aum habe ich meine Burg wis-

der befestigt und mich vom

letztan Schiag des Gegners
erholt, fallen die Feinde schon wia-
dar Uber meinen Basitz her und
drohen meing Festung zu durch-
[Behern wie ainen Schweizer Ka-
sa. Also wieder aufbauen, erneut
Kangnen plazieren und auf neuss
Gllck hoffen,

[ie Umsetzung des Spieleauto-
maten «Rampart« durch Domark
hat auf dam C 64 langs auf sich
warten lazsen. Die Mischung aus

Optisch und
spielerisch wird
zwischen
Aufbau- und
Angriffsphase
unterschieden

*die Burg vor

Tetrs, Strategle und Action macht
einfach irren Spafl, Am Anfang
wahlt man gine Burg. die man mit
Spielsteinen, die aussehen, als sei-
&n sie aus Tetrs entsprungen, um-
grenzt. Dabel muld die Linie, die
das eigene Hauptgquartier umgibt,
geschlossen s&in, sonst ist man
gleich ‘aus dem Rennen. Dann
werden Kanonen im eigenan Ter-
rain plaziert, mit denen man die
fgindlichen Truppen, die mit Segel-

schiften vom nahegelegenan Maear
anricken, bombardiern. Die ballem
aus allen Achren auf das frisch re-
staurierts Anwesen, Nach dem An-
griff haben der Splaler bzw. seine
Spial-Parnar erneut die Chance,
mit den Tetriz-Ghnlichen Steinen
den Ring um die Burg 2usammesn-
zubasteln. Dabei gilt, je groBer der
Ring, desto mehr Kanonen kdnn-
ten plaziert werden und die Ab-
wehrchancen werden arofar.

Die Umsetzung vom Automaien
in der Spielhalle auf den C 64 ist
gelungsn und nach kurzer Zei
kommt man kaum noch von dem
auch optisch =ehr qut gelungenan
Game los, Das Game nagelt den
Spleler an den Bildschirm und
gorgt for hollischen Spielspal.
Ohne Zwaitsl ain Spiele-Highlight
in digsem Jahr.

Thisl: Rampart bzw. Betle Command

Bezugsqusile Dala Hoyes, Kae-Lwe Ormoh
Hu=umer 5513, 4245 Velmar, Peess ca, 40 Mark

Vo 1 '[]

WERTUNG

Spielidee I—— |
Grafik D—— |

Soninc I— —_'
|

[Schwierigkalt variabal

Panzer-Schlucht

von Jem-Erik Burkert

I n ferner Zukunft kamplan zeei

Machte In einem erbamungsko-
sen Krieg gageneinander, Dia
Hauptwatfen bei diesen Gefechtan
sind gepanzerle Fahrzeuge, mit
denen sich belde Seiten das Le-
ben an der Front schwemachen,

Dabei geht es nicht nur um Feuar-
kraft, sondarm auch um Taktik und
Strategie. Der Spisler wird in Oce-
ans neusm Same -Battle Com-
mand« gegen den C 64 ins Feld
geschickt und muf mit einem Fan-
zer, vom Typ Mauler, dem Geg-
ner das Licht ausblasen. Vor Mis-
sionshbeginn wird das Vehikel sus-

Nl L g

Mit demm Panzer in Richtung feindliche Linie

g0 H¥p

gerlistet, wobei dem Plioten mehr
als ein halbes Dutzend Waffen zur
Verfigung stehen. Das Gefdhrt
wird von einem Hubschrauber im
Kampfgebiet abgesetzt ...

Die Programmier-Crew hat keine
Mihe gescheut und nicht mit Op-
tionen im Spiel gegeizt, Diesa Tat-
sache ist sicher lobenswert, birgt
abar einen grofen MNachieil, derim
Spielvedaul ziemlich nervend ist.
Jeder Pan wird nachgeladen und
mran beift dfters ins Keyboard, well
man =0 lange waren mul. Da das
Spiel keinen Hardware-Speeder
untersiiitzt, kommi nervises Fin-
gertrammeln auf, Auferdem hat es
der Anfanger zum Spielstant ziem-
lich schwer, da die Gegnar den
Panzer recht schnell Obermschan
und vernichten. Konsequenz des
ganzen; Die Ladeprozedur wird
von neuem gestartet .

Sonst Zeigt
sich das Game
gber in einam
soliden Gewand
und Oberrascht
durch flinka Vak-
torgrafik.  Mach
recht langer Ein-
splaizelt wird die
Steuerung des
Gefahrs auf Ket-

ten zunehmend
¥ |zightar und man
l6st dig Missio-
nen. Mach Lo-
sung eines Problems kann man
dan Spielstand speichem, was den
Spieffiul bel spiteren Sessions
am Jaystick erleichtert. Wenn das
Game nicht 50 schwer ware, hat-
ten die Programmierer einen Traf-
fer ins Schwarze gelandet, so
bieibt nur &in gute Sieben.

WERTUNG

Splatides N |
Grafly |
Soung DO ]

!Sm'm&rigkai: hoch
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SPIELE

Die Detailtreue
und die Aus-
fithrlichkeit, die
ein Buch dem
Leser vermittelt,
ist von fast kei-
nem Medium er-
reicht.

Ahnlich ist es bei
Computerspielen mit
Text-Adventures.
Fiihrender Vertreter
dieser Sparte ist das
amerikanische Soft-
warehaus Infocom.

von Jorn-Erik Burkert

Erfolg auf dem Markt zu fei-

arm, bendtigt man neben der
guten Story, Spitzengrafik und
komforiable Bedienung. Ganz an-
ders sind die Spiele von Infocom.
Im Spiel gibt es nicht einen Plxel
Grafik, denn der Spieler bekommi
alle wichligen Informationen die
den Spielablauf betrefien, als Text
auf dem Blldschirm angezeigt. Alle
Gegenstands, Raume Aktionen
und Eraignisse werden in Textan
beschrieben. Dig Programmierer
setzen dabei auf die Phantasie des
Spielars, der sich nach dem Studi-
um dar Texte am Bildschinn das
Spielgeschehen in Gedanken vor-
atallen muld, Alle Aktionen und Mit-
tellungan durch den Spieler, wer-
den ebanfalls als Text aingegeban,
Bei Infocom sind die Parser — der
Teil des Pragramms, wo dig Ein-
gaben des Spielers ausgewertet
und weiterverarbeilet werdan — &0
porfekt programmiert, dal die
Spigle auch komplizierte Satze
schlucken und auch bai kompli-

U ri1 heute mit einem Adventura

Aizpgate 12/Derambar 1303

zierten Konstrukionen nicht in dis
Knie gehen, MNatirich hat dis Sa-
che bei diesem System auch ainen
kiginen Haken, denn die Texisin-
und -ausgeben sind nur in Eng-
lisch. Um die Text-Adventures von
Infecom mit Erfolg zu spielen, sollte
man also recht gut Englisch kin-
nen. Die Fangemeinde dieser Ga-
mes wuchs Mitte des letzten Jahr-
zehnts sprunghaft und Infecom
brachte eine Reihe sahr arfolgrel-

Spartanische >
Textausgabe
fordert bei Info-
com-Adventure
die Vorstellungs-
kraft und die
Phantasie — Zork Il
»The Wizard of
Forbozz= und
»Wishbringer=

che Titel auf den Markt, Paralial
dazu varsuchien sich auch andere
Software-Hiuser an dissam Gen-
ra, konnten aber die Qualtat von
Infocam kaum errgichen. Dia um-
fangreichen Storles, oft sehr skuril-
len Denkmodelle und die schon
genannten genialen Parser sorg-
ten fir den Erolg.

Der wohl bekanntesta Titel aus
den zahireichen |Infocom-Spialen
ist sHitchhikers Gulde to Galaxy«,
das nach dem gleichnamigen Ro-
man van Douglas Adams ent-
whckelt wurde, Der Hald des Spiels
beaginnt seing selisame Odyeses
durch das Universurm, nachdem
die Erda zersttnt wurde. Er wird
kurz vor dem Untergang durch el-

Infocom-
Adventures

Das Buch »Per Anhalter durch
die Galaxis« (Hitchhikers Guide
to Galaxy) diente als Vorlage
zum gleichnamigen Spiel

nen Freund gerettet, den s aus
einer fernan Galaxis vor Jahren aul
den blauen Planeten verschiagen
hat, Mun beginnt eine wahnwitzige
Relse voller Abentsuer, Chaos und
varrickter Begebenheiten. Das
Spiel wurde zwar nach Motiven
des Pomans entwickelt, Zum L&-
sen des Games bringt die Lekilre
des Homans nicht viel, daflr gine
Mange Lesaspali.

Gleich nach dem Abenteusr in
den Weiten der Galaxis komm? die
Zork-Reihe, Hier bagibt man sich
in ain fernes und geheimnisvoles
Fantasy-Relch und muB Schatzs
sammaln. Kurioserweise ist im
Spisl eine alts Messinglateme der
ginzige treue Weggefahrie. Mach
dem ersten Tell mit dem Titel =The
great Underground Empires:, wurda
gin zwelter Part programmiart. In
«The Wizard of Forbgozz: sucht
man wieder nach Schatzen und
begegnet zahlrelchen Faniasy-We-
s&n, wia Einhdrnern, Drachen und
Seeschlangan. Die Serie wurde mil
»The Dungeon Master- zur Trilo-
gie komplettiert, Wiedarum zieht
man per Tastatur aus, um nach
Gold, Edelsteinen und anderen
wertvollen Geagenstandan zu su-
chen. Die Besonderheit, dis dis

ecognize the word “easnr.’)

o 0 aant.
E_Egiu;- 8ttage

055, the town 1

re outside tt:l‘

cottage of Miss
arian,

The road

turne north Ttoward the vil lngu uurid

Bundn u
ffice Hill.

fis you approach
aregted by the

ward to the summit o

ST

the cottage You are
tiniest popdle wou‘ve

ever seen in vour entire 1ife. T

charges across the stireet,
angrily and showing its sharp i

teeth.

2B Tithe

You can smell the poodle’s hot breath

as it yaps.
gﬁtat next?

Infocom brachte zahlreiche
Bames auf den Markt und
heimste Riesenarfolge ein

Fork-Serie auszeichret, ist dar ho-
he Schwierigksilegrad, denn das
Game izt mit ziemlich harten Rat-
sainissen gesplckt.

Weitere bekanma und erfolgrai-
che Titel, sind: Wishbringer, Lea-
ther Godness of Phobos, Planet-
fall, The Witness und Enchanter.

Die Games existieran nur als
Diskettanversionen. Aubordem
wurden spezielle Versionen fir den
80-Zeichen-Bildschirm des C 128
entwicketll, Wer jetzt Lust aul aine
Runde an der Tastatur bekommen
hat, kann sich bei Herirg-Direkt in
Dresden erkundigen. Dort hat man
ginige der letzten Examplare von
Infocom-Games fir dis deutschan
Freaks ergatiart.

1. Hering, Mizheangsinaimfie 0160, 11217 Dresden

2¥ap o
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SPIELE

Alle Leval-Codes zu dem Lucaslilm-
Game «Might Shift« nat uns Rober
Mayer aus Tlrkentald geschickt, Die
Abkiirzungean sind im einzelnan:

A— Ananas
B—Barane
Z —Zitrana
K = Kirsche
P - Plaume
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Elvira 2

Machdem Sle in die Filmkulizse
=5tudio des Monsier: elngedrun-
gen sind, kommen Sig in das Zim-
mer, in dem ain ERtisch steht. Auf
diesem Tisch befindat sich ein Ta-
blatt mit Glocke, unter der Sie ain
Kopf angrinst, sobald Sie den
Deckel gehoben haben.

In diesem Zimmer ist gine Fal-
l& eingebaut. Wenn Sia die Tur
des Wandschranks affnen, kom-
men Sie in ein anderas Zimmer,
aus dem Sia nicht mehr heraus-
kammen. Auber mit felgendem
Trick:

Als arstes solllen Sie sich aus
dem zweiten Slock dis Paplerta-
schentticher besorgen und sie Zum
Zauber »Feugrball« machen, Jatzt
kdnnen Sle getrost in das Zimmer
gehen und den Kése fir den Zau-
ber «Wiaderlebane mitnehmean.
Das Brot und was sonst noch in
digsem Zimmer zu holen ist, eban-
falls einsteckean.

Jetzt wenden Sie den Zauber
Feuerball an und die Tor wird sich
oitnen, Dann missen Sie gegen
den Basawicht antraten. Wenn Sie
Inn hasiagt haben, kinnen Sia nun
ehdlich das Zimmer verlazsen um
das Haus zu erkunden,
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Alla Levelzugange 2u »The Powers
van Demanmeare sandle uns Marcal
Ruppert aus Berlin,

Code
lewel2
visual
cowtay
Lrgest
aopsLD
toplan
oldoh?

Lavel

Hatlo Fom !

Die Jagd nach Schétzen im Weltraum und der
Kampf ums Uberleben in verschiedenen Gala-
xien ist sicher nicht leicht. Mit unserem Tip ¢ i
des Monats zu »Startrader« wird man schnell 1 A
zum Piloten der Extraklasse. Eine dicke La- 3 i
dung Level-Codes (u.a. Nighshift und The Po- ¢ grazzy
wer) zu unterschiedlichen Games und andere Hn
Tips gibt's in diesem Monat dazu. 17 phes
aurnpa
newtan
lrepze
launch
mrmsdd
gakvan
Klawwn
Indige
{irgile:
doggear
Ievside:
St

A0 0e =4 CnoAm B GO RO

Mit den Level-Codes geht's schneller durch die Spieistufen von
»Night Shift« von LucasFilm, einfach die richtigen Frichte per Jay-
stick auswihlen und schon geht's in die gewiinschie Splelstufe. Im
Kasten findet Ihr die Codes in abgekiirzter Form.

Her mit den Tips!
wHa "':Eageéh:'"." : heifl diese Rubrik
Trick g rLUSIOGH
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 Euer Jam Eilk nleas Burker Die Methoden im Kampf aegen den Shogun funktionieren auch
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SPIELE

Kunst aus China

Hier die Komplettiosung zum
Adventure »Kunst aus Chinas. Die
Abkiirzungen im Text haban fol-
gende Badeutung:

| =links

r —rechts

h —hoch

ru — runter
nimm Diskette, Brisfbeschwerer,
Geld, Batterie; r, L L L h, nor ok R oE
rede Einwohner, r, kampla, h,
nimm Werkzaug, |, I, |, h, kauf Nin-
janzug, |, benutze Masser an Rei-
fan, r, h, benutze Diskette an Com-
puter, 1, I, I, h, gebe Diskeatte mit
Spiel, gebe Spiel im Computar, |, r,
r, r, rede mil Einwghner, 1, 1, be-
nutze Brechstange an Gullideckel,
h, benutze Tenbruchstick an
Schrifttafet, [, 1, 1, I, h, r, rade mit
Madchen, rede XIAQ ZI. nimm
Schwart; |, ru, 1, h, benutze Minjz-
anzug an Thomas, r, nimm Seil,
benutze Schwert an Kiste, 1, nimm
Flasche, lass linke Schwerter, L1, 1,
ru, benutze Seil an Bratler, benut-
ze Flasche an Klippen, b, nimm
Kristall, ru, kdmpfe, r, |, h, benutze
Kristall an Schale, zieh 2x am Kri-
stall, nimm Gefad, w, L h, r, gebe
Gefaf, |, ru, r, 1, gebe Gefal, rr,
b, |, & b, nimm Werkzeug, ru, 1L
tiffria Briefkasten, zishe Formular,
h, benutze Formular an Schreip-
maschine, nimm Brief, lese Brief,
r, I, b, benutze Schraubenzieher an
Tir, banutze Briefbeschwerer an
Recorder, nimm Video, zishe
Schraubendreher, 1, |, h, geba
Brief, |, |, |, kampfa, h, benutze
Schwert an Brettern, h, ziehe
Spiegel, zishe Splegel, h, |, benut-
ze Schraubendreher an Recorder,
benuize Batterie an Recorder, be-
nutze Recorder an Video, ein Re-
cord-=Taste, nimm Video, |, r. b, |, T,
r, r. h, gebe Video, rede mit Kid-
napper, |, |, benulze Formuiar an
Briefkasten

Ausgete 12Meramiar 1993

Mr. Planet
1 Richmod
2 Belejs
3 Rog Beta.
4 Melmac
5 Eden
6 Rag Alpha
T Van Vogt
8 Sliowbdyigo
g Solaria
10 " DBraco 1
1 Crago 2
12  Soylent Green
@ Avlanche.

Das Protectorat bezeichnet dis
Basse, von der der Planat var-
waltet wird, Hier gelten folgends
Abkdrzungen:

K — Kyber

T —Techno

M = Meloi
Dle Koordimaten sind fir den
Kurzstreckenflug-gedacht. Man
drilckt »F1« fir den Mavigati-
pnacomputer und dann =F2e
fiir den Kurzstreckenflug. Kurz-
streckenflug ist nur in ainem
Umteld von finf »i finf Raum-
quadraten maglich.
Die Tachno-Stufe steht fir den
Entwicklingsstand des Plane-
tan. Dabei gilt:

1_5_‘3

Getreide 155 151
Maschinen 153 129
Erze 183 149
Drogen 148: 192

Tips des Monats: Startrader

Robert Ulbrich ist Startrader vom Felnsten und kennt sich im Weltraumspiel von Goodsoft bestens aus.
Er hat uns seine Logblicher mit wichtigen Tabellen zukommen lazsen, Fir die Informationen ober die
Planatan und [hre Reichtimer bekommt er die 100 Mark,

Protectorat Koordinaten (X/Y) Techno-Stufe
il 19435 4
K aB/34 s
T 04/32 3
T ddja2 5
M 25i31 1
T 06/30 1
K 47/30 i
M 16129 2
i 44/28 4
K avie7 4
K 38/24 T
K 04/20 2
K 20/20. a
M 49119 ¥
M. &
-;l— : &
ke (B

4

1. Gering entwickella Planaten,
agralsch orientiert, Getraidean-
bau, Erzabbau, geringe Sicher-
heit. Die Chance n der Nahe
dieses Planaten angegriffen zu
warden, ist sehr hoch. Mit iner
guten Schiffsausrastung ist das
Risiko geringer. Diess Situation
kann man absr ausnutzen,
denn jeder abgeschossene
Raumpirat bringt einen Stalus-
purnt.

2. MaBige Entwicklung, wellar-
verarbeitende Industrie vorban-

‘den. Auf diesen Planaten kann

man gut und billig Erze eryer-
ben.
3. Hahers Entwicklung, Maschi-

Planeten

187

182
118
100

156 156
182 102
114 109
122 105
184 106

R e

nen und Computerbau varbrei-
tef, deswegan hohe Sicharhait.
Die Angnffsiust der Raumpirs-
ten ist hiar wesentlich geringar,
weil auf digsen Planeten
Schutzstaffeln patrouiliieren, dis
den Raum um den Plansten
bewachen,

4, Hochstentwickelter Planet in
diesem Unlversum, Computar
und Industrie dichtgesat und
daher absolute Sicherheits-
mafnahman. Raumhbandlar
kbnnen sich hier sehr sicher
fiihlen. Hier gibt es dia biligsten
Computer In der Galaxis. Die-
s& Planeten brauchen aber Ga-
traide und Erze, die von ande-
ren Systemen geliefert werden
miizeen, GroRe Gewinne war
dort Waren verkait

Bei ginigan geschitzien Plane-
ten bekemmt man nur dann
Landeerlaubnis, wenn man
mindesten  einen Punkteab-
stand von 60 hat. Auf manchen
Flaneten braucht man sogar
etwas mahr »Wilrde=,
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LONGPLAY

von Volker Siehert
und Lutz Nowack

Level 5

Vor diesem Leve! erhalte ich ein
Codewort, mil dem ch ihn direkt
anwahlen kann, Der Level selbst
bestehi aus elnem langen Eisen-
bahnzug. lch befinde mich auf dem
Hintersten Wagen und muf mich
nach ganz vorne durchkampfen.
Einen Teil des Weges lege ich aut
den Dachern der Waggons, den
Resl im Inneren zurick, wobel
mich immer wieder mir schon be-
kannte Monster angreifen, Mach-
dem ich insgesamt neun Wagen
Himer mir gelassen habe, gelange
ich in die Lok Hier erwartet mich
&in Kampler. der giniges zu bigten
hat. Zusatzlich tauchen hinter mei-
nem Rbcken immer wisder kleine
Spinnen und Ratten auf. Digse
wann ich relativ einfach abwehren.
Der Kampfar dagegen setzt mir un-
gleich mehr zu. lch trefte thn relatiy
haufig, doch fast genausoott mun
ich einen Treffar einstecken. Bald
verligra ich mein Schwerl, Doch
dafiir entdecke ich vome in der Lok
aine Schatzkiste. Als mein Gegner
giniga Schritle riickwarts macht,
Bffne ich sie und finde... eine Ener-
gizminze! So wigder voll ausgeri-
stat mache ich dem Gegenabar
schnall den Garaus. Der Zug bringt
mich nun in eine GroBstadt,

Level 6

Wisdar erhalte ich elnen Zu-
gangscade, Dann stirze ich mich
in den Kampf. Die futuristischen
Gebade der City erinnem Uber-
haupt nicht mehr an die Fantasy-
Landschait der ersten Lavel. An-

. stelle von Obst finde ich hier Ener-
ghergsarvan in Form von Cola-Do-
2en und Bier Am Starpunkt klette-

nichl gefahricher als die bisher
gen Feinde sind. |ch wende mich
nach links. Machdem ich ein Loch
iherspringen habe, nehme ich ei-
ne Giocke an mich: Dann kehre ich
nach rechts zunick. Vor einer brei-
ten Schiucht bietet mir der Magier
cgine Hilfe an, lch rufe ihn, und ar
baut mir eing Sternsnbricke.
Machdem lch noch einmal um-
gekehrt bin, um mir 2ine neuea
Glocke zu holen, dberguers ich die
Briicke und gelange so auf's Dach
glnes weiteren Hauses. Mit den
Kietierhitfen steige fch in ssin In-
naras hinab. Als ich eher zufallig
&in Fenster ginschlage, erscheint
dahirter eine Schatziaste. Inibr fin-
de ich etwas Mahrung, Als ich dar-
aufhin alie anderen Fenster in
Stilcke schiage, erbeute ich aine
Kleing Statue, die ich spater noch
brauchen werdae. lch kehre aufs
Dach zurlick. An dessen rechtem
Rand beschwire ich den Magier.
Er 18Rt sine Kletterhilfe erschainen.
Wieder hole ich mir ging neua
Ciocke, bevar ich die Leiter hinatf-
kiettere. Ohen wende ich mich
nach links. Machdem ich Zwel
Kampfer ausgeschaliet habe, fin-
de ich die zweite Statue. Dann
kehre ich nach rechts zuraek. Hin-
tor giner Schiucht: eine Regenera-
tinnskapsel. Kurz darauf verspert
mir gine Mauer den Weaq, die der
Magier jedoch verschwinden [a01.
lch springe einfach mutig nach
rechts, nicht ohne mir vorher eine

In der Bahn gibt's harte Fights

¢ jch zunachst in die ndchsthohe-
re Etage. An deren rechiam Ende
arklimme ich eine weitere Etage.
Jetzt bemerke ich, dal auch meins
Gegnar mutier sind — ich bekom-
me e5 mit klsinen gelben Hub-
schraubem und seltsamen metal
fenen Kugeln zu tun, die jedoch

96

neve Glocke zu verschaften. Mit
elwas Glick lande ich-aufl giner
Piattform, aul der ich mich nach
rechts vorkdmpte, Plotzlich er-
schaint kurz das Konterel des Ma-
glers, Ich schlage die Glocke an,
und er schiagt mir eine Sternen-
briicke, mit der ich noch gine Elage

r+In alten Zeiten vernichtete ein boser
Dimonenkonig ein traditionsreiches
japanisches Valk. Der einzige Uberlebende

dieses Massakers,

ein junger Samura,

hat sich bis zur fiinften Prifung vorgearbeitet
und will nun den arglistigen Kénig
endagliltig bestrafen.

hiher steige. Oben erbeule ich die
dritte Steinstatue. lhr denkt, ich
hitte vergessen, mir eine neue
Glocke zu holen? Pustekuchen,
natirich habe wch daran gedacht!
Diese Glocke benutze ich auch
gleich wieder, nachdem ich -mich
hinter dem Fundaort der dritten Sta-
tue in das Haus fallenlasse. lch
entdecke elne Kiste, die aber 2in-
gemauart isl, Dar Magier zerbro:
selt die Wande, und ich finde in
dem Kastchen die letzte Statue.
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Die Biesenkrabbe greift am Ende des sechsten Levels an

Wit ifr kehre ich wieder aul den
Erdboden zurick. Mit einer noch
schnell besorgten Glocke laufe ich
schnursiracks nach rechis durch.
An einer Mauer rufe ich den wei-
sen Magier, Dieser reanimiert die
vier Steinsiatuen, die nun dis Mau-
ar abtragen und dabei ein Loch im
Boden frellegen. lch steige in die
Kanalisation hinah, Schnell stole
ich auf den Endgegner, Es st ging
braune Kreatur, die an eine Hig-
sankrabbe arinner. Sie schieudert

—
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mir thre Kiple endlich entgegen,
dig laider immer wiader nach-
wachsen. lch habe alle Hande voll
zu fun, sie abzuwehren, Nach
siniger Zeit — ich habe main
Schwert schon verloren — wach-
san die Kople nicht mehr nach,
und die Krabbe verendat. Hinter
inr nehme ich zwel Engrgiemin-

zan auf, bever ich fieferin die Ka-
nalisation viardringe.

Level 7

Wom Start weg wende ich mich
nach links. Bald stoe ich auf gine
Leiter, mit der ich auf die nachst-
hthers Etage gelange. An deren
rechtam Ende nehme ich eine
Glocke an mich, bavor ich kehrl-
mache. Hinter der von mir benutz-
ten Leiter fasse ich mich in ein
Loch fallen. Mun kann ich zwischen
ginem weitersn Loch nach unten
und einem Weg nach links wahlen,
Ich lasse das Loch links liegen. In
ainer Ausbuchtung riste ich mich
mit einer maglschen Axt aus. Diann
mufi ich 2wei brennends Abschnit-
te mit weiten Springen Oberwin-
den. AnschiieRend steha ich vor
dem ersten grioferen Problem: Ich
befinde mich am Randa einer Gru-
be. Das gegeniberliegende Lifer
kann ich nichl erreichan. Also stir-
za lch mich todesmulig in den Ab-
grund — und lande mitlen in einem

Lpﬁuar-:m

Fauer! Im Fallen konnte ich gerade
noch erkennen, dafid in bestimmien
Zeitabschnitten klgine Platttormen
erscheinen. Mit ihnen gelange ch
(wern auch stark i&diert) aif einen
sicharen Tritt, aut dem ain kleings

Kreuz rumliegt. Matirch stecke ich

gz gin. Dann setze ich meinen
Weg forl. Nach ainer guten Strecke

ohrie Abzweigungen - inzwischen
befinde ich mich noch ein Stock-
werk tisfer in den Katakomben -
varzsperrt mir eine Steinsfiule den
Weg, Doch ich filhre ja eine
Glocke mit, und fir den Magier
stellt die Saule kein Problam dar. In
dem sich anschlieBenden Saal ent-
decke ich ein zweites Kreuz, wel-

ches ich mit Hilfe der kurz-

zeitig erscheinenden Trit-

thilfen erreiche. Dann keh-

re dch zur letzten Abzwei-

gung, dem schon erwahn-

ten Loch, zurlick. Unter-

wegs besorge ich mir ei-

na newe Glocke, Nach-

dem ich den Schacht her-

untergeklettert bin, aber-

quere ich eine Feuergr-

be, Hinter dieser akiiviers
ich eing Begenerationskapsel, Auf
ginem Vorsprung, der wieder nur
iiber unsichers Tritte emeichbar ist,
erbeute ich Krauz Nr. 3. Wieder
unten, marschiere ich  schnur-
stracks nach rechts. Als mir 2wei
Wasszerfontinen den Weg ver-
sperren, rufe ich den Magier, der
sie mit zwel dar gesammeiten
Kreuze einfriert. Dann stehe ich
auch schon vor dem Level-End-
monster. Es ist gine langa Schlan-
ge, die mich standig verfolgt und
kigine Feuerballe auf mich schleu-
dert. Diz Schlange ist mit ihrem
Sechwanz oben an der Decke ver-
wachsen. An dieser Stelle ist sie
auch verwundbar., Leider kann
man die Stelle nur Ober zwei der
nur kurzzeitig erscheinenden Tritte
arreichen. Anderseits sind die
Attacken der Schiange auch relativ
harmlos, o dal sie nach knapp
zwanzig Treffern den Weg frei-
macht. In der rechten Ecke des
Sagles stofe ich auf eine Glocke.
[ann klettere ich an der Wand hin-

 m—

Mit gekonnten Springen weicht der Samurai der Schlange aus

aul, bis ich eine Flattform erraiche.
Auf dieser nehme ich zwei Ener-
gieminzen an mich. In der linken
oberen Ecke fihrt ein Schacht
nach chen, an dessen Ende ich ain
weiteras Kreuz an mich nehme.

‘Dioch den Ausgang aus der Kanali-

cation finde ich hier noch nicht. Zu
ihm kemme ich, indem ich mich

vom unteren Ende des Schachizs
an der Leiter noch weiler nach un-
ten hangele, Im folgenden Gang
&3t der Magier zwei weilere
Fontdnen zu Eis erstarren, bavor
ich am Ende eines langen Tunnels
endlich wieder ans Tageshcht ge-
lange — und damil in den nichsten

Level.
Level 8

Gleich neben meinem Starl-
punkt Iasse ich mich in einen un-
terirdischen Raum fallen, wo ich
mich mit einer Glocke ausstatte.
Dann kehre ich wigder an die
Oberfldche zurick. Uber einige
Plattformen erklimme ich das linke

Gebaude. Doch Varsicht! Wer sich:

von hier aus einfach weiter nach
links fallen l&Rt, landet wiedar im
sechsten Level — ich haba es am
gigenen Leib arfahren ...

In dem Haus entdecke ich ein
Amulett. Dann springe ich vom
Dach mit einem weiten' Sprung
rach rechts aufs Dach des Nach-
barhausas, wo ich zundchst eing
Regenerationskapsel akliviera. Vaor
einer Maschine, die pausenlos mit
Kugeln feuert, rufe ich den grofien
Zauberer an, der die Gelahr besei-
tigt. Schnell baschaffe ich mir gine
neue Glocke, bevor ich weiter vor-
drings. Am Ende des Daches finde
ich das zweite Amulett. Dann lasse
ich mich nach unten fallen. Ich lan-
de eine Ftage tiefer. Nach einigem
Suchen kann ich ein weiteres
Armulett an mich nehmen. Leider
kann ich dieses Stockwerk nur
nach unten verlassen. So kommi
es, daf ich mich bald wieder an
meinem Ausgangspunkt wiedsr-
finde. Also dan ganzen Weg
nochmall Wieder am Ende des
zwaiten Daches angekommen, bit-
ta ich den groBen Zauberer um Hil-
fe, der mir prompt eine Stermen-
briscke emichtet. An ihrem Ende
springe ich nach rachts ab. In dem
Gebdude, in dem ich lande, ver
spert mir eine Ensrfgiebarmiere den
Weg. Ich suche mir also eing
Giogke. Mit ginem der Amulelle
beseitigh der Magier dann das Hin-
dermiz. Auf den Platiformen hintar
der Barriere finde ich nech ain wei-

teres Amulett und eine neue
Glocke, dann hipfe ich in den Te-
leporter, der direkt hinter der Licht-
schranke liegl. Ich gelange so zu
einer welteren Sperre, die ich vom
Magier ausschalten lasse. Bald
stehe jch vor dem nachsten Tele-
porer, der mich aufs Dach eines
Hauses betordert. Oben erbeute
ich eine neue Glocke und auf dem
henachbarten Dach das letzte
Amulett. Dann lasse ieh mich fak-
len. Ich lande genau vor Zwel wik-
teren Energiebarreren, die der Ma-
gier mit den letzden beiden Amu-
letten beseiligl, Dahinter wartel
auch schon der Wachier dieses
Levels, eine Masching: Schlage ich
aul sig ain, faver sie ein Geschol
auf mich wund gleilet auf einer
Schiens &in wenig hiher. Bald be-
fingdet sie sich so hoch, dai ich sie
rur mit Hilfie einiger nus kurzzeitig
arscheinender Slufen ermeichen
kann. MNach dreiBig bis vierzig
Schlagen rummst die Maschine
gegen die Deckenkonstruktion wnd
explodiert. Ich erbeule 2wei Enar-
giemiinzen; dann fasse ich mich
auf der anderen Seile der Schiene
fallen. Unten wartet eing weilare
Energieminze auf mich. Danm ver-
lasse ich diesen Level,

Level 9

Zu Beginn erhalte ich ginen new-
en Zugangscode. Disser Leval be-
steft aus wnd einem halben Dut-
zend dicker Saulen, die vom Bo-
der aus in den Himmel ragen. Aul
iinen befinden sich jeweils mehra-
re Raume und Platiformen, Zuir
Glilck kann der Samurai kisttern.
So arklimme ich die Saulen, rau-
me dabei alle Schatzkisten aus
und springe dann zum nachsten
Turm. Leider stofe ich auf kigine
Wiirmer, die ich nichl foten, son-
dem lediglich Kurzzeitig vertreiban
kann. Einige Stellen kinnen auch
nur durch mehrmaliges Hinlber-
wechseln aul andere S&ulen er-
reicht werden. Insgesamt finde ich
in diesem Level neun Diskatten;
auch eine Glocke geht in meinen
Besitz iber, Mit Thnen begebe ich
mich zum Ausgang, der am rech-

 [eAuseo]
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Der Samural kimpft um die wichtigen Disketien
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~ LONGPLAY

ten oberen Ende in etnem griGe-
ren Saal legl. lch stehs vor neun
Bildschirman, mit denen ich aller-
dings noch nichis anfangen kann.
Weiter hinten im Raum erkenne ich
ein Terminal, zu dem ch aber we-
gen ener Energiebarniere nichl vor-
dringen kann. Deshalb bitte ich den
weisen Magier um Hilfe, der die
Barriere prompt verschwindan (&0t
Ich begutachle das Teminal, kann
jedoch nichis Besondsres ent-
decken. Enttauscht schiage ich mil
dem Schwert daraul ein. Plotzlich
werde ich von einem Killerviros
attackier!, der aus dem erstan Mo-
nitar auf mich zustdrml. Mit einem
.geziciten Hieb schalts ich ihn aus.
Glelchzeitig explodient der erste
Bildschirm. Mit einem waitaren
Schlag auf das Terminal akliviera
ich den zweitan Virus, Digses
Spielchen wiederholt sich insge-
samt neunimal, dann sind afle: Mo-
pitore zerstort, und das Terminal
gibt den Weg frei. [ch nehme noch
zwel Energieminzen auf und tele-
poriere mich arschlieRend in den
Jetzten Level. Nimm dich in acht,
slefider Damonenkdnig, ich kom-

me!
Level 10

Der leteie Level basteht aus -
nem Gebdude mit mehreren Stock-
werken. Ganz oben lauert der Da-
monenkonig aut mich, doch sowell
bier ich noch pisht ..

Im untersten Stockwerk finde ich
das von einem recht getdhrichen
Kampler bewachte erste Perga-
ment. Insgesamt bendtige ich acht
Sehriftrollen, um den Damonenkd-
nig zu beschworen, So erklimme
ich tiber eine Leiter die zweite Efa-
ge. Hinter einer Reganarationskap-
sel wartet rechils das zweite Par
garment auf mich, Uber einige Platt-
forman erreiche ch linker Hand
den Aufbewahrungsor! der néch-
slen Schriftrolle. Dann begebe ich
mich zum Aufgang ing nachste
Stockwerk. Den Teleporter aul der
Strecke solltet ihr lieber nicht be-
nutzen. Er wirft euch auf eurer Su-
che sehr well Zurick ... In einer
Ausbuchtung finde ich endlich sine

[ rl'|'-"r"r7r'i ]
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Glocke. Hier stole ich erstmals auf
einen kleinen Teufel, der Gberra-
schend auftaucht und mich mil
Feuerhallen attackierl. Am linken
Ende klettere ich in die nachsie
Etage. Vor elner Wand benutze ich
die gerade gefundene Glocke, und
der Magier baut mir eine Treppe,
mit der lch zur vierten Schriftrolle
komme: Am rechten Rand komme
ich dann wieder ein Stockwerk
haher. Das néchste Pergament be-
findet sich — wie sollte es auch an-
ders sein —am entgegengesetzten
Ende. Unterwegs komme ich an ei-
ner Regenerationskapsel vorbel,
dig ich vorsichtzhalber aktiviera,
Mach dem Aufnehmen des Perga-
ments benutze ich die Leiter unge-
fahr in der Mitte des Stockwearks
und komme so wieder eine Etage
kiiher. Auf einer Plattform zu mei-
ner Rechten enldecke ich eine wei-
tere Schriftralle. Links von der Lai-
fer varsorge ich mich mit einer ne-
en Glocke. Dann betrete ich das
oberste Stockwerk. In seiner Mitte
hefindat sich ein riesiger Yorhang,
hinter dem der Damon schon aus-
zumachen ist. Doch mir fehlen
zundchst noch zwei Schriftrollen.
Eine davon finds ich rechis nebean
dor Bihne, Doch die lelzte kann
ich beim besten Willen nirgends

gntdecken. Endlich benutze ich im
obersten Stockwerk ganz rechts
die Glocke. Der Magier erscheint
und errichtat mir einige Plattfor-
men, mit denen ich aufs Dach ga-
lange. Auf sinem Plaleay an sei-
netmn linken Ende erspahe ich end-
lich das letzte Pergament, lch muf
noch ginmal ein Stockwerk abstek-
gen, um mir wieder eine Glocke 2u
besorgen. Vor dem Endkampf akli-
viere ich die Regenerationskapsel
direkl vor der Bihne. Dann stelle
ich mich mitten vor den Vorhang
und beschwére mit Hilfe des
grofen Magiers den Damonenkd-
nig. Leider erscheint ar nur kurz-
zeitig vor dem Vorhang, dann zieht
er sich wieder zurick. Anhand der
Bewegungen hinter dem Tuch
kann man jedoch gut erkennsn, an
welcher Stelle er das nachstemal
herauskommen wird. Der Damon
sishl wie ein Gberdimensionaler
Totenschadel aus. Zu Beginn speit
er kieine Kugeln aus seinem Maul.
Schnell finde ich heraus, dal seine
Augen verwundbar sind. Mit der
bereits bewahrten Methode (Her-
anspringen, zuschlagen, abdrehen)
steche ich ihm beide Augen aus.
Dann wird es schwierig, denn nun
fevert der Dameon Killerkapsein aul
mich, die “fermgestauert” auf mich

d
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Der Endgegner verschwindet in der Wand und taucht wieder auf

High-Tech contra Tradition: Heli greifen den letzten Samurai an

100

zukommen. Mach sinigen Lebens-
verlusten habe ich jedoch den
Dreh raus: leh vemichte die Kap-
saln, bis mir das Schwert verliehen
wird. Drann springe ich todesmutig
genau vors Maul des Unholds, der
nun nur noch genau in seiner Wit
{Maul oder Nase} verwundbar ist.
Dabei stecke ich wieder sinige
Trefter gin. Sobald ich jedoch mein
Schwert verliere, zighe ich mich in
eine Ecke zurlick. Dort konzentrie-
re ich mich allein auf das Vemich-
ten der Killerkapseln, bis ich das
Schwert zurlickerhalle. Dann sii-
7o ich wieder vor den Damon und
versatza ihm sinige Treffer. Mach
einer endlos erschemenden Zeit-
spanne wird der Damonenkdnig
von einer gewaltigen Explosion er-
schittart. Mein Volk ist geracht, ich
habe meinen Schwur arfllltt Es

folgit sine kurze Mitieilung, dal ich
defi Damonenkénig bezwungen
habe. {ib)
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WETTBEWERB |

An unserem Wettbewerb
zahlreiche Teams teilgeno
dieser Stelle herzlichen Dank fii

nahme. Nattrlich konnten nur drel E

einen Autoren-Vertrag mit Boeder g

Hier sind die Sieger, die zusatzlich noei

tolle Reise mit Boeder absahnert...

-

.

Genloc
Michael Strelecki

(X-Ample)

¥

| In diesem Spiel schitpft (hrin

die Rolle des Heldan Shimarn, der

Hoegen die Mutanten-Horden des

N enforschers Dr. Klein antrtl, In
\drei Laveln mil das Gelege el

M cs Drachen gefunden werden,|

mavor die Jungen ausschitpfer

| ind die Macht Gber die Erde angesls it e ke 1 )
L=ich reifen. Das Game glénzt mi e A e AT b AT e e
-fﬁ_ l--q~L Pt - -- T— 1 .

_f} ? _."F

ttoller Grafik, fllssigen Animaticnen
lund spritzigem Sound. Der Pro-gees
Lgrammiarer hat sich nicht e

_J -

ssan Und zahireiche Objekie auf
‘den Bildschirm gebracht. Dazu
serollan dig dre Landschafts-5ze-
naros parallax tber dean Bilclscirm,

“Casmox”

von Honnes Sommer
(Cosmos Designs)

- Frad ist back! In einen Ge-
e, cohickiichkeiisspiel mil einem Cht-
Drand Leveln mul Klein Fred (bhe-
kannt aus dem gleichnamigen Pra-
= gramm des Monals 483 und

4 {==fShimon am An-

F—fang seiner

——Wission

Fred sptingt munter durch die Level

1%




il
i
ganid  HH
Vel 8
Vel kR
t'.' i . f i £
tj’@ NN3sy:
Mit zunehmender Sonene-

instrahlung geht's Fred immer
~schlechtar

Sdump'n’Run) Tarme. abraurman.
_Dazu steuerl der Spieier den hilp:
fenden Gesellen tdbar die unter-
gohiedlich hohen Bauwerke. Er
“springteauf inen o lange herum,
“bis immer wier im Quadral gleich

‘hoch ‘sind, Dann verschwinden:

ssie-aul Nimmensedersetien vom
Baresn. Springt Fred neben einen
Turm, gehf ibm ain Leben fibtan..
Beim AbrAumen der Tlmme mul
man aber darayf achten, dal sie
pieht i Boden versinken und Fred
ohrie Untergrund | dasteht. Auch
- dann bekommt ar eines seinar La-
ban vorm Konto gastichen. Aubet:
- dam stent Frad unter Zeidruck und
hat-aueh nicht unendlich yiel Engr-
gie. “Seine Lebenskeaft kann sich
der kleina Ker mit Extras aufpalie-
rar. Sinkl seine Vitalitat gegen
Ml farbt sish Fred gris AuBer-
dam kann er |r den Levels Dia-
manten aufsammetn und  sein
High-Seong-Guthaben auimabeln.
Die Szenaros der einzelnen
Spielstulen glanzen mil Comic-
Grafiken und vielen Details: Be-
achlenswart die folle Fouting, die:
das Verschwinden von Frad hinter
Rohen Tarmean realisier. Dazy eine
Sper-Nusik von Kardl Sommer.

Auagabin |20 Darembar 10

PRt Lee SEcerr i

in den Leveln von "Outrage™
von Bernd Buchegger

Daf die Zei (0r Actionsplels auf
dem 'S B4 nogh nicht abgelauten
ist bawelsr das Spial von Bernd
Buchegger, Mit einer Wamme Be-
watfnet il dia Hauptfigor dorch
die Leval ynd mul sein Laben-ge-

Der Drache wartel-am Ende des
-ersten Level

L . s e i

Lilie

Chamsel—yteffgore  *Amiens
A e *Rouen
Easy *Hns
B =-_=- r = 'u'tnsﬂlis .
‘%\_unnes- L& Mans Troyes
| Lorients ARQETS, =
afalh X : sTauts Diion*
* Wantes
. France
& a Rochelle
o i . Ly
I'i‘l-!"f ﬁ Clermontferrand
ay st, Etie
»
W pordeay -
Albi

Montpelher .
.

Toulouse s
-

o150 Miles
et s ¥

ki
I
.
| §
1 e
i ¥
SRR ATAND
B 5 iE 2 B
BiEr BIRr : - gogo+gan
- = ==

o )
'1_="h Im Shop riistet man
in “Outrage” auf

1 AT T E
Jrasmaawasay

" Outrage”
von Bernd Buchegger
(CosmosDesigns)

ger Allan-Harden yertaidigen; Far
gekilite Monster gibf's Geld, mit
dam man in Shops, dlie dber die
Level vertsilt sind, snkauten kann.
Dot konnen' Extia-Waffen, Ensr-
gie U #isatzliche Leben aigat-
f&r werden, Am Ende [ader Spisl-
stufe erwardal dan Kampter 2in rie;
siges Endmensier. Insgesami hat:
Oielrage fnf Level. Neben viglen
Sprites glanzt das Game it ani-
mistan Grafiken und einern gaho-
henen Schwisrgkelisorad.
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Bauanleitungen

schneeindikator: Meldet Schneefall.
Schalten mit dem C64: Ohne direkle
Verbindung zur Hardware steuert der
Computer vier Relais.

Komfortables Schalten: Mit dem Ma-
sler-Slave-Netzschalter entfallt das ein-
zelne Einschalten der Gerdfe; Monitor
ginschalten geniigt und die gesamie
Peripherie wird mit Strom versorgt.
Joypad statt Joystick: Verpassen Sie
dem CG64 ein modernes Joypad zur
Spielesteuerung.

Tresor fiir den C64: Verschlieft lhren
C64.

Busnkuakan oder eehnischen Grindan kionan Theeman ousmeanec
smprcier, Wi Biait dailr um Versiinoniz

Geos

_ 'Eyplution” - eine fantastische Reise per
CompLter!

~"Megascrap’, das Super-Utility.

— \Was bringt "Geos V2.5 Update™? Wir neh-
men die neue Systemversion auf den Prit-
stand, zeigen Starken, aber auch Schwa-
chen urvorsingenommen auf]

— Erste-Hilte-Station fir Geos-System- und
Applikationsdiskatten

— Programmieren Sie gern odsr mochien Sie
sigene Goeos-Applikationan in Aszsemblar
entwickeln’? Wir haben Tips & Tricks fur Siel

Nr. 95 gibt es ab 21.11.1983

Die C-128-Story

Bil Herd, Leiter des Design- und Hard-
ware-Entwicklungsteams fiir den C128
(testen Sie mal: SYS 32800,123, 45.6),
erzihlt Stories aus den Tagen. als der
C128 kurz vor der Veriffentlichung
stand. Ein interessanter Blick hinter die
Kulissen.

Festplatte
aufgestockt

Falls Sie zu den Besitzern einer 20-
MByte-Harddisk von CMD gehiren,
werden Sie inzwischen sicher auch an
die Grenze der Speicherkapazitdt ge-
langt sein. Wir zeigen lhnen, wie man
ein zusatzliches Laufwerk anschiieft
und so die Kapazitat erhdihen kann.

Reize in die W
Dins &.g'n'lummu!.; [

IF* Tdaw

: Egauial'e.ym_nishf iz [ok}

: Dokt GEOS-
_&!q:j_l_!-h-np~:,"ri':|lHﬁ'ie'rles.-ﬁulr:hﬁlr‘g:_l_gl:hﬂ'ﬂ

Raubkopierte
Module

Lange glaubte man, Module seien vor
dem Kopieren ziemlich sicher. Es hat
sich gezeigt, daf dies ein Irrtum war.
Wir sind der Sache auf den Grund ge-
gangen.

Best of Leserforum
Das Leserforum ist eine der beliebte-
sten Rubriken in der 64'er. Wir haben
etwas ganz Besonderes fiir Sie daraus
gemacht: Die besien beantworteten
Fragen haben wir zu einem einmaligen
Artikel zusammengefabt.

X-Term

Wenn Sie AnschiuB an die Well der
Mailboxen suchen, aber die passende
Software noch immer nicht gefunden
haben, kionnte lhnen vielleicht unser
Listing des Monats helfen. X-Term bie-
tet 80-Zeichen-Darstellung, ANSI-Emu-
lation und Bedienungskomfort.

Software im Test

GeoCanvas 3.0, Dialogue 128, 1581-
Toolkit, Geos-Patch-System, drei Mal-
programme fiir den C128 — das Ist nur
gine Auswahl der Programme, die uns
zum Test vorlagen. Entweder sind sie
ganz neu, oder eben erst auf den deut-
schen Markt gelangt. Ob wir sie fiir gul
befanden, lesen Sie im nachsten Heft!

busehe 12Dazemier 1950

106 F¥4r
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