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Meinung

Die PCs trumpten grob auf: mehr
Speicher, Festplatien im Gigabyte-
Bereich und noch schnellere Prozesso-
ren. Konsequenz: Die Programme wer-
den immer umfangreicher und somit im-
mer unversttindlicher. Bestes Beispisl ist
die neue Progrommiersprache »Visual
C+ 4« van Microsoft [PC). Gut und ger

ne 20 Kilo (1} wiegt dllein die umfangrsi-

che Dokumentation, vom bendtigten
Platz auf der Festplatte ganz
zu schweigen: 46 MByte
braucht das Manstrum zum
leben und Atmen. Und auch
beim Programmieren gibt es
spater keine Ricksicht auf
Verluste: Houptspeicher und
Prozessorleistung sind ja im
Uberfluf vorhanden. Warum
also opfimiert programmieren?

Da ist der Cé4-Freak doch wesentlich
besser dran: Durch den kleinen Speicher
und die bescheideneren Grofikméglich-
keiten mul er sich immer wieder neue
Tricks einfallen lassen, das Unmégliche
maglich zu machen. An Programmen
wie 3GoDote (unser Programm des
Menats in dieser Ausgabe ist das
leicht zu bemerken. Erstaunlich auch
die Geschwindigkeit der meisten
C64-Anwendungen. \Weil wir Brot-
kasten-Freaks platz- und geschwindig-
keitsoptimiert programmieren, sind wir
mit Sicherheit eine Klasse besser als
ursere PC-Kallegen. Himschmalz,
nicht Grabenwahn, ist namlich gefragt.

Natirlich geht auf dem PC alles
schneller und besser, und jeder Normal-
User broucht ouch garantiert 16-Kanoli-
Sterecausgabe in CO-Qualitat und
Aufldsungen von 2048 x 2048 Pixel bei
16 Millionen Farben! Tia, dann fehlt ja
nur noch der 21-Zall-Maonitor im hond-
lichen Wohnzimmerschrank-Format, ein
Sack voll Geld und Zeit: denn friher
oder spater taugt das Ding nicht mehr
zum Angeben und gammelt unbeachtet
in irgendeiner Ecke vor sich hin.

[Peter Klain)
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Was wir im Zusammenhang
mit dem Enfermungswetibe-
werb an wunder-
vollen Briefmarken
zu sehen bekom- . b
men, ist schon toll. [ TSRS

;

uns ein bemerkens-
wertes Exemplar

aus Kuba.
Geschickt hat es uns Thomas Franke, der
sich selbst als intensiven &4'er-leser be-
zeichnet. Sehrschén auch die Marken
von Georg H. Braun in Port Elizabeth in
Stidafrika.

Spruch
des Monats

Bobs Datensatzregeln:

a) Ein Dateiverwaltungsprogromm
zerstirt nur den Diotensotz, den du
dringend bendtigst.

b) Wenn kein Backup existiert, werden
dlle Datensaize zersiar.

c| Existiert ein Backup, ist der Daten-
satz guch dort verschwunden.

d] Beim Uberspielen des Backups wer
den alle anderen Dalensatze zerstart.

fous: Muphy's Compuiermasetze, MAT Vedog)
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Bildschirmschoner

Ein Bildschirmschoner fir den
C64 ist ldngst dberfallig. Die
bisher erschienenen Software-
ldsungen waren nicht immer
kompatibel. Wir stellen lhnen
nun den universellen Schoner
vor. Diese Hardwarelosung ar-
beitet mit jeglicher Software

Digitale Illusionen

Rasend schnelle Computersy-
steme als kreative Werkzeuge in
Kunst, Industrie und Forsehung.
Ein Ausflug in die Welt der
Workstations zeigt, was man in
Sachen Grafik alles mit Compu-
iern machen kann.

Zisammen.
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13
Low-cost-Software
von Boeder

Billige Software, die elwas zu
bieten hai, findet man selten.
Bei Boeder Software scheint
das anders: neben viel Durch-
schnitisware, gibt's einige Kias-
siker zu bewundern. So stolper-
ten wir iiber den exzellenten
Flipper »David’s Midnight Ma-
gic«, fir alle C-64-Spielefreaks
sicher ein Begriff. Was Boeder
sonst noch zu bieten hat, lesen
Sie auf den Seiten 13-15.

28

Listing des Monats
»GoDot«

Grafiken bearbeiten und konver-
tieren wie die Grofien. Unser
Programm des Monats bietet
Komfort, Funktionen und zahl-
reiche Grafikformale, die sich
nicht nur auf den C 64 beschran-
ken.
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Biiro in der Hosentasche

Maotizblock, AdreBbuch, Termin-
kalender, Skizzenbuch, Uhr und
Textverarbeitungs-Laptop: das al-
les soll der 1Q-9000 von Sharp in
sich vereinen. Fehlt nur noch die
Kaffeemaschine!

Was an diesem Universalgenie
auffalit, ist sein Eingabestifi. Mil
Ihm kann direkt auf dam Sensor-
bildschirm  gearbeitet  werdan.
Skizzen und Notizen lassen sich
also ohne Tastatur und Maus ein-
geben. Ebenso kinnen Frogram-
me ausgewdhit werdan.

Zur Grundaussiattung gehdren
u.a. ain Zeit- und Aufgabenplaner,
Textverarbeitung, Visitenkarten-
ablage, Motizblock, Rechner und
drei Teleforverzeichnisse, Dis Ba-
dienarfihrung erfolgt in Deutsch
uber Symbole und Pull-Down-
Menbs.

Informationen aus mahreren Pro-
grammen kinnen zu Akten zusam-
mengefabt werden, z.B. zu ginem
Termin wird die Adresse und eing
Stadtplanskizze hinzugefigt.

Uber sin singsbautes nfrarat-
Imterface Ist die drahtlose Kommu-
nikation mit anderen gleicharfigen
Gerdtan moglich, Ober zusétzliche
Interfaces auch mit Druckern, Mo-
dems oder anderen Computern.
Die singebaute Terminalsoftware
arbeitet mit den géngigen Stan-
dards,

Der 12-9000 ist in der Lage, mit
den von Sharp hergestalliten [C-
Karten zu arbeiten. Alle Daten des
256 KByte grofien Speichers kin-
nen auf AAM-Cards gesichert und
s0 in andera Systema (bertragen
warden.

Der Preis digses Mini-Blros:
499 Mark (unverb. Preisempfenh-
lung).

Sham Electronies (Europs) GmbH,

SBonmningtrate 3 2000 Hamdurg 1,
Tal. 0 4023 75-0

Der elekironische
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mplette Software-Ausstattung, einfache Bedienung und

Zusammenarbeit mit anderen Computern sind die erklrten

Starken des 1Q-9000 von Sharp

Rofimaller ade!

Nach zahlreichen Résserlspriin-
gen und noch zahlreicharen Pro-
duktankindigungen (Flash 8j stahi
dia RoBméller Handshake GmbH
nun vor einem Trdmmerhaufen.
Genauer gesagt ist die Firma
selbst einer: Beim zustandigen
Gericht in Euskirchen liegt sin
Konkursantrag vor, das Verfahren
selbst war bei RedaktionsschiuB
jedoch noch nicht erdfinet. Wie
kam's dazu?

Mun, st nunmehr Ober einem
Jahr kiindigte Herr Rofiméller per-
sunlich seine Superkarte Flash &
an, die den G 64 angeblich achimal
schneller machen und noch dazu
voll kompatibel sein sollte. Doch
das sinzige, was jemals das Licht
der Welt erblickte, war gin hand-
gefddelter Prototyp, der gerademal

Kostenloser Computerpall

Einern interassanten Sarvice bie-
tet die Firma Goodsoft an: Gegen
Einsgndung von drei Mark in Brief-
marken fur das Rlckporie erhai
man dart aingn Compatarpal und
wine Diskette. Dar Computerpal isl
rechtiustia gemacht und Beinhaltet:
| —Hufnummern von  Ersaizigil-
Ligterantan, Hardwars-Handlarm,
Reparafurwerksiitten, Buchhand-

lern und Clubs

ker
- intaressanta Pasks und Pokes
- ging  Justage-Beschreibung fiir
dle Floppy
- Programmbaschraibungen fiir dis
Dizkatte
—ein Biatt fOr die persénlichen
Computardatan
Die Disketis ist beidesitig De-
spielt, Aol der Vorderseils sl ein
ginfaches Juslage-Programim ge-
speicherl. Die Alckseite beher-
besgt gin 15-Sekunden-Format, e
ne Basic-Erweiterung und zwai
Lernprogramme zurn Programmie-
an

- Tipe & Tricks zu Diskette und Dinuk- |

Basic-Programme verkraftets, beai
Floppyzugrifien total ins Trudeln
kam und vor Geos flichtets wis der
Teufel vor dem Weihwassar =Das
lizgt &m noch nicht fertigen Be-
triebssystems, verkindete der Fir-
meninhaber und versprach, dig
endgilltige Version innerhalb weni-
ger Wochen liefern zu kinnen.
Anscheinend rechnate er jedach
in kirchlichen MaBstaben, denn
aus Wochen wurden Menate und
wenn ihn nicht der Konkursiluch
getroffen hatte, wohl auch Jahre.

Wasihn aber nicht daran hinder-
te, sein Fhaniasieproduki fieifig
Zu bewerben und - geschanstich-
lig wie er isl - sagar schon zu ver-
kaufen! Zum Leidwesen der He-
daktlon sefzte er 300a8r unsaren
MNamen In seine Anzeigen, obwohl
wir mit der angeblichan Entwick-
lung nichts zu tun hatten,

Leider ergibt sich nun fir ver-
meintliche Kaufer, die glaubten,
ein Spitzenprodukt zu erhalten
und bereits Vorkasse geleistet ha-
ben, die Situation, daf ihr Geld
wahrscheinlich verloren ist, da es
mit in der Konkursmasse steckl

Wir werden an der Sache dran
bleiben, um unsere Leser so gut
wig maglich Uber den Forfgang
des Varfahrens zu unterrichten.
Insbesondere sind wir auf die Stel-
lungnahme von Harrn BoBmaller
gespannl, der .21, Urlaub macht
und nicht zu erreichenist. ()

Tragbarer Tintenstrahler

Fir den mobllan Einsatz hat
Mannesmann Tally den nauan MT
89 entwickeit. Der MT 89 ist ein
Tintanstrahldrucker, der nach dam
Dampiblasenverfahren  arbeitet
und mit seinen 50 Dilsen ging Aul-
lésung ven 300 dpl aut das Nor-
malpapier bringen soll. Dabel enl-

wickelt er nach Herstellerangaben
nur eingn Gerduschpegel von 45
dB(A). Meben dem Metzanschiug
|aft sich das Gerat auch mit han-
dalstblichen Video-Akkus' betrei-
ban, mit denan er dann rund 30 M-
nuten drucken kann, Der MT 99 st
IBM-FProprinter- und HP-Deskjet-
kompatibel. Die Druckgeschwin-
digkeit soll bis zu 180 cps errel-
chen, Der Betrieb am C&4 isl nur
urter Geos problemlos mdglich,
Der Preis liegt knapp unter 1000
Mark

tannesmann Tally, Glockeausirabe 4,
715 Efchingen 2

Postzulassung mub nicht teuer
sein. Diesen Grundsatz vertriti die
Firma CTE, die jetzt ein deutsches
Modem (2400 Baud) mit ZZF-Num-
mer fir unter 200 Mark anbietet.
AuBerdem ist da noch die Miglich-
keit des Faxversands mit 9600
Bitis.

Das Gerat soll besonders gesia-
net sein 10r Btk bzw. den neuen
Datendianst Datex-J. Deshalb liegt
auch gin Gutschain im Wert von 50
Mark zum AnschluB an einen die-
ser Dianste bei.

Das Modem mit dem Pradikat
=Made in Germany« wird von Digi-
tec in Saarbrilcken hergestallt.

Vom Hersteller wearden diese
Spezifikationen genannt:

- Geschwindigkeitan: 300, 1200/
75, und 2400 Bits.

- Fehlerkorrektur, Mompression:
MMP 1-5 W42/ 45his

- Effektive Ubertragungsrate: max.
9600 Bit/s, (V.22bis mit V.42bis)

- Haves-Befehlssatz

= Mummernspeicher fur vier An-
schilsse

— Fax senden mit 9600 Bit/s (Grup-
pe 3}

Das Maodem wird mit allen Ka-
beln, PC-Softwarepaket und Stek-
kernatzieil 1898 Mark kosten. Am
C64 funktioniert das Modem nur
mit 1200 Baud,

CTH Dirakt, 5060 Bergisch Gladbach,
Posttach 10:02 08, &i. 0 22 (406 00 71

Preissenkung bei Brother

Ab sofort senkt der Druckerher-
steller Brother die unverbindlichen
Fraisempfahlungen fir alle seine
Drucker (Madel-, Tintenstrahl- und
Laserdrucker). Mit diesem Schriit
mdchte Brother einen zusatzli-
chen Wetthewerbsiakior schaffen.
Dardber hinaus soll durch die
neus Preisgestaltung das. Prois-
Leistungs-Verhaltnis der Drucker
deutlich verbesserl werden. Die
Reduzierungen betragen bis zu
27 Prozent. Ebenfalls gesenkt wur-
dendie Prelse {ir Druckerzubehdr
und Verbrauchsmatenialien, so dafi
auch Anwender, die bereits mit
Brother-Druckern arbeiten, in den
Genuf sner Preissenkung kom-
men.

Brather Intarnational GmoH,
Im Resangarten 14, G388 Bad Vilbe

Ausgaba TiJull 1993



Rasend schnelle Computersysteme haben sich in
vielen Gebieten von Forschung, Entwicklung und
Design immer mehr als kreatives Werkzeug durch-
gesetzt. Schon heute ist es moglich, digital die per-
fekte lllusion zu erzeugen. Die Welt der Worksta-
tions bringt faszinierende Méglichkeiten zutage.

vorrdarn-Ertk Burkert

schon hauflg: nicht mehr ain-

deutig, ob die Bilder, diz dber
dier Matischeiba limmearm, real ab-
gedrehl sind oder dis Filmema-
cher sich des Hiffsmittals Compi-
ter bedient haben Solche Flime
wie sTerminalor 2« oder die ver-
asehiedensien Werbaspols seigen
eindrucksvoll, welche Maglichkei-
ten heute bestehen, kunstlich Bil-

F tr den Batrachler st es heule

der 7y arzeugen und Gber den:

Bildschirm laufen zu lassen. Um
sniche Projekte zu realisieren, be-
darf es aber spezieler Hard- und
Software, Darartige Computer wear-
den als: Workstations: bezeichnad

+

und bei der: Erprobung neuer
Werkstoffe. Meben den wissan-
schaftiichen Anwendungan arbek-
ten Architakten, Designer und Gra-
fiker mit Warkststions, Erashnis
sind fotoraalistische Darstallungan
von 2hjekten oder Lebewesen.
Babei beschrankan sich die Arbei-
ten nicht nur duf die einfache bild-
liche Darstellung, sondam es wer-
dan mehrere Siifen des Gestal-
tungschjekts armachnet, dis dann
als Animalion aboespislt werden
kGnnen. Eina bessara Prasenta-
tion des Produkis’ oeer 2in Sp&zlal-
effekt fir.einen Film | ist dig Konsa-
fuenz. Die 1E'.lzte Anwendung ist
aber auch eine wichtige ' Grind-
lage fiir »Speciale Effectss in Film

Die IRIS-Indigo von Silicon Graphics - eine der Powerkisten

und kemman von Herstellem mit
=0 klangvolien Namen wie, »Suns-,
Silicon Graphiess oder «0ECw
Bie: Herzen dieser Powerkisten
sind superschnelle RISC-Prozes-
soran, dis- um ein \ielfaches:
schneller sind, als die GPLUs her-
kbmmiicher PCs. Sie arbelien
migist mil dem Betriebssystemn
Unix oder darauf basieranden Ab-
legern. Die ungehetere Hechen-
power ermoglicht d2n Program-
mierern Software zu sohreiben, die
sahr leistungsiahig und komiforta-
bal ist.

[rer Eingatz® der: Workstations:
reichl heute fast in [edes Gebiet
der Wissanschafl und Forschung.
Arzte werten mit Spezial-Bofiwara
Forschungsergebnisse aus, Kon-
striigure simuiieren Prozesse im
Maschinenbau, der Fluidiechnik

8 [P

und Famsehen. Bistollen Tricks in
vielen Sclence-fiction-Filmen wer-
den mil auf diese Anwendung zu-
geschnitiener Software auf einer
Workstation zusammengsbastelt.
Bei der Arbeit kormmean Grafikpro-
gramime zum Einsatz, die das Hay-
Tiaycing-Prinzip nutzan. Bei die-
sem Verfahren werden ein Ohjekt
oder ginzelne Animatichssaguarn-

zen in einem 3D-Editar definiert.

Das zu' gestaltende Objekt kann
dabef aus jedem Winkel und jeder
Parspeklive unterdia Lupe genom-
men werden, Prakiisch lai jeder
Punkt des Objekts verdnderbar
Unterstiitzung erhal der Liser da-
bei‘durch diz Funkticnen der Soft-
ware und iheer zahlreichen Tools.
Auf dem Bildsohirm wird fast jede
Operstion zum Geastallen des Oh-
jehis in Echizeit berechnet und

Automobil-
designer
grelfen gam
auf Wark-
stations
Zuriick

dargestellf, was das Arbellen sehr
flexibal macht und dem Grafikar

‘sofort jede Verdnderung zeigh

Bia definiaran Objekte werden
mit Hilfe k{:mp-llzlaﬁar Hechanrou-
finen mit einam vomahb I]_-_Eg_s!:mn'lten
Mantel iiberzoaen, Er kannin Far-
be, Form und Gestalting in ginem
Extra-Editor eingestolltund mitan-

‘deran Objekien oder Darstéllun-

gen kombiniert werden. Die Soft-

Yerpackungsstudien werden heute mit Work-
¥ stations arstellt

Ausgiabs Tidull 1992
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-chms&tur besitoen, haben den Vor-
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c:han CPUs [mit CISC-Technik), dafl
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Optische Prozessoren

Gegen Ende dieses Jahrtausends wird der Traum
aller Computerfreaks wahrscheinlich endlich zur
Realitdt: optische Prozessoren. Die Rechner der
sechsten Generation werden damit schneller sein,
als alle High-End-Computer, die es bis dahin geben
wird. Uber Rechner wie die CRAY lll wird man in
zehn Jahren vermutlich nur noch miide ldcheln.

wan Peter Klein und Heinz Behling

uf der CeBIT'83 war am Stand

vion Intel und DEC die Halle

los: gin neuer, schneller Pro-

zessor wurde dem perplexen Pu-

blikum vorgaestellt. »Pantiums« baw.

=Alpha-Chip« glanztan mit hohan
Geschwindigkeiten.

Hdrt aber Alan Huang, Forscher

der Firma Bell Labs, die zum US-

amarikanischen Konzern ATET ge-

Der 60 x B0 c¢m groBe ~Riesen-
prozessor= kann allerdings bisher
kaum mehr als ein mittelmabiger
Homecomputer. Grund: Es ging
dem Wissenschaftler zunschst
nicht um méglichst hohe Ge-
schwindigkeiten, sondern haupt-
géchlich um den prinzipietlen Auf-
bau einar oplischen Prozessorsin-
heit. Statt mit normalen Elektro-
nen, arbeitel sein Prototyp mit
Lichl. Wie aber funktioniert das?
Da bislang noch kein Wissen-

Uiber vier optische Module wird der Lichiverkehr in Schwung
gehalten. Die Linsen halten die Lichtstrahlen in exakien Bahnen.

hért, von den neuen -Wunder-
chips«, kann er eigentlich nur ge-
langweill gihnen. Geschwindig-
keiten von 100 MIPS klingen zwar
spekiakular, sind aber fir den
Mann aus New Jersey nur kleine
Fische (vergieiche: Cd4 ca. 0.3
MIFPS).

Der Riesenprozessor

Sait 1972 arbeitet der Elektronik-
Ingenieur an seiner revolutiondren
Idee. Wahrend jedoch bis vor ain
paar Jahren die meisten seiner
Kollegen nur mitleidig ldchelten,
nehmen ihn heute wieder alle
ernst. Denn er hat seinen ersten
Prototyp vor drel Jahran aufge-
baut: eine Platte, randvoll mit di-
varsen optischen Einheiten.

10 ¥

scheftler schitissig eddutern konn-
te, was Licht eigentlich genau ist,
félit eine Erkidrung natirlich sehr
schwer. Grundsdtzlich bedient
mian sich zweier Modelle:

a) Licht besteht aus winzigen
Teilchen, den sog. Photonen, die
sich mit rasender Geschwindigkeit
ausbreiten undioder

B} Licht hal — dhnlich akusti-
schen Signalen - eine bastimmte
Wallenldnge.

Photonen und Elekironen

Die optischen Prozessoren be-
dienen sich der ermsien Eigen-
schaft. Ahnlich der Elekirizitét be-
steht also auch Licht aus winzigen
Teilchen, die geziell manipuliert
werdan kinnen. Mit entscheiden-

hnell wie das Licht. ..

den Vorteilen: In der Elaktronik ist
der Entwickler stets an diverse
Obergrenzen gebunden. So kon-
nen beispielsweise moderne
Rechner derzeit nicht Ober 150
MHz getaktet werden, weil sich die
Elektronen durch die hohe Ge-
schwindigkeit und die damit ver-
bundena Entstehung elektroma-
gnetischer Falder in den Laiter-
bahnen gegenseitig stbren wir-
den. Grofie Stracken, auf denen
zwei Laiterbahnen parallel laufen,
sind somit nicht méglich, Des wei-
teren legen Elektronen Entfernun-
gen nur verhilinismaBig langsam
zuriick, Uber 60 km/s sind nicht zu
schaffen. Ganz anders Licht: mil
tber 300000 Kilometern in der Se-
kunde jagen die Photonen durch
die optischen Apparaturen. AuBar-
dem beeinfiussen sich die Lichi-
strahlen in kelner Welse. Man kann
sle sogar per Hologrammen dber-
kreuzen, ohne dab die sinzelnan
Photonen abgelenkt werden. Licht
beweat sich also frei im Raum und
kann mil Linsen, Spiegeln, Teilern,
Hologrammen cder Prismen belie-
big gebiindelt, umpgelenkt oder
manipuliert werden. Lediglich ain
Problam taucht auf: schickt man
z.B. einen Laserstrahl Ober aing zu
grofie Distanz, schwécht sich die

Eine solche integrierte Einheit durchlduft der Lichtstrahl und

che Mbglichkeiten sich mit dieser
neusn Technologie in Zukunft er-
geben werden.

Das Prinzip

Dech zurlck zur Funktionswei-
sa, Ein Infrarotlicht wird von Laser-
dioden in der Wallenlange von B0
Nanometern abgestrahit. Mit spe-
zigllen optischen Einheiten wird
diesar Strahl in eine Vielzahl von
Teilstrahlen zerlegt. Jader Teil-
strahl wiederum trifft auf einen op-
lischen Schalter («Gate«), der zwel
digitale Impulse auslisen kann.
Ausinsgesamt 2500 Schichien be-
steht dieses Schaltelement, wobel
jede Ebene nur gine Stérke von
ginam Molekdl (1) autweist, Insge-
samt ist es nicht dicker als Wigpstel
aines menschlichen Haars. Die be-
notigte Schaltenergie llagl bel ar-
staunlichen 0000000000001 Jou-
le; wesentlich mehr braucht da
schon ein Glihwiirmehean, um an-
standig zu leuchten. Aund eine
Milllarde Operationen pro Sakun-
de leisten diese Schalier. Um die
zwei verschiedenan Schaltzustan-
de zu aktivieren, hat jedes Gate
zwel Splegel mit definierbarem
Reflexionsverhalten, Trifft der La-
garstrahl auf sin Gate, andert es
sginen Schaltzustand. Mit vielen
Linzen wird dabei das Licht in
exakten Bahnen gehalten, dhnlich
den Leiterbahnen auf einer her-
kdmmlichen Platine.

Die Zukunft beginnt

Klappt alles nach den Vorstel-
lungen wvon Alan Hugng, isl aine
Miniaturislerung der noch fillligen

verindert je nach Reflexionsverhalten der Gate-Spiegel seinen

Schaltzustand

Intensitat des Lichis alimahlich ab.
Damit wirden aber auch nicht
mehr alle Daten da ankommen, wo
sie hingeh&ren. Aber auch diegses
Problem ist mittierweils  galist:
Lichtverstarker sind schon etwas
|&nner auf deam Markt,

Wieviel Information mit Licht
transportiert werden  kann, wver-
deutlicht &in Beispiel von Huang:
Eine Linzse, die nicht grifer als ain
Fonfmarkstick ist, Gbertrégt mahr
Datan, als alle Telefonkabel der
Erde. Eigentlich unvorstellbar, wel-

Platine auf eine Kantenlange von
nur noch finf bis zehn Zentimetern
in der nachsten Zeit realistisch.
Spétesiens dann kann die Anzahl
der Gates dramatisch erhdht wear-
den und auch damit dia Rechnar-
Ieistung anwachsen. Schneller, so
ist sich Huang sicher, wird's dann
kaum mehr gehen: laut Einsteins
Relativitdtstheorie kann ain Teil-
chen namiich nicht Gber Lichige-
schwindigkeit baschleunigt wer-
dan, weil die Masse exponential
ins Unendliche steigt.
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Digi-Genlock sucht Software!

Flir Videofreaks hatte es der Monat Mai in sich.
Zuerst ein digitales Genlock von Scanntronik und
dann gleich noch das passende Nachbearbeitungs-
Tool hinterher. Inwieweit der »Videoprofi« die An-
forderungen erfiillen kann, lesen Sie im Test.

von Peter Kiein

Sar
TEST

Das Wichtigste an
ainem Videofilm ist
immer die Nachbe-
arbeitung. Das
Ganze soll schilef-
lich halbwegs professionell ausse-
hen. Bislang konnte der ambitio-
nierte Filmer allerdings nicht auf
ein Genlock zurbckgreien, mit
dem das Titeln von Videos zum
Kinderspiel gerdl, Die Zeiten, in de-
nen mit selbsigezeichnetan Tafeln
und Superimposer Titel aufs Band
gequalt wurden, sind aber spifa-
stens mit dem Scanntronik Gen-
lock und dem Videoprofi passe.
Professionelle Titelgestaltung wird
auch auf dem C&4 moglich. Den
Videoprofi gibt's nur als Modul-
version, die wie der Pagefox zu-
sétzlich mit 128 KByie RAM ausge-
slattet ist,

Altan «Videofox«Hasen wird der
Screen nach Einschalten des
Rechners sehr bekannt vorkom-
men und tatsdchlich: in der aigant-
lichan Bedienung des Tools hat
sich nicht allzuviel gedndert, Auch
wenn in der Anleltung steht, der Vi-
deoprofi sei keingswegs =nur ging
Weiterantwicklung des Videofoxs,
hatten wir den Eindruck, daB in
puncto Leistungsfahigkeil keine
Welten zwischen beiden Produk-
ten liegen. Das soll aber nicht dar-
(ber hinwegtauschen, dad im Vi-
deoprofi tatsachlich einige Meus-
rungen vorhanden sind, die mit
dem Videofox noch nicht moglich
waren. Dazu gehdren jetzt z.B.
dynamische Texte. Waran beim Vi-
deofox noch alle Texte fixer Ba-
standteil des Bildschirms, kdnnen
mit dem Videoprofli hipfende
Buchstaben oder diverse Lauf-
schriften realisiert werden, Tafeln
lagsen sich |etzt auch beliebly ein-
farben und drei zusitzliche Menls
- z.B. das Genlock-Mend - sind
ebenfalls dazugekommen. Die Me-
nbgim Uberblick: Im Teximend las-
sen sich die bewegten Texte fir die
Tafeln editieran und die diversan
Effekte aussuchen: die Buchsta-
ben kinnen mit variabler Ge-
schwindigkait aus allen vier Him-
mealsrichtungen  auf den  Bild-
schirm scrollen, Auch aine klassi-
sche Horizontal-Laufschrift fir Ab-
oder Vorspanne wurde integrierl,
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Unschén dabei ist in jedem Fall,
daf die Buchstaben aul der linkan
Selte nicht genauso soft hinausgs-
schoben werden, wie sie auf der
rachien Saite hineinkommen: gan-
ze 8 Bit werden auf einmal wegge-
klappt; eine kleing Machigssigkeit
beim Programmiaren, die aber ins
Auge fallf,

Im Schriftment kann der ge-
winschie Zeichensatz ausgewahit
werdan, wobel jeder auch noch
verschiedenen Stils sein darf (2.8,
schattiert, fett, kursiv usw.). Sogar
gine aus dem DTP-Bereich be-
kannie Funkifion wurde intagriert:
Kerning. Mit dieser Technik lassen
sleh die Zaichanabstdnde in Pleel-
schritten beliebig variieren. Auch
dig Zentrisrung von Textan in Ab-
hangigkeil z2um Rahmen realisian
sich auf Knopfdruck,

Im Farbrmeni 1&8t sich nach Her-
zanslust in den Tafeln herumma-
len. Rahmen, Hintergrund und
Vordergrund lassen sich in 8 x 8
Pixel grofien Feldern farblleh &n-

64 ‘er-Wertung:
Videoprofi
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dern. So ist z.B. eine Kastenfunk-
tion vorhandan, mit der Sie Texte
ginrahmen oder untersireichan
kGnnen

Im Genlock-Menl schlielich, ist
das eventuell angeschlossene di-
gitale Genlock ansteuerbar. Solas-
sen sich .8, die RGE-Anteils das
Bildes variieren. Das Herz des Vi-
deoprafis ist das umfangreiche
Hauptmend, in dem alle wichtigen
Funkticnen wie Feichensatz, Bild
ladenispeichern, Tafel-Handling
oder Quit zu finden sind. Von hier
aus ARl sich im Effekimend dann
auchder gewiinschie Blender oder
Wischer einstallen. Insgesamt 27
Trickeffekte stehen zur Verflgunag
Uber  Scrolling, Bauchtanz und
Reifverschiul bis Spirale und
Striptease kann alles per Tasta-
tureingabe ausgewihit werden.

Eine Besonderhell des Video-
profis ist der vom Videofox bareits
bekannte Sequenzeditor  Hier
kann der Programmiarer mit giner
winzigen Makro-Sprache (vier Be-
iehle stehen zur Varfigung) auch
komplexere Tafelablaufe realisie-
ren. [lie Bedienung geht dabei
schnell in Fleisch und Blut (ber
Die Befehle T, E, G, und W stehen
fir Tafel, Effekt, Geschwindigkeit
und Wartezeit. Sogar Schigeifen
sind moglich. Kombiniert man die-
se Befehle geschickt, sind er-
staunliche Ergebnisse moglich;
auch fir Nicht-Programmierar, Me-
ben dar Maussteuerung ist das
Tool auch ber Joystick oder Tasta-
lur bedignbar. Speziell fir Joystick-
und Tastatur-User gibt es viele
Short-Cuts, die die Bedienung
schnaller machen, weil das lastige
Positianieren des Zeigers auf die
Meniipunkie entfall.

Fazit

Der Videoprofi ist der zur Zeit
beste Titelgenarator, Lahlreiche
Funktionen und schine Effekte
machen aus |[hrem Homevideo
einen GenuB. Auch chne das Gen-
lock Ist das Modul emplehlens-
werl, weil es den Videofox In punc-
to Leistungsfahigkeit eindeutig in
den Schatten stellt. Auch Bilder
im Koala-Format oder eigene Zei-
chensdtze konnen nachgeladen
warden; damit stehen natlrlich al-
la Tiren offen. Laidar [4B1 sich das
von den Effekien nicht behaupien,
man ist also an die 27 verfugbaren
gebunden. Apropos Effekte; Fir
einen Demoprogrammigrar were
a5 bestimmt gin Klacks gewesen,
noch schiéiners und schnellere
Effekte beizusteuern. Von Multi-
plexern oder &hnlichem scheint
der Programmautor bislang nur

Der neue =Videoprofi= im
Pagefox-Gewand

Schone Effekte und tolle
Schriftziige sind enthalten

Dieser Wischer blendet Zeile
fir Zeile von einem Bild ins an-
dere um

Auch das Nachladen von Bil-
dern ist kain Problem

am Rande etwas gehért zu haben,
Als Schmankerl liegt dem Modul
zusitzlich das Malprogramm Eddi-
son bei, mit dem Sie einfach und
schnell elgene Grafiken kreiaran
konnen. Beiden Programmen ist
gife ausgezelchnete  Anleltung
beigegeben, die den AnfEnger auf
Sehritt und Tritt begleitet und zu-
sdtziich gute Tips albt, wenn gar
nichts mahr geht. Zwar ist der
Videoprofi mit 24B Mark nicht
unbedingt billig, aufgrund der Lei-
stungsfahigkeit aber zu empfeh-
lzn. Ubrigens: das Modul arbei-
tet problemlos mit Dolphin-Dos,
Speed-Dos und Prologic-Dos zu-
sammen und lief sogar in einer
fintfachen Expansicnport-Erwei-
terung ohne Fehl und Tadel.
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Darin sind sich die mei-
sten einig: die Spiele-
Klassiker auf dem C 64
sind zeitlos. Wer jemals
die Hénde an »David’s
Midnight Magic« hatte
weild, wovon wir reden.
Boeder bietet seit kur-
zem diverse Software-
Hémmer an, die auch
gelibten Spielern noch
feuchte Hande machen.

von Peter Klein

Mittwach, 17.05 Uhr
in der B4'ar-Hedak-
tion: &in Augenpaar

[
TE;T klebt gebannt auf
: ginem der unzéhti-

gen Monitore, Die feuchten Hinde
am Keyboard verkrampft, der Blick
starr geradeaus. Jetzt blof nicht
blinzeln und. .. der Ballist weg. Die
Redea istvon der vermutlich besten
Flipper-Simulation, die auf dem
C 64 jemals das Licht der Spisler-
welt erblickte; «David's Midnight
Magic-. Spal statt Grafikschlacht
war damals noch die Devise. Und
deshalb macht dieser Flipper auch
ohne grafartiga optische und aku-
stische Crgienirreviel Spal, Biszu
vier Mitspielar kinnen nacheinan-
der ran.

Wenndann gar zwei Mann glsich-
zaeitig an der Tastatur ratteln - siner

: ,:_J_,Ij-l:{»lls.
MAGIC
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pieleklossiker zum Spartarif

furSchlager links, einerfir rechts -
gibt's kein Haltan mehr. Besonder-
heiten von David's Midnight Magic
waren und sind die 2weigeteilie
Spielflache und der Behaler fdr
singeschossens Kugaln,

Flipper

Sind mehr als drel gesammalt,
pder betatigt der Spieler einen
Schalter in der Unteran Halfte des
Screens, rollen alle Kugeln gleich-
zeitig aus dem Behdlter, Die Heklik
kann sich jedsr ausmalen. Die Bo-
nuspunkte  erlauben besonders
hohe Ergebnisse. Flr bestimmie

v

Bei «David's Midnight Magic« laufen die Flipperkugeln heil.
Flinke Finger und Gliick sind bei diesem Kiassiker notig.

Ajsgabe Tiduli 1933

Aktionan erhilt der Spisler jaweils
ainen Punkt, der nach Verlust des
Balls 1000 Punkte bei der Abrech-
nung bBringt. Mit ein wenig Gliick
|48t sich die Kugel dann noch in ek-
nam der Bonusfaktor-Licher pla-
rigran und dem Highscore steh
nichts mehr im Wege, Wer diesen
Flippernicht liebt ist salbar schuld.
Zu findan ist dieses Meisterstick
auf der »Donald-Diskette=von Boe-
der {Bast.-Mr. 48018). Die zwei bri-
gen Spiele =Donald Duck« und
»Donald The Heros (Geschicklich-
keit} kinnen. nichl Obsrzeugen.
Aber was soll's: David's Midnight
Magic wiegt das locker auf.

Joe + Rowly

Stallen Sie sich vor, Sie sind ein
Wurm, darineinem Labyrinth stén-
dig auf der Suche nach Kraftpillen
ist. Einzlges Problem ist, dafl das
Labyrinth sehr eng ausgefallen ist
und Sie pro varspaistar Pille immer
langer werden. Irgendwann ist ein-
fach kein Platz mehr und Sia mis-
gan sich zwangsidufig in den Aller-
wertesten beifen. Konseguenz:
Game Over. Im Gegensatz zu den
maisten Umsetzungen diesar Spiel-
idee ist =AOWL= grafisch gut aul-
gemacht und bersitel durch das
hohs Tempoauch sehrviel Spal, In

giciErocscm

i

wJumpmane ist ein Clone des bekannten »B.C.'s Guest for Tire=,
Ab aufs Steinrad und die Geliebte retten, ist die Devise.
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Schines Titelbild, im Spiel ist dagegen Magerkost angesagt: laue
Grafiken vermitteln nicht unbedingt Reglitdtsnihe

hoheren Leveln gsht's dann so
richtig rund, auch wenn jetzt die
gelble Hand am Joystick nicht
mehr fehien darf.

Geschicklichkeit und gutes Ti-
ming erfordern die scheinbar un-
endlich vielen Levels van sJoes.
[tas kleing Haschen mull vor den
verschiedensten Gagnern bewahrt
werden und alle Felder eines Le-
vels bei seinem Spaziergang um-
fdrben. Die Steuerung des Helden
ist einfach und die Level werden
immer gréBer und komplizierter
Meben den vielen Gegnern, die
Joe ans Lader wollen, [Auft zusatz-
lich die Zeit gegen ihn. Das Spiel-
prinzip und das feine Outfit sorgen
fir schine Stunden am Joystick.

=Colossus Mihlesist wie der Na-
me schon sagi ain Mihlespisl, Lei-
derist das Ganze grafisch mahrals
miflungen und noch dazu quilend
langsam,

“\ier in @inar Reihas dagegen ist
grafisch gut und kann auch spiele-
risch Oberzsugen. Der Computer-
gegner is! zwar sehr stark, aber
#igr gewinnteFans werden an
dem Teil bestimmt viel Freude ha-
ben, Der Inhalt der Strategie-Disk
(Best.-Mr. 4B0GT) ist also grofien-
teils annehmbar, einen richtigen
Klassiker vermifit man allerdings.

Auf der Spiele-Disk 48083 gibt's
dann eing kleine Uberraschung;
Was sich unter dem Titel sJurmp-
mian= verbirgt ist nicht etwa der
C-64-Jump'n’'Run-Klassiker, son-
dermn ein anderes. legenddres
Spiel: »B.C.5 Quest for Tire«. Aller-
dings nicht in der Originalversion.
sondern als Verschnitt des Origi-
nals.

Viele Abenteuer und noch mehr Entscheidungen warten auf den
Spieler bel sKampf um die Krone« in mittelalterlicher Umgebung

Hostoges & last Ninja

In einer gane anderan Schiene
lisgen die Fullprize-Spiele von
Boeder. Zwei besonders gute
Games haben wir herausgepickt.
Zum einen wire das »The [ast
Minja=, zum andaren =Hostages..
Beim ersten geht's darum, als
Minja-Krieger verkleidet in der Ge-

TOYS

Wer schon als Kind von Donald Duck begeistert war, kann seinen
infantilen Trieb an «Donald the Hero~ ausleban

+Vier gewinnt: ist s0 bekannt wie ein bunter Hund. Diese Umset-
zung glénzt durch liebevolle Programmigrung.
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=Rowly= ist eln Wurm, der pro verspeister Pille immer langer wird.

gend herumzuladfen und alles
was slch bawegl zu zerbrissin,
Ziel; den finsteren Shogun Lin Fan
in Sticke hauen, Grund: Die Ge-
heimnisse des =sWeges der Ninjas«
wurden zwar seit Jahrhunderten
bewacht und nur einem Kampfer
in jeder Dekade zup&nglich ge-
macht, der Shogunwill aber an die
Geheimnlgse ran. In seiner Gier
zerstort er durch eine hinterhaltige
Falle die gesamte Bruderschaft
der Minja. Dummerweise oOber-
sieht der Hitzkopf in der Eile al-
lerdings den letzten werbliebe-
ren Kampfer in dessen Rolle Sie
schlipfen, um den dunklen Ma-
chenschaften endlich ein Ende
Zu setzen,

Dabei ist |hnen jedes  Mittel
recht: Micht nur, daf Sie elna ver-
dammt harte Rechie schiagen, fin-
den Sig unterwegs auch noch so
neltes Spielzeug wie scharfkanti-
ge Wurfsterne, Eisenkugeln oder
Speare, . Mit, diesen Mordinstru-
menlen bewatfnet geht jedar Geg-
ner mehr oder weniger freiwillig in
die Knle. Aber auch sehr nltzliche
Dinge verbergen sich hinter Striu-
chern oder In den Taschen der
Gegner.  Einfach draufloszupri-
geln reicht aber bai waitam night
aus, denn der Tempel des Shogun

Beibt er sich in den Schwanz, ist das Spiel vorbei.
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izt gut versteckt und durch so man-
che Falle gesichert.

Die Grafik st sehr gut und auch
der Spielspafl ohne Tadel. Arger-
lich ist nur, daf die einzelnen
Screens nicht mit dem Minja soft
mitscrallen, sondern einfach um-
geschaltet werden, Dieses Manko
1461 sich |edoch dank der spigleri-
sahen Klasse von »sThe Last Minjas
Jeicht werschmerzen. Wer das
Spiel schon immer gut fand, sollte
zugreiten (Best.-Nr BBOT3I). Leider
is! die gesamte Anleitung in Eng-
lisch,

Terroristen

»Hostages« geht ein derzell wie-
dar aktuelles Thema an: terrori-
stische Geiselnahme. Vor Ihren
Augen spielt sich das Unglick ab.
Ein Bus mit bls an die Zdhne be-
waffneten Terronsten starmi die
Botschaft und nimmt zahlreiche
Geiseln. Ihra Aufgabe als Terro-
risten-Jdger ist- s nun, mit Um-
gicht und mehreren Scharfschit-
zen, dem Unglick moglichst ge-
waltfrei ein Ende zu selzen. Pogl-
fionigren Sie also zunachst die
Scharfschitzen an taklisch ge-
schickter Stelle und verteilen Sie
den Kommandotrupp rund ums
Haus. Dazu missen die Spezial-
polizisten erstmal einen Spiebru-
fenlaul durch die Scheinwerfer
und den Kugelhage! der Terrori-
sten absolvieren. Danach, wenn
alles doppelt und dreifech abgesi-
chertist, macht sich der Stobtrupp
an die Arbeit. Wihrend die Scharf-
schitzen alles wegpusten, was
zich an diversen Fenstern zeigt,
stiirmen die elgentlichan Temor-
Jager das Haus. Jetzt gilt's, mdg-
lichst viele Gegner unschadlich zu
machen, gleichzeitin aber auch
aufzupassen, daf mdglichst kei-
ner Geisel etwas passiert. Hal man
alles (iberstanden, kann man sich
anderntags in der Zeltungals Held
feiern lagsen.

Was sich spekiakular anhirt, ist
auch tatsfichlich so. Spannung
und viel Action bietet »Hostages-
en masse. Vorsichtiges Taktieren

plan. Once

you are there,

il

Hier gilt's ohne SchuBverletzungen den nachsten Checkpaint zu

SOFTWARETEST

Schane Grafiken, Kampigetimmel und viele logische Ritsel
erwarten den Kampfsport-Freak bel =The last Minjas

und Umnsicht sind dabei das A und
0. Keine sinnloss Schlacht mit
moglichst vielen Toten ist Trumpf,
gsondern maglichst viele unverlelz-
te Zivilistan. Dabei soll alierdings
nicht vergessen werden, daB &s
bel Hostages handfest zur Sache
geht: Gapz wnblutig kann es
schlieflich nicht ausgehen, wenn
Terroristen, dig hinter Glagsched-

Yyou Mmust

erreichen - mit Ubung kein Problem.
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ben auftauchen, umgenistat wer-
den. Grafisch ist das Ganze ge-
gluckt, sieht man mal vom schau-
derhaften Intro mit riesigen, gro-
ben Sprites ab. Auch an der Moti-
vation mangelt s nicht, wischt
man alle: Badenken flr'wider Ge-
walt gegen Gewall vom Tisch.
Alles in allem mit Sicherheit ein
Game, das so manchen MNachmil-

. - —— x -
has been

tag oder Abend verkirzen kann
[Besl-Nr. 88113).

In eine wvollig andere Kerbe
schiagt =Kampf um die Krones,
Hier geht es darum, als Baron,
Graf oder Lord ein fernes Reich zu
ainen und zwar alles andsre als
triedlich. Jedar der bis zu vier Mit-
spieler ist mit den Insignien seiner
Macht ausgestattet: je drei Truhen
mit wertvollem Inhalt (Krone, Zap-
ter und Reichsapfel) und drai dazu
passende Schllissel. Jeder Spie-
ler muB jetzt versuchen, Macht
(ber die anderen auszulban und
mif Hilfe seingr Armeen und Zau-
berer dig Im Land verteilten
Sechatztruhen unter ein Dach zu
hekommen, Wer das schafft, wird
Kinig. Mehrare Takliken machen
das Spiel spielenswert: Zum ginen
ist es mbglich, mit einem grofian
und machtigen Reich den Zugriff
deranderen Spieler auf dle Truhen
Zu erschweren, zum anderen ist 85
aber ebanso drin, mit elner No-
miaden-Armee durchs Land zu zie-
hen und die Truhen mehr zufalig
aufzustbbern. Trotz der einfachen
Grafik und kaum vorhandenem
Sound jst =Kampl um die Krones
gin relzvolles Spiel fir Stralegen
und Taktiker. Einzige Argemisse
sind dielangen Ladezeiten und der
gemachiiche Spiglablauf [Best.-
Nr. BB2ET).

Fazit

Natiirlich konnten wir nicht jedes
Frogramm von Boeder unter die
Lupe nehmen. Das uns zur Verfi-
gung gestellte Matarial allerdings
war grobteils sehenswerl = mit
Dampfern. So gehdrten z.B. der
«Games Pack [l oder =Seafoxs
bestimmt nicht zu den Sternstun-
den der Programmierung. Wer al-
lerdings mit Spielen wie das &in-
gangs enwihnte »David's Midnight
Magics verwihnt wird, vergifit die
Schwachstellen schnell. Meist ist
mindestens ain Titel auf der Dis-
kette, flir den sich das Geld im
Endeffekt gelohnt hat. Boeder-
Software gibt’s Gbrigens in jedem
Kaufhaus.

Egal was vor den Fenstern auftaucht, ez mub alles weggepustet
werden. SchlieBlich steht das Leben von Geiseln auf dem Spiel.




waf Marin Pitetkow

etten, dal wahl jeder, der
W mit Computen zu un hal,
W cin Produkt von Boader bo-
sitzt? Und das nichl nur sait Kur-
zem. Denn Boedar 15l sait Jahren
dae Anbeter voil Computarzube.
hiir schigchinin, Hier gibt esvieles
rund um dén Rechnar b Home-
oder Personalcomputer, alles was
der Fraak oder Profi bantligl, um
gut-ausgerdstel zusein. Die Palat-
te pmiafl ein umfangraiches Djs-
kattenanaekl fachgarechtes
Pflegoprogramm,  dig formschi-
nen, farbigen Ablageboxen und
(auch umwelfraundliche) EBY.
Papiars!

Wichtig ‘gerade fir den C-64-
Besilzar sind vorallem dieviglen,
sohwer zu bekommenden Habal
for Werbindungen nach Mag, die
lsistungsstarken Mause fir den

Im Gegensatz zu ande-
@ =0 Soffware-Hauaern bie-
ten Sle elne breite Paiette-an
Produkten rund um den G4
an.
Burger: Wir wenden unsera
treuen C-84-Anwander auch in
Zukunft nicht im Stich lassen.
Es werdan waitera’ Produkie
felgen, daruntar sind patirlich
auch sehr interessants Meue-
rungen
” Wie gelingt es Thnen, bel
ginem so0 brelten vorfhian-
danan Angebot, immer wiedear
imMeressante neue Soffwars zu
produzierent

»Viele Autoren haben
folle Software in
den Schubladen und
nutzen sie nichf«

Heine: Wir ‘arbeiten’ nur mit
don besten Autoren zusam-
men, AuBerdem gribeln meh-
rere Produkdmanager déen gan-
zen Tag dariber nach, welche
ollan Soltware-ldean dem An-
wendearnoch fahlen, um die Ar-
bait mit dem C 64 Komioriabler
ungd- abwechslungsreicher zo
machen. Und unsers Frodukt-
paietta zeigt, daf wir das im-
mer wieder aufs neus schal-
fen.

In Kaufhdusarn sieht man

in den Boeder-Regalen
immer wisder neue Software.
Wie funktionied denn dag 50
schnell?
Burger: Vir haban gine starke
Vernebsmannschall, Libar 200
emsige  Mifarbeiter schauen
mehrmals 13alich nach, ob
noch alle Programme In dan

16 Z¥dp

Impulse fiir den C64

Die Zwei

Zwel, die zusamimenge-
hdren, sind seit vielen
Jahren Computer und
Boeder. Manchmal
merkt man gar nicht,
dals man mit Frodukten
von Boeder zu tun hat.
Dach jetzt wird ein jun-
ger Ableger sehr aktiv!

Léden yorhanden sind. (sl ain
Programm ausverkauft, wird es
sofort wieder aufgefilil; damit
man tlcht wartan mub, wenn
man sein Lieblingaprogramim

mit nach  Hause nehmen
mochte.
Das st doch zlemiich

il izl Aufwand. Lohnt sich
das?
Burger: Sicher, wenn man.be-
denkt, dal man unsere ‘Solt-
warg nicht nur in Computer-
Shops findgn kann, sondern
auch in den Fachabteilungsn
von Kauthiusern, Im Fachhan-
del und sogar im Lebansmitial-
Einzalhandel. Das st nur aing
Frage der Organisation.

SIS

Bedismmgskomiorl  umer  Geos
and die Joysticks fir den Spab am
Spielen. Dalag es auf der Hand,
daf Boeder sein Soriment auch
-auf Software susdehnbe, mit Prei-
sen; dig sich im unierel Beraict
orienljeran. Dies geschah Anfang
des Jahres mil der Grindung der
Boedear Software GmbH.

Boeder Saftware st ain junges.
Ideenreiches Team, mit dem Zial,
naue MaBsiabe auidem Sollwarne-
markt zu selzen, mit gualtativ
hochwartigen Produkton, die nicht
die Wl kosten!

Babaj vergessen . die Pofis: in
Flirshetm bei Franklurl am Main
natirlich nichl den C64: Hiar koin-
nen ‘Sia dls Anwender aus siner
Fille von Programimen auswdn-
len. Einige digser Programime aus
dem  Booder-Softwars-Angebol
aben wir i Sie n diesar Aus
gabe gatestal.

»Wir werden unsere
treven C-64-Anwender
nicht im Stich lassen!«

St haben erwahnt, daf
M Sie pur mit deq besfen
Autoren  zZusammengroeiten.
Worauf achten Sie bei: threr
Softwara basonders?
Heine: Die-Software mub unse-
ren hohan Qualitatsmaisiaban
entsprechen. Es bringt schilief-
lich nichts, ein Programm. zu
vardffentlichan, das man nur
schwer bedienen kann ‘oder
das keinan Spai macht. Ich
nanne ain Beispiel: Bej unse-

Ablage-Zuoet 101

b boeder

Manfred Burger und Roland Haine (rechts) sind zwei

Spezialisten aus dem Boeder-Software-Team

Wenn jemand so. engagied 1o
den’ C-54-Markl kamptt. tauchen
natimich. gleich i paar-Fragen
auf. Fwei Bueder-Soltwars-Exper-
len slehen Bade und Anlworl 2ur
Sittation und Zukunft des T4
IMarkias:

Aoland Heine, der Lejler der
Sofiware-Gesellschali, kennt den
Sofiware-Markt besser als seina
Wesientasche: Er arbaitot sait
knapp zehn Jahren im Verlagsge
werbie und weib weiche Frogram-
me dar Aowender Draucil.

Manfrad 'Burger, der Vartriobs-
lefter fir Soffware und Fachlitara-
tur -der Boedec-Vorriebsgesell-
schiall, st eln Profi im Commodore-
Markt: Er sammele saine Erfah-
rungen als Vartrigbsleiter bet Com-
modard und sorotjetst dafur, dai
diz Regale: mit” Bosdar-Sollware
fiir GB4, Amlga und PG pichl leer-
stahern.

. Heine:

rer Lem-Scitware, belspiély-
weise dig Lese-, Schreib--und
RAechen-Software.  haben . wir
aufiersten Werl daraul gelagt,
daf das Lernen auch Spaf
macht. Dabeal sind die Pmo-
grammie aber frotedam noch
l&ichi bedienbar

Wie findern Sle immar wig-
il (eraufs nede ordentiiche
Software?
Burger: Das bersiiel uns heine
Problema; Weil aber-so viele
Autoren tolle-Software in ihrer
Schublade haban und sie nicht
weiternutzen, veranstalien wir
zusammen mit der 64ar die-
zen  Autorsnwettbewarb. Wir
hoffen, dadurch viele neua
Autoren zu gewinnen und dan
C-B4-Softwara-Markt noch wai-
ter beralchern zu kiionen, Diag
S4'ar zeigl schieblich ebesso
wia unsera umfangreiche Pro-
duktiiniz Monai fir Monal, dall
die C-g4-Anweander ihrem Com:
puter treu bigiben,

Apropos Amwender: fnwie-
sl Kennen  Sie. einem
Anwender sofort helfen, der
brennende Fragen zur Soft-
wara hat?

Matirdich haben wir
auch daran gedacht, Alla Bog-
der-Software-Anwender, - die
Fragen zu unserer Software
haben, konnen bei unserer
Hotfine anrufen, Dert verge-
chan wir, alle Fragen zu beant-
worten, Natdrlich kann man
dort auch -anrufen, wenn man
mial Probleme hat, was hoffant-
fich nicht so ‘oft vorkommil
Wenn dann das Problem nicht
solorl  telefonisch behoben
werden kann, geht esnatlrich
auchschrifthch, So kannan wir
ung mehr Zeit f0r eing ausfihr-
liche Antwort nehmen.

Avsgabe Fiduli 1983
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von Peter Klein

ie Firma =Independent Sofi-
Dwurks« bietet ca. 200 Disket-

ten Public-Domain-Software
an. Meben vielen LUtilities und
Spielen gibt es 125 PD-Disks fir
Geos-Freaks und 120 Disks im
C128-Format. Zusatziich bietet der

Software fost grotis!

Public Domain ist vor allem wegen der Niedrigprei-
se bei den Usern dulRerst beliebt. Dal billig keines-
wegs immer automatisch auch »schlecht« heillen
muf3, will Matthias Klein mit seinem PD-Versand

beweisen.,

CRITIIDY

streiter missen diverse Fragen be-
antworten, die sie sich selbstan ei-
ner Tafel aussuchan kénnen. Jede
Lézung hat dabei einan bestimm-
ten Werl. Je komplizierter dig Fra-
ge, um so hoher der Geldbetrag.

NI

o

Beantwortet ein Spisler die Frage
nicht, kann der ndchste sein Gilck
versuchen. Das Spiel macht vor
allern Im griiBeren Kreis sehr vial
SpaB, Alleine ist es eher lang-
weilig.

Ganz anders das Grafik-Adven-
ture »HARAK IRl-. Wer auf Blod-
sinn steht, wird von diesem Teil be-
geistert sein, Der Parser des Gra-
fikiText-Adventures hat zwar den
Mamen nicht verdient - er verstaht
nur Satzkonstruktionen aus Verb
und Subjekt -, trotzdem macht das
Ganze nicht zulelzt dank dar witzi-
gen Grafiken viel Spal. Die Spial-
stAnde sind speicherbar. Ohne
Floppy-Speeder sieht’s aber di-
ster aus. Notfalls kann man aber
per Kommandao (-BILD) die auf-
wendigen Grafiken ausblenden;
dann geht alles wesentlich flotter.

Wer mit Spielen nichts am Hut
hat, sollte sich auf die Tool-Diskette
konzentrieren: da gab's fUr uns
allerdings eine negative Ubermra-

Auf diesem Sampler fan-
den wir viele unserer
eigenen Programme wie-
der (z.B. Amica-Paint

gchung. Gleich mehrere Program-
ma der G4'er-Radaktion tummel-
len sich auf dem Sampler. Das
macht natirich nicht den allerbe-

Versander das kompleite Angebot
von Dhigital Marketing an (250 Dis-
ketten)

Besonderer Service der Firma
sind Testbestellungen: findel ain
Kunde tatsdchlich eing Diskette
mit sehr mageram und schlschtem
Inhalt, kann er diese zuriick-
schicken und erhdlt nach einer
kurzan Prifung umgehend Ersalz.
Die uns zugsschickien Disketten
aenthielten neban zwei Spielen &i-
ne Utility-Sammiung, eing Demo-
Disk und eine Disketts mit kom-
pletten Kompositionsn flir Demao-
Programmigrer. Aber alles der
Reihe nach

Wer aus dem Femsehen dis Ga-
meshow «RISKANT= kennt, wird an
der gleichnamigen Computerum-
selzung viel Freude haben, Es gibt
zwar keine fantastischan Grafiken
zu sehen, fur das eigentliche Spiel
reicht es gber allemal. Drei Mit-

«HARAK IRI= ist ein ansténdiges Adventure fur Leute mit Hang zu

Verricktem

18 J3=p

oder Disk-Wizard)

slen Eindruck auf uns. Und eigent-
lich miiBte &5 sich bel den meisten
Lsern herumgesprachan haben,
daf die Verbreitung geklauter Soft-
ware strafbar ist. Da zdhlt auch
nicht das Argument aus dem Kata-
log #ines anderen Versenders, der
behauptete, da Amica-Paint diver-
=@ Verbesserungen erhalien habe,
sel es ab sofort Public Domain!

Die Demo-Digkette schlieBiich
enthielt eine Sound-Demao (nur
Digi-Scunds) und die Wonderland-
Megademo von Censor Design.
Pradikat sehenswert.

Fazit

Alles in allem Oberzeugle das
Angebot von =Independent Soft-
workss, Wenn alle Disketten das
hohe Cualitétsniveau hallen, was
wir aus verstandlichen Grinden
nicht prijften, kinnen wir dan PD-
Versender nur empfehlen, Wer
ganz sichergehen will, sollte sich
bel untenstehender Adresse um
zusatzliche Informationan  kime-
merr.
Indapencient Soltworks
Mathiez Kkain
Waljenstrala 26
2800 Bramen 1
Tal, 04 242118 20 [ab 19 Unry

VELLORE TO
ANOTHER OENO
ta BALT T CLARHES

THIS DERD 15
onLY ConTRImInNG

A1 AT A W aE

Viele Digisounds gibt's bei
der Bonzai-Demo zu haren.
Anklicken und zuriicklehnen. ..

Ausgale TrIuki 1983



SOFTWARETEST

von Heinz Behling

= | Elfrig bemaht sich
der Geos Usar Club,
TE das beste aller Be-
triebssysteme noch
bessar zu machen.
Dazu bistet er, nicht nur Mitglie-
dearn, sine Reihe von Pragrammen,
Tools und anderem Zubehar an.

Eina Auswahl davon haben wir
getestel, So die aul der Diskatte
=Special # 1« enthallenan Pro-
gramme sUpdaters, »DirectPrints
und sFormPrints.

Der Updater izt flr Besitzer ainar
Speichererweaiterung gedacht, die
unter Geos eins RAM-Disk benut-
zen. Wie oft passiert es, weil man
bequem ist, dad man Dokumente
wegen der hiharen Arbeitsge-
schwindigkeit in dieser AAM-Disk
speichert, Das Sichern der Daten
von der flichtigen RAMDisk auf ai-
ne Diskette ist allerdings aine racht
komplizierte Aktlon, besonders,
wenn man mit zahlreichen Doku-
meanten gearbeitet hat,

Neue Software fiir Geos

Klein, aber fein

Wichtige Tools, allesamt aus dem Programm des
Geos User Clubs, stehen auf dem Priifstand: Wel-
che sind niitzlich, gibt es Schwéchen, lohnt sich

der Kauf?

bligbe, Beim Verlassen von Geos
=ollte g5 dann seine Aufgabe voll-
automatizch  erfillen.  Viellgichi
entwickalt ja bald ein pfiffiger Pro-
grammierer solch ein Programm.
Der Updater kann aber noch
etwas mehr: Wenn man nach dem
Sichern dig Diskatte wachsalt und
gagen eing leere austauscht, kann
man den Updater noch einmal
starten und er wird dis RAMDisk-
Dateien auchaufdiese Disk schrei-

Updatar
it B Al
keine Doteien o Ausostartin 7 Sekunden !
| Dotginome

0K |

& [w]

[UPDATE| [ ALLE

Beim Updater haben Sie die Maglichkeit, dia Kopierfunktion

automatisch zu starten

Hier hilft dieses Tool weiten
Wenn das Programm (Bild 1) ge-
startet wird (es arbeitet mit Geos 64
und Geos 123 zusammen), prift
g5, welche Datelen inder RAMDisk
vorfiegen umd zeigt die nichi auf
der Diskelle vorhandenen oder
dort noch nicht aktualisierten mit
MNamen, Datum und Uhrzeit an.
Anschliefend werden, wenn man
den Automatik-Start eingestalit hat,
geandertg und neus Dateien auf
Diskette geschrieban, andernfails
kann man diese Prozedur von
Hand slarien. Diese Aufgabe er-
fillt das Tool auch recht schnell
und problemios, So ist man zwar
nicht gegen Stromausfall odar
leichtfertiges Varlassen gesichert,
aber das Retten der Dataian wird
sehreinfach. Den Start dieses Pro-
gramms als letzte Aktion wihrand
giner Geas-Sitzung muB man sich
aber trotzdem angewdhnen, wiin-
schenswert wire, wenn das Tool
als Autostart-File gleich zu Baginn
ainer Gens-Sitzung geladen wirde
und dann dauerhaft im Speicher

20 (Z¥P

ben, Soist alsoauch ein schnelles
Kopieran maglich,

Das ndchste Programm dieser
Diskette Ist- DiractPrint: Hisr han-
delt es sich um ein Programm zuem
Drucken der Disketten-Inhaltsver-
zelchnisse (Bild 2). Die Badienung
ist komfortabel (Bild 31 Man hat die

Wahl zwischen zwel- und vierspal-
figem Druck, auBerdem kann NLO-
oder Draftschrift gewahit werden,
Auch der linke Druckrand ist
zeichenweise einstellbar. Ergénzt
wird das Tool durch vier Drucker-
treiber (Epson-Drucker oder kom-
patible, seriell oder parallel ange-
schiossen), dis zwar sigentlich 1ir
das ndchste Tool (Formprint} ge-
dacht sind, aber auch mit Direct-
Print zusammenarbaiten.

nitzlich, wenn man Motizen sofort
fasthaltan méchte, ohne die Arbeit
zu unterbrachan.

Cie Arbeit erfolgt hnlich wie mit
einer glekironischen Schreibma-
schine: Solange man die RETURN-
Taste noch nicht betatigt hat, kann
man eine Zeile noch editieren.
MNach RETURN wird der Text zum
Drucker geschickt und die ndchste
feile kann eingageben werden.
(Bei Laserdruckarn sollte man den
automatischen Druckstart nach
einer Warezeit abschalten.)

Fazit

Alle drei Tools sind nitzlich und
vereinfachen die Arbeit doch ganz
angsnehm. Die Bedienung st
auch ohne Blick ins Handhuch
unproblematisch. Alle Programme
sind sauber programmiert, ein
Absturz trat nicht auf,

Im Hinblick auf den glinstigen
Preis (komplette Diskette fir 20
Mark bzw. 19 Mark fir Clubmitglie-

der) sollte man nicht auf diese niitz-
lichen Hiltsmittel verzichten,

DirectPrint [&6t sich beonders einfach bedienen: hier mit

zweispaltigem Druck

Damit sind wir belm drittzn Pro-
gramm: FormPrint (Bild 4), Es ist
gin Accessory, kann also auch
innarhalk einer Geos-Anweandung
aufgerufen werden: Im Grunde
stellt es eine Art Schreibmaschine
dar, man kann kieine Texte direkl
singeben und sie drucken lassen,

niamel

I

q

PR L

FormPrint arbeitet wie eine elektronische Schreibmaschine

64"er-Wertung:
Special #1

Spac
ummm: Geos l..IBEH"J:}IuIJr
Xartener Strafie 40, 4270 Dorsten
Prels: 20 Mark
(18 Mark fir Mitglisder)
Testkonfiguration: C&4, C128,

Cinos 54, 128,
iE? Hb20, HEI.,[‘a?S&' i
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HARDWARETEST

Der neue Canon

BJ10SX wiegt nur 1,7 &

Kilogramm, arbeitet mit
Batterien und seine

Stellflache ist nicht gro- ¢

Ber als ein Blatt Papier.
Trotzdem soll der Tin-
tenstrahler ein vollwer-
tiger Drucker sein! Wir
haben's getestet.

von Armd Wangler
| Der Canon BJ10SX
“ ist das neueste Mo-
dell der BJ-Reihe,
TES' die seit rund zwel
= Jahren:maBgebiich
am Durchbruch dar Tintenstrahler
beteiligt ist. Dabei hatten die BJ-
Drucker durchifr Aussshan immer
eine Sonderstellung. Konseguent
wearden sig 30 konstrulert, dafl man
sle npicht nur stationdr, sondern
auch mobil einsetzen kann. Des-
halb haben BJ-Drucker auch ein
Baiterie-, oder besser gesagl
Akkufach, denn mil herkdmmii-
chen Batterien sollie man sie aus
Umweslt- und Kostengrinden nichl
anachliefen. Da das Matztail nicht
eingabaut ist, kann man BJ-Druk-
ker mitainam kleinen Adapterauch
im Auto am Bordnetz betreiban. An
digsan Vorteilen hat sich auch
beim BJ10SX nichts gedndert. Die
Gehdussform und -farbe (hell oder
dunkel) wurde bis auf Klginigkeiten
worn Bu10s dbemommen, Gaandert
hat sich die Druckoeschwindigksi
des eingebauten Bubble-Jat-Druck-
werks: der BJOSX schafft immer-
hin 110 Zeichen/Sskunde, Dabe
gibt as keinen Unterschied  zwi-
schen der LO-Schrift und der EDV-
Schrift, beide =ind genau gleich
schnell. Deshalb kann man die
EDN-Schrift auch eher als Tinten-
sparschrift bezeichnen, weil mit
geringerer  Aufldsung  gedruckt
und dashalb weniger Tinte ver-
braucht wird. Da der BJ10SX wie
auch saine Vorgdnger nur Einzel-
blaer, Rollenendlospapler und
Overneadfolien, aber kein End-
lospapier mil Traktorflhrung be-
drucken kann, ist nun einautomati-
scher Einzug fir 30 bis 50 Blatter
{Aufprais 214 Mark) zukaufbar. Zu-
sammen mit dem Einzelblattein-
zug kann man den Canon BJ105X
dann aufrecht hinstellen und ver-

ringert so die bendtigte’ Standfla-
che:

Dar BJ103X 188t =ich problemios
am C64 und natirlich auch -am
C128 betreiben. Dies bewirkl dig
gute Ausstattung mit Druckeremu-
lationen: Der BHOSX emulier
nicht nurden B.J10e, der bereinen
eigenen Modus verfagt und zu-
sdtzlich IBM-kompatibel ist, son-
dern auch den Epson LO-510. Be-
sonders die LQ-510-Emulation ist
bestens fir den C64 geeignet.
Er wird dann wis ein Epson-24-
Madier angesprochen und varhall
sich auch in der Grafik-wie dieser,
Wir haben natddich auch den
Geos-Tesl  gemachl: Mit dem
Druckertreiber =Epson LQ (gc)«
druckte der BJ10SX auf Anhieb in
exzellenter Qualitdt unier Geos.
Batrachien Sie dazu den Anschiul
auf der nachsten Seite, der durch
guite Farbsétligung und scharle
Konluren gekennzeichnat ist.

Der BJ0SX Ist das neuaste
Modell der erfolgreichen
BJ-Serie von Canon

Wann man den BJIDSK anlwe-
der mit einem UserPort-Kabel
oder einem Hardware-Interfacean-
geschiossen hat, fallt sofort auf,
wig lgise er druckt. Wenn man bis-
her nur Matrixdrocker gewahnt
war, bekommt man richlig Lust am
drucken, Dazu kommt auch das
sehr gute LO-Schriftbild, das mit
dar im ‘erhdlinis zum Matrix-
drucker rasanten Geschwindigheit
von 110 cps entsteht, Eine fertige
Seite, wie haisplelswaise der Dr-
Grauert-Brief ist nach knapp 30
Sekunden fertig.

Die Bedienung des BJ0SX
macht eigentlich keine Probleme:
die sechs Bediantasten sind gut er-
reichbar und haben ainen deutlich
fihlbaren Druckpunkt. Funktionen
wie ‘gautomatischar Papiereinzug,
Mikroschritte im Fapiertransporl
und Form Feed beherrscht der
BHOSK selbstverstindlich. Inter-
essant Ist die Tatsache, daB man
auf ein Setup-Mend verzichiet hat,
dafiir aber mit den guten aiten DIP-
Schaltern arbeitet. Diese sind sehr
lgicht erreichiar dirgki hinter dem
Bedienfeld unter elner Klappe:
Sehr gut hat uns gefallen, dal die
Bedeutung der Schalter im Decksl
dieser Kizppe eingreviert ist, &0
kammt man nie In \Verlegenheit,
wenn man mal das Handbuch ver-
legt hat. Ein wichtiger Prifstain
des Praxistests ist immer das Ein-
legen des Farbbands bzw. der Tin-
tenpatrona bai einem Tintenstrah-
ler. Dazu wird beim BJ10SX ein He-
bel angehoben und schon kann
man die Patrone einsetzen. Eben-
50 leicht ist sie wieder herausge-

Seikosha T 4 Sekoshn 6498

Snikasha G40 &

Der Ausdruck mit Geos macht
keinerlel Probleme

=
=
V'

(WWertung: 0-250 PURKLE)

24-Nadel-/Tintenstrahl-Drucker

n- R -
- ‘.rj;‘_a = i
Brother M 1324 Fuitsu Bresze 200

Canon BJ105X

Citlzan Swift 2400

Epson  Siylus 800
Seikosha SL-95

22 4P

Seikash 76 d Lkihumﬂﬂd Sedoashn (152 d

nommen. Beim BJ0SX sind Drock-
kopd und Patrone Obrigens eina
Einhsit (80 Mark); ist die Tinte &lls,
wird der Druckkopf mit wagoewor-
fen. Das ist schade, denn-immer-
hin sind seine Kontakts vergoldet.

Interessant ist dig Funktion 2um
Badruckan von Briefumschligan.
Dazu wird eine Papierstitze auf
der Ribckseite des Druckers aus-
geklappt und der Drucker auf dle-
sa gestalit. Nun wird mit einem
kieinen Stellrad bestimmt, ob
Briefumschiige odernormales Pa-

Ausgabe TiJull 1903



HARDWARETEST

Canon BJ10SX

Frinzip: Info-Adresse:

Hellershergstr.
4040 Mewuss 1

Canon Deutschland

2-4

SteaBienprais: AU OM

Ausstatiung :

ring: Zeichonsatze =3 % 2 Puskis Plunkie
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B e 0
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o Mot _ O punktabzeg. o

Handhabund (ie bis - 10 Punkia) :

e ™ S e Satip L0 Purkis 7

Handbuch (ais +- 5 Punkie)

pier bedruckt werden sollen, An-
schiieBend braucht man nur noch
den Briefumschlag von hintan zu-
zuflhren.

Wit dem extra zu kaufenden
Akku (158 Mark) kann der BJ10SK
mobll ununterbrochen bis zu 40
Minuten drucken, Damit 158t sich
im portablen Einsatz schon eini
ges erledigen. AuBerdem kann
man jaeinen Ersatzakku enverben
und bei Badarf einsetzen.

Der BJ10SX fiihrt alle positiven
Eigenschaftan der BJ-Reihe in
wirdiger Form weiter, Manches,
wie dis Druckgeschwindigkeit und
die Papierzufihrung, ist sogar ent-
scheldend verbessert worden. Ob-
wohl mit Blickrichiung Mobilein-
satz konstruiert, macht er sich
auch im stationdren Einsatz sehr
gut. Durch sein kompakies Gehau-
se nimmt r wenig Platz weg. Er
macht kaum Lirm beim Drucken

Canon BJ 105X
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Dia Probegrafik mit schriagen

Linien wird gut gedruckt

Technische Daten
des BIT0SX

Preis 348 Mark
Druckprinzip Bubhis-Jat
| Druckkopt 64 Disen
| Autopark nein
_A.hTHBIIl[ﬁ_m‘EIIiE nain
Putfer-AAM a7 KByle
- Fonts (optional). 310}
Emulatiorien Epgon LY 510;
: 1M Froprinter,
MES P20
Traktor kirvar
Geschwindigkeit::
= Zeichen/s Hlcps
= Dr.Gragert LG 3:30
- Dr. Grauert EDV 0:30
Gerusch lgize
Geos ok,
GeosTreiber Epson LG {geh
DIP-Schalter Schalter 11
TR
Schrifthild gul
{etwas blaf) |
sonstige Mangal  heine
Gesamtpunkizahl 201
Preis/Lelstung anzeilent

und erméglicht es dem Computer-
Fan, sagar nachis in der Migtwoh-
nung zu drucken. Das Schrifthild
ist mit dem richtigen Papiar exzel-
lent. Einzig fur den Ausdruck von
Programm-Listings eignet er sich
wagen der fehlenden Endiospa-
plerverarbeitung  weniger. Dallr
beherrscht ef, besonders mil dem
zusétzlichen Einzelblatteinzug die
Handhabung wvon Einzelzlattern
ganz ausgezeichnet.

For rund 998 Mark ist der
BJ10SX eln gutes Angsbot, zumal
sich der Marktpreis noch ainiges
darunter einpandein wird,

64€ER ONnuin

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

[ Fax: U237 1 f a3
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__ HARDWARE

von Hans-Jirgen Humbert

tollen Sound. Gerade bal

Spielen ist die Tonwieder-
gabe ja von Bedeutung. Leider ist
der Lautsprecher im Monitor micht
wvan besandarar Qualitat. Dashalb
mul invielen Fallen die heimische
Sterecanlage den Sound aufpep-
pen. Mur will man ab und zu auch
mal die Anlage mit profaner Radio-
musik entwirdigen. Deshalb st
hier sténdiges Umsitipsein oder

D arCa4liefert elgentlich einen

Umschalten angesagt.

Mit unserer Bauanlgitung var-
passen wir dam CE4 ginen eige-
nen Verstirker Ein Lauisprechar
aus dem Autozubehérhandel, al-
leg in eine klsing Box eingabaut
und schon haben wir den Sound,
den man sich immear gewlnschi
hat. Die Sterecanlage bleibt zur

Musikbeneselung frei,

In der Schaltung arbeitet ain
klginger Merstdrkerchip, der TDA
2003, als sinziges  aktives Ele-
ment. Drel Widerstdnde und flnf
Kondensatoren bilden den passi-
ven Rest. Der I1C ist in der Lage,. 10
Watt an 2 Ohm abzugsben. Bei
dem von uns eingesatztan 4-Ohme-
Lautspracher ligfart er immer noch
ansehnliche & Watl. Die Betriobs-
gpannung darf 18 Volt nicht Uber-
steigen, Die maximale Ausgangs-
leistung kann der IC aber nur mit
der hachsten Betriebsspannung
van 18 Voit beraitstellen. Dann ist
auch ein griferer Kihlkdrper nd-
tig. Als Monitorverstarker reicht
aber eine Betriebsspannung von

12 Volt willig aus.

Der Nachbau

Atzen und bokiren Sie dis kleine
Flatine. Danach kinnen alie Bau-
taila, baginnend mil den nisdrig-
sten, bestickt werden. Die Wider-
gtande sollten alle eine Belastbar-
kel von 250 mW aufweisen, Die
Spannungswerte der Kondensato-
ren kénnen ruhlg héher, aber auf
keinen Fall niedriger llegen. Be-
sonders der Elko am Ausgang des
Verstirkers muB mindestens die
angegabens Spannung besitzen.
Haben Sie die Platine komplett be-
stickt, kann der Verstarker an ein
Metzteil mit 12 Volt Spannung an-
geschiossen werden. Aus dem
Lautspracher sollte bai offanem
Eingang ein leises Rauschen zu
héran sein, Zur Sicherheit sollten
Sie die Spannung an Pin 4 des
TDA 2003 mit einem Multimeter
dberpriffen, Sie mul ca. der hal-
ben Betriebsspannung entspre-
chen, also bel einer Speisespan-

24 F¥Ap

Bislang war die Tonwiedergabe des C 64 ein Stief-
kind. Ein MiniVerstarker mit Maxi-Leistung bringt
den Sound jetzt richtig in Schwung. Mit dieser
Bauanleitung erleben Sie die Spiele auf dem C 64 in
ungeahnter Tonqualitat.

Der fertige Verstérker mit Lautsprecher besitzt als einziges aktives

Element den TDA 2003

nung von 12\, 6 V betragen. Die
Ruhestromaufnahme des Verstar-
kers liegt bei ca. 50 mA.

15t soweit alles in Ordnung, kann
dieg Schaliung mit dem Lautspre-
cher zusammen in ein Holzgehdu-
se gingebaut warden.

Das Eigenbau-Netzteil

Die Stromversorgung Ober-
nimmt ein Steckernetzteil, das je
nach gewlnschier Ausgangslei-
stung ainen Strom von maximal 1
A liefarn muB.

Transformator 9V 14 VA

2200 4F 1 40

1T 1000pF 25V

=7 ——— ==
Ly |

Jede richtige Aktivbex beher-
bergt auch ein sigenss Netzteil,
Wer ein bifichen Erfahrung mit
dem Umgang der 230-Volt-Netz-
spannung besitzt, kann sich die-
ses Netzteil leicht selbst bauen. Im
Prinzip braucht unser Verstdrker
nicht einmal gine geregelte Versor-
gungsspannung, Fir den Einsaiz
in Autoradios ausgelegt, verkraftet
er auch grofiere Spannungssprin-
ge. Deshalb verzichten wir hier auf
&ine Stabilisierung. Fir dig drei
Bautells erlbrigt sich auch sine
Platine. Ein Stickchen Lochraster
oder eine Frefluftverdrahtung ge-
nigen vollauf,

Verbinden Sie den Gleichrichter
mit dem Transformator und dem
Kondensator genau nach unse-
rer Schaltskizze. Oie 230-Volt-An-
schlisse des Transformators sind
mit Schrumpfschiguch zu isolie-
ren. In die Zulsitung zum Netz wird
die  200-mA-Sicherung  einge-
schieift.

Bevor Sieden Verstarker nun an
das Netzieil anschliefen, solite
sicherheitshalber noch einmal
die Ausgangsspannung Oberprift
warden. Im unbelastaten Lustand
kann die Spannung, {8 nach Trans-
formator. bis auf (ber 25 V anstei-
gen, Belasten Sie jadoch das Netz-
tell probeweize mit einem 470-0-
Widerstand, muf die Spannung
aufca. 15 Volt heruntergehen. Elwa
den gleichen Strom nimmt auch
der Verstarker im Ruhezustand

Mehr Leistung fiir den C64

auf. Stimmen die Warte bei lhrem
Eigenbau, kann der Verstarker nun
an das Metzteil angeschlossen
und der erste Hirest vorgenom-
men warden.

Ist alles zu |hrer Zufriedenhait
verlaufen, kinnen Sie den Verstar-
ker, samt Lautsprecher und Netz-
teill, In ein Holzgehiuse einbauen.
So haben Sie eine kisine Aktivbox,
die nicht nur am C64 gute Disnste
|gisten wird,

Der AnschluB an den Cb4

Dar CE4 gibt an Pin 3 der Video-
Buchse das Audio-Signal ab. Pin 2
ist Masse. Mit einem sinadrigen
abgeschirmien Kabel werden die-
ge beiden Anschlisse (Abschir-
mung an Pin 2) mit dem Verstdr-
kersingang wverbunden. Um die
Lautstdrke einstellbar zu machen,
schalten wir noch ein Potentio-
meter in den Signalweq (5. Schalt-
plan). Der freie Eingang des Potis
kann direki, d.h. chne Koppel
Kondensator, mit dem  Audio-
Ausgang des CE4 verbunden wer-
den, Der zur Trennung sonst unbe-
dingl  notwendige Kondensator
wurde bereits von den Entwicklern
Im C&4 Integriert.

Da an dieser Buchse normaler-
weise der Monitor angeschlossen
wird, kann man einfach eine
Cinchbuchse parallel zu dieser
Buchse montieren. Pin 3 der Vi-
deobuchse wird mit dem Innenan-
schiug der Cinch-Buchse und der
AuBenanschiuf mit der Masse des
CE4 verbunden, So 1481 sich die
Monitorbox  |eichl parallel zum
Monitor-Lautsprecher batreiben.

fusgabe TiJuli 1993
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von Hans-Jirgen Humbert

ai professionallen Gerdten
Blangsl Giblich, verfigt der C&4

werkssaitig noch Gber keinen
Bildschirmschoner.  Digser  be-
wirkt, dafl das Moaniterbild nach
giner gewissen ainstellbaren Zeit
dunkelgesieuert wird.

Yon Spielen einmal abgesehen,
ist der Screeninhall bal den meai-
sten Anwendungen ziemlich sta-
tisch, d.h. es bewegt sich Gber ldn-
gare Zeitraumea nichts, Dar Elakiro-
nenstrahl schreibt immer wisdar
dasselbe Bild auf den Menitor. Sai-
ne Leuchtschicht wird dadurch im-
mer wiedar an derselban Stelle
zum Fluoreszieren gebracht. Das
nutzt sieim Lauf der Zeit ab, Je ldn-
ger ein stehendes Biid auf dem
Manitor erscheint, dasto tiefer gra-
ben sich die Umrisse indie Leucht-
schicht. Nun geschieht dies nicht
nach nur einer halben Stunde Be-
trieb. Erst wenn das Bild stunden-
lang auf dem Monitor zu sehen ist,
wird die Leuchtschicht In Mitlai-
danschaft gezogen, Doch gerade
bei Dateiverwaltungen oder bei ei-
ner Texiverabeitung zeigt der Mo-
miter oft mehrere Stunden dieselbe
Bildschirmmaske mit nur kleinen
Anderungen. Bildschirmschoner
auf Softwarebasis schitzen zwar
den Monitor, sind jedoch recht I4-
stig in derfnwendung. Zuerst mul
der Schoner geladen werden,
dann das eigentliche Arbeitspro-
gramem. Plotzlich merki man, dal
ein anderes Programm zuerst ge-
braucht wird, Das erste Programm
wird beendet und das zweite gela-
den. Munistder Schonarauch wia-
der inakiiv. Also: insert coin, try
again! Bildschirmschoner laden
ugw.

Unser Schoner arbeilel jedoch
nach einem villig anderen Prinzip.
Unabhangig von der Software
greifl er direkt in die Hardware des
C A4 ein. ImHintergrund ist erstan-
dig akliv und Obarwacht die Tasta-
tur. Wird eine bestimmie Zeit keine
Taste gedriickt, schaltet er das
Videosignal ab. Der Monitor wird
dunkalgesteusrt und 50 wirkungs-
voll var dem Einbrennen ge-
schitzt. EinenMachteil besitzt die-
se Schaltung allerdings: sig ist nor-
malerwelsa immer aktiv - auch bai
Spielen! Legen Sie z.B. zur Ent-
spannung eine Spielpause &in,
kann es vorkemmen, daf der Bild-
schirmschoner im unglnstigsten
Moment aktiv wird und den Bild-
schirm abschaltet, wenn Sie gera-
de dem Oberbosewicht das Le-
benslicht ausblasen wollen. Des-
wagen besitzl die Elektronik einen
Schalter, mit dem die Ausblen-
dung verhindert werden kann, Mur
bei Spielen, die stindig uber die
Tastatur bedient werden missen,
kann der Schoner aktiv bleiben.
Joystickbewegungen weardan in ei-
ner anderen Speicherstella abge-
legt und deshalp nicht von der
Eleklranik ragistrierl.

26 Z¥dp

Bauanleitung Bildschirmschoner

Brandschutz fir den Monitor

Der Monitor eines Computers ist gegen Einbren-
nen eines langer stehenden Bildes ungeschutzt.
Mit unserer Bauanleitung basteln Sie dem C-64-
Monitor einen universellen Bildschirmschoner, der
sich auch von keiner Software aus dem Tritt brin-

gen lalst,

Die Hardware. ..

...ist trofz der tinf 1Cs duBerst ein-
fach aber effektiv aufgebaut. Lei-
der gibt der C64 kein Signal ab, an
dem man elne Tastaturabfrage er-
kennan kann. Auch dis direkte Ab-
nahme des Signals an dar Tastatur
ist wegen der unterschiedlichan
Strauungen dar ClAs nicht immer
von Erfolg gekrint. Aber an einer
Stelle ist immer sicher ein Signal
zu entnehmean: im Tastaturputhar
wird der akivelle Tastendruck ge-
speichert. Nur wann keine Taste
gedrickt wird, steht an diessr Stel-
le ein Mull-Byte. Diases mul nur
detaktiert warden und schon be-
sitzt man die Information, ob der
Usaer noch akliv auf dem CB&4

hackt oder ob er sine schopferi-
sche Pause eingelegt hat. Sobald
der Menitor dunkelgesteuert wird,
genigt ein Druck - auf eine x-
beliebige Taste und das Bild ist
wieder da. Der Tastendruck wird al-
lerdings auch sofort ausgefihet.
Deshalb ist s sinnvoll, zur Aktivie-
rung des Monitors die Commo-
dora- oder Shift-Taste zu benutzen.

Zwel TAHCES8 dekodieren die
Adresse des Tastaturpuflfers. Jede
G0stel Sekunde fragt die Interrupt-
Routine das C64 die Tastatur ab
und schreibt den aktuellen Wert in
disse Speicherstella. Wird keine
Taste als aktiv erkannt, erscheint
hier der Weart Mull. Ein drtter
TAHCGBE erkennt die Mull und
sperrt tber das Mand-Gatter die

Impuise fir das Monoflop. Nach gi-
ner gewissen Zai, die (ber das
RC-Glied bestimmt wird, kippt das
Manoflop und trennt Gber den Ane-
logschalter vom Typ 4066 den Vi
decausgang vom Monitor. Diesar
bekommt kein Signal mehr und
schaltet daraufhin den Bildschirm
dunkel, Wird jedach vor Ablauf dar
Sperrfrist eine Taste betdtigt, steht
irgendein anderar Weart in dieser
Speicherstelle. Der 74HCGA8 gibt
kgin Ausgangssignal ab und dber
den AMAW- und den Adressigrungs-
befehl gelangt eln Impuls zum re-
triggerbaren Monoflop. Darauf be-
ginnt es mil einer nauen »\Warte-
sehlelfes. Erst wann eine bestimm-
ta Zelt die Impulse, die jede 60stel
Sekunde durch dle Interrupt-
Routine auftreten; -ausbleiben,
kippt s in die andere Stellung und
schaltet das Bild ab. Wie aus die-
ser Hardwarebaschreibung schon
hervorgeht, arbeitet diese Schal-
tung rein {astaturbezogen. Ande-
rungen auf dem Bildschirm wear-
den ignoriert, Auch der Einsatz
van Geos wird den Schoner ein-
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hen Sie den Widerslandswart bis
maximal 470 kil oder den Wart des
Kondensators auf maximal 1000
wF. gt die Verzbgerungszeil zu
lang, o emiedrigen Sie einfach
die Werte dieser Bauteile. Verniinf-
{tge Zeiten werden mit Widerstan-
den im Bereich zwischen 10 kil
und 470 kil erzlelt. Die Kapazilal
des Kondensators darf zwischen

die Leitungen an eina 40polige
Prézigionsfassung an, die wieder-
um aul dan Prozessor galitet wird.
Diess Leltungen werden Gber ein
Flachbandkabet zur Lochraster-
platine gefuhri. Der Videcausgang
des C 64 wird nun aufgetrennt und
iiber sina abgschirmia Laitung
zum CMOS-Schalter gefihrt, Par-
allel zu dissem elektronischen

Schalter wird gin normaler Schal-
ter eingesetzt, Dieser disnt zur
(berbrickung des Bildschirm-
schoners. Beim Spielen oder Ar-
beiten mit Geos, bei dem die Tasta-
tur kaum benuizt wird, solite dar
Schaner ausgeschaliet sein,
Diess Schaltungist auch filr Ex-
parimenta gut. Die relatlv teuaren
AdreBdekoder lassen sich durch

1 uF und 1000 uF liegen. Kleiners
Werte wilrden Verziigerungen um
I 10 ms bewirken. Der Bildschirm

T II | wiire also immer ausgeschaliet.
O.:I O:I I
: I -
| :- Der Aufbau
Fir diese Schaltung existisr

1
73 il S (i ] i = T kein Platinenlayout. Aberdis wani-

LS

I__gen |Cs lassen sich leicht aufeiner

schalten, wenn nur mit der Maus " :
gearbeitet wird, Deshalb ist dieser  Die Anschiub- =
mehr fur die Arbeit mit Textyerar-  Dilder der Ve
beitungen elc. vorgesehen, wobej  verwendeten £l e o _
stindig mit einem Tasiendruck ge- Ics g : ] i
rechnet werden darf. 2

Die Zait des Monoflops wird Gbar 5 3 ry
die R/C-Kombination 100 k2 und =2 Qe = =
470 pF singestellt. Mitden angege- = P o ol =5
benen Werten werdan Varzége- = O o o g
rungen von maximal zwei Minuten —F3 pak— ==
erreicht. Eine genaue Angabe der 1l S gap= 19}
Verziigerungszell st nicht mig- 1Bl M el 12}
lich, da die Toléranzen der Kon- 15)a. o 16 13
densatoren sehr groB sind. Bei den i i 5
eingesatzten Elektrolyt-Typen kin- P w?
nien sle minus 10 bis plus 50 Pro- A
zent batragen. Erscheint Ihnen die (14
Verzogerungsazeit zu kurz, erhd-

Die Pinbelegung des 6510

Ausgabe TiJuli 1993

Lochrasterplatine  unterbringen.
Verbinden Sig dazu dia Pins der
ginzelnen Schaltkreise nach dem
Schaltplan miteinander. Die Ein-
gange der Schallung werden an
heliabiger Stelle mit dem Adred-
bug des C64 verbunden. Ein ge-
eignetar Platz wére z.B, der Pro-
zesson An der CPLU laufan alle fir
den Bildschirmschoner relevanten
Leitungen zusammen. Loten Sie

Eine preiswerte Variante des Null-Byte-Dekoders

Gatter ersetzen. Dabei mug die
Dekodiarung allerdings hardware-
méBig vom Anwender festgelagt
werden. Die Null-Erkennung kann
auch mit zwei 4fach-NOR-Gattern
erfolgen. Beide Ausginge wearden
mil einem MAND-Gatter abgefragt.
Der Ausgang diesar Schaltung
verhilt sich nun genauso wie der
des T4HCEES in der angebenen
Beschaltung.
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PROGRAMM DES MONATS

Wer sich schon immer
ein Tool gewtinscht hat,
das alle mdégliche FPeri-
pherie im Griff hat, zahl-
reiche Funktionen auf-
weist und kinderleicht
zu bedienen ist, der ist
bei unserem Programm
des Monats an der rich-
tigen Stelle. GoDot diri-
giert Daten, bearbeitet
Grafiken und ist nach
Belieben ausbaubar.

von A, Dattke, W, Kling
und J.-E. Burkart

ach Laden und Start von Go-

Dot steht dem User ein Be-

nutzersystem offen, das kom-
promitlos die verfigbaren Spei-
chermadien des C64 einbaziah
und gine Vielfall an Funktionen
bletet. Zur Bedienung des Tools
kiinnen Tastatur, Maus oder Joy-
slick herangezogen ‘werden. Mit
ihnen steuert man einen Mauszai-
ger lber die Benutzeroberfiiche
und tatigt alle Aktionan durch An-
klicken von Aktiensfeldern (Gad-
gats), wie man es vom Amiga oder
auf dem PC unter Windows kennt

Welche Hardware?

Das Programm ist so konzipiert,
dafB ein Maximum an Peripheria
des C64 genutzt werden kann. im
einzelnen sind das:

—alle C-84-kompatiblen Floppys
(1541, 1670, 1571, 1581 usw.) und
die CMD-Floppy FD 4000, wobei
bis zu viar Floppys in Batrieb sein
kénnen

- RAM-Erwealtarungan (1700, 1764,
1750), sle werden automatisch er-
kannt

- Pagetor-Modul (GoDot nuizt das
freie AAM der Hardware)

Besitzer eines C128 kommen in
den GenuB der BO-Zeichen-Dar-
stallung und GoDot nulzt die even-
tuell vorhandenen 16 KByte das
VDC-Spaichers.

DM 4000.-

L]
T

fir das Programm de

Das GoDot

Clipworks zur Bildbearbeitung

Ladan per Requestar

Interner Aufbau

Das Programm ist modular auf-
gebaut wund emeiterbar Das
Grundmedul hat 6 KByte, wobei
davon 2 KByie fir den Zeichensatz
verwendet werden. Den restiichen
Teil fillen die Houtinen f0r Ein-und
Ausgabe, Gadget-Handling, Direc-
tory=Aoutinen und Floppy-Behand-
lung. Die Spaicheraufteilung kann
rman Tabelle 1 entnehmen. Dia In-
formationen eines Bildes werden
intern in 4-Bitl-Werten gespeichert,
wodurch theoratisch jeder Pixal ai-
ng von 18 Farben bzw. Graustufen
wiedergibt, Der 16fachae Informa-
tionsgehalt ermaglicht facettenrei-

Farbpaletlen mischen nach
eigenen Vorstellungen

cha Bildbearbeitungen und For-
mate (z.B. [FF-Amiga oder PCX).

Die Slots ab 49152 (hex 5c000)
behaerbergen dig ginzelnen Dienst-
programme und kinnen, aufer
der vlerte, unterelnander ausge-
tauscht werden. In Slot 4 sl eine
Bilddarsteliungsrouting ir geren-
derte (manipulierte) Bilder In Slot
1-{ab $c000) und Siot 2 {ab $d000)
sind die fiir's Arbeiten mit den
Blldmanipulations-Programmen
notwendigen Loader bZw., Saver
fir die verschiedenen Grafik-For-
mata untargebracht. Sie mussen
var dem Laden bzw. Speichern
und Manipulation von Grafik-Dia-
telen Instaliiert werden. Die sinzel-
nen Module von GoDot sind mit
Filename-Prafixen versehen (sle-
he Tabelle 2}, die GoDol erkennt

Helligkeit und Kontrast von
Bildern - kain Problem!

undentsprechend verarbeitet, Wer
neue Module keiaren will, mub
sich an den Standard halten!

GoDot starten

Um GoDot zu starten, |&dt man
mit:
LOAD"GRODDT ", 8
das Bool-Programm und kann es
mil <RBUN> starten. Die Files
«EODSETYe, «GODMAIN=: und
GO0 LUPMEM= werden nachgela-
den. Das letzte Teilprogrammim ist
die im letzten Abschnitt erwdhnte

Ausgabe 7/ Juli 1883




PROGRAMM DES MONATS

Multitalent

Grafische

Oberflache und
Funktionsvielfalt -
GoDot

Render-Routine, Wird ain Teilpro-
gramm nicht aul Diskette gefun-
den, ist das System nicht lauffahig
und verabschiedet sich mil ginem
Reset!

Mach der Instaliation der vier Fi-
les, sucht GoDot nach »GOD.INIT:,
Inihm findat das Tool alle Informa-
tion Uber wichtizge Einstellungsen
zu GoDot. Aus diesem Grunde
zolite der Nulzer haufige System-
Preferences dort ablegen. Die INI-
Sprache finden Sie in Tabelle &

LIm gin editiertes INI-File zu star-
ten, [adt man zuerst mit:
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GoDot wird per Knopidruck mit Reset verlassen

Farbverteilungen in Bildern
unter der Lupe

LOAD "GOEOT", B
das Hauptprogramm, Mach dem
=Heady« wird im Direktmadus fol-
gende Zeile eingegeben;

RN “ini-f1larame ™

und mit der Tastenkombination
<SHIFT> und =RUN/STOP =
GoDot gestartst, Das INI-File wird
ausgewartet und die Anweisungen
durchgefiihrt. Auf der Diskette fin-
den Sie ein INI-File mit dem Ma-
mean =1 ESTe. Dieses schaufelt alle
Module, Lader, Saver und sonsti-
gen Programme in elne vorhande-
ne AAM-Erweiterung, Zwar dauert
diese Installation einige Zeit. aber
spater werdan die gewinschien
Programmteile  blilzechnell aus
dermit dem INI-File eingerichteten
RAM-Floppy  {RAM-Erweitarung)
geladen, Das Arbelten wird sozum
doppalten Vergnigen und man
kann ohne lange Wartezeit zwi-
schen den verschiedenan GaoDot-
Tools wechsaln.

Arbeiten mit GoDot

Mach der Installation von GoDot
kommt man in den Hauptbild-

schirm, der sich sechslach auf-
splittet. In jedem Fenster befindan
sich Gadgets, die beschriftete
Druckflachen sind und die Bedie-
nung von GoDot zum Kinderspiel
machen. Ein Gadget wird durch
den Mauszeiger aktivierl, indem
man mil dem Pointer auf die ge-
winschie Fliche fahrt und mit
dem Button oder der RETURN-
Taste bestatigt. Dar Zeiger wird mil
dar Maus (Port 1), dem Joystick
(Port 2) oder den Cursor-Tasten be-
wegt. In Verbindung mit der CBM-
Tasle kann der Mauszeiger auch
mit <F3=, =8=, <K= und

Speicherbereich

Verwendung

<H=> bewsgl werden. Das groBte
Window beinhaltet Informationen
{ber das geladene Grafik-File. Die
Image-Information zeigt das For-
mat, dis AbmaBe und den Titel.
Das Mini-Fenster im Feld zeigt das
akiuelle Bild in varkleinerter Form.
Dazu bewsgt man den Zeiger auf
das kieine Window und bestatigt,
dann wird das Preview des Bildes
in vier Graustufen gazeigl. Weiter-
hin zeigt der Mini-Screen, daB eing
Funktion akiiv ist und kein elgenes
Window gedffnet hat. Dann wan-
dert eln kleiner Balken durch das
Praview-Fenster.

Im Fenster Screen-Controls
wird mit vier Gadgets der Render-
vorgang zur Bearbeitung des ak-
tuellen Bildes gasteuert. Mit Exec
Area kann der Mutzer wihlen, ob
das ganze Bild (Full) oder-ein Aus-
schnitt angezeigt werden soll. Im
zweiten Fall wird zuvor mit dem
Madul =Clipworks= ein Beraich
ausgewihlt und kann per »Clip=
ain Tallbareich gezeigt werdan. Mit
dem Gadget Display wird das im

£2000-5c000 Bitmapspeicher (B} und Bilddatenspeicher (32K)

Bedeutung

GO0

GoDat-Systamiila

PAT. Pattern

Bildschirmzaiger

Bafehl Parameter Grundeinstellung  Zweck
Dalcolors nelol. - Galok-Palete Palettentarben

Mousecolors mOm1 1.0

Mausfarben

Clip zlspbrhe  Clip vor Starl setzen

Doppelklick-Zahter

Saver SWR.- SVR4BITRANW Saver-Inatall

PATLTURECPRINT

PTR.STANDARD

Patisrn-Instakl

Mauszeiger-install

Laufwerk firs Ladan

D Kivzal bel Texi-Calors bedewten: 5 = Schatterfaroe Gaogar, | = Liohtlarke Gadusl,

! = Textarba normal, b = Texfiarbs hide
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Speicher befindliche Bild auf den
Bildschirm gebracht (deuert ca. &
bis 10 sac). Mit Colors wird die An-
zahl der Farben eingestalit (min. 2,
miak. 16), die auf dem Schirm zu
sahen sind, wenn man sich das
Bild auf dem Bildschirm anschaut,
Zum Einstellen der Farbanzahl
positioniart man den Mauszeiger
aufs Gadget und drickt den But-
ton. Das Anklicken des rechien
Gadget-Teils erhéiht den Calar-
Wert und auf dam linken wird cer
Wert runtergezdhit, Die Fortschal-
tung ist zyklisch, d.h, nach 16
kommt wieder 2 und umgekehrt. In
dar Druckfidche oberhalb der Far-
ben weachselt man zwischen Hires-
und Multicolor-Darstellung, Zwar
ist bei Hires die Aufldsung hiher,
dafir werden die Farban nicht alle
korrekt dargestellt. Wer die Bilder
druckean will, kann mit GoDat die
Farben reduzieren und in Aaste-
rungen wandeln. Oft sind mehrfar-

htmaruinan und dankbar. Na:mﬂm
wilrden wir uns freuen, wenn in
nachster Zait einige neus Moduls
zU GaDot in der Redakthon:einfru-
g:ilin (5. Programmieren unter: Go-

bige Bildar speziell fir Hires ent-
worfen, dann muB man selbstvar-
standiich dlesen Mode wahlen, Ei-
nige Experimanta mit diesem Gad-
get und verschiedenen Einstellun-
gen wirken manchmal Wunder. Ein
wellerer wichtiger Punkt zur opti-
mialen Einstellung sind die Color-
Controls. Das ersie der drei Gad-
getsist Paletfe. Wird es angeklickt,
offnet sich ein Window, indem man
die aktuellen Farban anordnan
kann. Dabei bleiben die Bilddaten
unangetastet und dle Verdnderun-
gen der Paletie kinnen wieder zu-
riickgenommen werden. Sollten
Sia varsahentlich den Punkl Palet-
te angewdhlt haben, kann man
zum Hauptmeni wiscder mit sCan-
cels zurickkehren. Das Gadget
sorgl ebenfalls dafir, dad alle Ver-
dnderungen, dig nach Anwahl von
»Palettes vorgenommen wurden,
wisderzuriickgenommen warden.
Annlich wirkt der Punkt =Undos,
Mit ihm kann dig letzte Anderung
riickgangig gemacht werden, Das
Gadget ~Default- sargl dafir, daf
einar vorgafertigien Palelte =ine
optimale Farbreihanfolge (Abstu-
fung der Helligkeit nach) zugeord-
nat wird, Wird eine Farbe in der
obaren Palelte gewdhlt, erscheint
sig im Feld «Pick Colors, Numn 1561
gich die zelektierte Farbe in der
unteren Color-Leiste einordnan.
So kann nach gigenen Vorstellun-
gen eine Paletle angeordnst wer-
den. Mit =Display= kann man sich
die neu angsordnete Palette an-
hand des im Speicher siehenden
Bildes batrachien, gegebenanfalls
Veranderungen vornehmen und
wenn die Farbanordnung stimmit,
mit »Accept« die Palatta fastlagen,

Meben der Einstellung der Far-
ban kann in Balancing dia Hellig-
keit und der Kontrast verandert
werden. Die Belegung der Button
ist analog denen der »Color Con-
trois«. Die Elnstellungen erfolgen
mit den Pleil-Buttons. Sig machen

“sich-vor allem bei Monochrom-

Monitoran und SchwarzweiB-Dar-
stellungen bemarkbar.
Filr Transfarmierungen und Ar-

Ein IFF-Bild konvertiert ins

ﬂ Das konvertierte Bild mit
dem Relief-Effekt bearbeitet

HaHKZ .1

IFF

Image-Information zeigt das Preview des aktuellen Bildes,
die GroBe und den Filetype

vobot!

beitim Zweifark-Maodus (Hires oder 5
Multicelar) kannen Ah{s!ufungan. H Die verwmendate Palette |30t sich frei anordnen und Bilder so

Kontraste und Helligksiten im nach Belieben umfarben

ge grundiegends Regaln beschiet
werden. Wer GoDot karrplatt haban
méchte, hal swei Maalichkeiten;

1, GoDot mit allan Modulen (chns

uyal leskles) auf ngrmmnaamm—
Cleketta.
2. M allan Entwicklsr-Untarlagen
und den Quelitexten als Extra-Pakel
{5 dazu nachsle Seite, GoDot-Ent-
wicklungs-System).

Punkt Dith noch durch Wahl ver-
schisdener Hasterungen veréin-
dert werdan. Einige Experimente
mit diesem Button bringen oft die
besie Einstellung zutage. Die Ein-
stellungen dieses Gadgets finden
Sie in Tabelle 4.

Die Module fur die Lade- und
Speicherfunktionen werden durch
Wah! des betreffenen Buttons im
oberen linken Window eingestalil.
Es erscheint ein File-Requester
{Auswahlmanid), wo man mil dem
Mauszeiger das gewinschia Mo-
dul auswdhll, Zuvor mul das ge-
wiinschie Laufwerk Im rechien
oberan Fanster bestimmt werden.
Ist keln Laufwerk an bBetreffender
Stelie am seriellen Bus zu finden,
hiaibt das Feld neben der Bezeich-
nung lear. Sonst erscheint neben
der Drive-Mummer der Typ (1541,

sancang

Helligkeit und Kontrast sind fiir Schwarzwein-Bilder
im Balancing-Menil von GoDot wihibar

Ausgabe 7idull 1!3



PROGRAMM DES MONATS

1571, 1581) des Laufwerks. Bei
RAM-Erweiterungen  funktioniert
die Anzeige analog. Findet GoDot
keine REU, wird der Typ des C64
angezeigt {z.B. CB4n enispricht
C64 |I). Der Ladevorgang wird
durch Bestdtigung des Load-But-
tons gestartet. Dia Funktionswaise
ist bei beiden Modularten analog.

Meben der Wahl per Mauszeiger
ist ez mdglich, das Titel-Gadget fiir
ein File anzuklicken und den MNa-
men einer Datei per Tastatur einzu-
geben. Mit «<INS/DEL > kinnen
Zeichen entfernt werden, <HE-
TURM = beendet die Eingabe und
mit = RUN/STOP = erfolgl der Ab-
bruch der Operation. Im Flleaus-

Bezeichnung

Wirkung

selbsterstellie Raster
{mit Medul Pattern-Editer verdnderbar)

annlich wis Of, mit dem Unterschied, dad der
Ubergang zwischen zwel Graustufen gerastert
wird

IdrAmica Paint
Idr. Bl Paddies Blazing Paddias
REX-Diashow-Modul

RO CPAMStudig QCPAMStudio

Im File-Requester lassen sich Module kinderleicht per Maus-
klick wihlen und laden

ldr.PFoxResampia Prinfox komplett

ldrStarPnir 128

Sybex. Starpainiar

svr. BitMap Bitrmap Hires
svIFF IFF-Armiga
s, M S Wandelormd-Construction-Set

Das Einstellen und Manipulieren von Bildschirmausschnitten

erfolgt mit dem Modul =Clipworks= s PFoxGE Prirtfox Gesamitbild
L]
o L
I Bestell-Coupon

1 :
Jal Senden Sie mir das GoDot-Entwicklerpaket. ich
lege dem Briaf DM 25.- in bar oder als Schackbel. -

I
von GoDot Dis Bibsl fir jsden | Mame
Golal-Entwickiar. i = -
GoDot antwickeln heill, n sine GuoDot-Ouelitexte : | Strafe
Pragrammisrumagebung eindrin-  Zum genauen Eforschen von =
Um 1Gr das Programm GoDal ‘gen, wie man sie vom Amiga GoDob alle Quelitests (Hypra- I
nede Modute zu entwickein, oder Windows aul dém PG Ass-Farmal) aul Diskate: Bou- 1 Al e
missan ainkge Regeln beach-  kennt. firar ausbauen und in aigane |
tat werdan. Alls notwandigen  Dle Programmierrichtiinian:  Frogramme ibsmehmen - kein [PLZ) Ort
Unterlagan zum Programemia:  Alle Intema vor GoDot in sinem  Problem, 2
ren erhaltén Sie aul einen  Handouch, Delailiens Beschrer  GoDot kamplett = I ﬁ:ﬂgpm aié?""“
Schiag, bieng der Botriebsroutinen und  Mallrich das gesamie System I -Slinh-?md_ GoDot
Fir alie Freaks, die fir Golol  deren Nutzung, Eine umiangrer- aul Diskete mit ailen derzait | e whén:m.ihz

Frogramme zusammeanbastaln
widlen, haltan wir aile wichtl-
gen Infarmationen parat, Flr
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che Bibliothek zum Gestalten
der Obediaohe, Ein- und Ausga:
pen und alle Aktionen innerhalb

wverfugharan Tools:

‘Al Programme gibt's zum

sinmialigen Preis von DM 25,-

8000 Minchen 45
(@b 1.7.93: 80933 Minchen)



PROGRAMM DES MONATS

wahl-Window beteht die Moglich-
keit, mit den Pfeil-Buttons das Di-
rectory auf- und abzuschisben.
Anhand der zahlreichan Lade- und
Speicher-Module ist leicht zu ar-
kennnen, dal die Konvertiarung
sich nicht nur auf C-64-Formate
beschrankt. Eine Auflistung der
ainzelnen Formate finden Sie in
Tabelle 5 und & Kann GoDot keine

dow (z.B. Clip-Arts oder Pattern-
Editor). Bel einem Bildberabei-
tungs-Modul ohne eigenes Fen-
ster lauft ein Balken (ber das

Image-Information-Window,  So-
langa der Strich wanderl, rechnet
GeDot und bearbeitet das File im
Spelcher. Benutzersingaben sind
wahrenddessen nicht méglich. Dia
Bearbeitungsmodule sind in Ta-

Mit »Filecopy« lassen sich Files, bei Vorhandensein von
mindestens zwel Lautwerken, komfortabel kopleren

Fir Grauabstufungen lassen slch im «PatternEd» eigene
Muster entwerfen

Module auf dem angegebenan Da-
tentréger endecken, wird das in
der File-Anzeige mit sMonas quit-
tiert. Mach Anwahl gines Files und
Betatigung des Delsie-Bultons,
wird das gewlnschie File ohne (1)
Sicherheitsabfrage geldschi. Can-
cal fihrt aus beiden Funktioneén
heraus.

Unter den Image Operators ver-
steht man die alnzelnen Modula
zum Bearbeiten der Bilder und die
Hilfsprogramme. {z.B. Filecopy).
Die Installation erfolgt durch Wahl
des Buttons mit dem Titel der akti-
ven Anwendung, Es dffnat sichain
File-Hequester, hnlich wie fir die
Lade- und Speichar-Module. Nun
wird wig im letzten Kapital be-
schrieben vorgegangen. Dias gela-
daene Programm akfiviert ein Druck
aufden Execule-Bution. In digsem
Falle &ftnet sich ein eigenes Win-

32 (P

belle 6 aufgefithrt. Das rechie cbe-
ra Fenster ist das GoDot-Window,
Dia Buttons Load und Save sind fr
die Ein- und Ausgabe von Filas
(Bilder usw.) verantwaortlich. Mach
der Aktivierung offnet sich ein File-
Requester, der wie im oberen Ab-
schnitt (Load- und Save-Module)
beschrigben funktioniert. Im Filter-
gadget st die Kennung der Fllas
angazeigt. Mit dam Exi-Button
wird nach einer Sicherheitsabfra-
ge GoDot verlassan. Mit Redisplay
zeigt GoDot gin Im Speicher abge-
|egtes und schon einmal gerender-
tee File arneut an. Der Punkt Go-
Dot! dient als Info Gber das Taol.

Clipworks im Detuil
Das in der Grundeinstellung in-

stallierte Modul Clipworks, disnt
vor allem zur Bestimmung der

Bezeichnung  Funktion

Editor zum Bearbeiten von Mustem fir die Dither-
Funktionen. Ladan und Speichemn von Fites mit dem Prafix
~PAT.

PatternEd

Version Zelgt Versionsnummern installierter Module:

Histogramm Analysiert die Farbverleilung im Farmat 320 x 200 Pidel.

UpsideDown Direht ain Bid im Speicher um die Z-Achse

Whaist zwei nabensinanderliegenden Pixeln eins Misch-
farbe zu, da Durchschnittsgrauwenie Farbfehlar erzaugen
kénnen (s MNote 1)

AveragaColor

VSmoothColor

FramClip

Ziehen (s, Mata 1)

LineArt

Rendered2faw  Cbertrdgt zuletzt gezeiptes Bild in den 4-Bit-Spaichar,
Wishtig zum Ubertragen in Fremdicrmate (s, Mote 1),

Benutzt die Systarneinstellungen des Clip-Bereichs, um
einen Rahmen in der zuleizt gewdhlien Paletleniarbe zu

Verknipft jeden Bildpunkt mit dem imvertisrien Wert des
Machbam, Gleiche Werte werden zu 0 und &s wird ain
Outline-Efski srzaugt {s. Mota 11},

Wi VSmooth, aber in Farbe (s, Note 11).

Wendel Einstellung des Balacing-Registers auf den Bild-
spaicher an, Funktion arbeitet nur monochrom (s, Nate 11}

Nole T: Allp Funktionen verdindem dis Daten im Spsichar und kbanan nicht rickpangiy gamantst
wadan. Dashslb il am Bid var deven Arwandung zu sicham!

BildgrdBe, Es kinnen Ausschnitte
(Clips) festgelegt werden. Ein
Druck auf den Button Ciip zeigt
das aktuelle Bild im Speicher Mit
dem Cursor legt der Benutzer die
obere linke Ecke eines Clips fest.
Die Koordinaten findat man in den
Feldern Row und Cal. Die Héhe
und Breite eines Clips zeigt GoDot
in dan Faldern Hor und Ver. Mun
kann diez Eingabe erfolgen. Der
Button Full stellt die Werte flr den
Clip wieder auf dis GriBe des Voll-
bildes. Mit Last kann die letzte Ein-
stellung fiir den Clip zuriickgeholt
warden. Zoom vergrafen den ge-
wahlten Ausschnitt innerhalb des
Clips. Das komplette Bild 1881t sich
mit Shrink auf Clipgrifie verklai-
nam. Mit Lindo wird die letzte Cpe-
ration rickgangig gemacht, mit
Accept Obernimmt man und Can-
cel sorgt for den Abbruch.

Filecopy im Detail

Mach Laden und Starl mit »Exe-
cutes &ffnet sich das Window des
File-Kopierprogramms.  Zum Ar-
heiten mit dem Tool sind minde-
stens 2wel Floppys notwendig. Im
linken Fenster sollte immer die
Cluelldisk gingelesen warden, Das
zu kopierande File wird mit dem
Mauszeiger angeklickt. Die Funk-
tion Copy startet den Arbeitsvor-
gang. Mit Move wird ein selektier-
tes File kopiert und von der Clusll-
disk geltscht, also van sinen Da-
lentrdger auf den anderen bewegt.
Dear Dal Button sorgt flir das Lo
schen einer gewahiten Datel und
mit Dos kann in der Eingabezeaile
im unteren Windowtsil ein Disk-
Command gesendst werden. Mit
Quit erfolgt die Bickkehr zum
Hauptscreen von GeDet.
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Unterhaltsam lernen -
Sinnvolleres gibt es
kaum! Die Programme
auf wunserer Disketie
stammen aus der Reihe
»Boeder Education Soft-
ware« fur C64 und
C 128 und versprechen
eine spannende Unter-
haltung.

wian Jorn-Erik Burkest

le Programme auf der Dis-
D kette sind sowohl 10r Kinder

{vom 2. Schullahr anj, als
auch fir Erwachsene geeignet
Sie vermitteln splalerisch Wissen.
Die Diskeite ist mit einer Oberfid-
che ausgestattel, die den Zugriff
auf die einzelnen Programme er-
leichtert, Im Hauplmeant  wahit
man die einzelnen Larmspiele per
Tastendruck. Das Mend wird mit:
LoD 851
geladen. Es startst automatisch,
Dolphin-Dos-Besitzer missen
nach dem Aulostart < RUN/
STOP = dricken und im Direki-
modis < RUN> eingeben. Es
erscheint das Titelbild; mil < RE-
TURM> wird as verlassen. Nun
hafinden Sie sich im Hauptmen,
wo die Auswahl der einzelnen Fro-
gramme mit den Cursor-Tasten er-
folgl. Die Auswahl wird dann mit
<RETURM> bestatigl. Eine de-
taillierte Anlaitung kann mit < A=
aufgerufen werden. Das Pro-
gramm lé&dt den Text nach, indem
mit den Cursor-Tasten gebléttert
wirch Ist ein serialler Drucker ange-
schlossen, kinnen Sie mit <Fl>
drucken. Mit <FBR= (<SHIFT+
F7 =) wird die Anleltung verlassan
und das Hauptmeni wieder instal-
ligrt. Dort kann man mit <R>
ginen Aesel ausidsen

In den einzalnen Lernspielen ar-
folgt das Programmende immer
mit <=F8> und alle Kommekiuren
mit < DELANST=.

Blitzveryl

Zwei Warter sind nur kurz zu se-
hen. Jetzt wird gefragt, ob die bel-
den dieselben, oder ob es unter-
schiadliche Warter sind.

Zur Auswah| stehen dral Schwie-
rigkeitegrade und zusatzlich ein
Belohnungsspiel,

Beim Bonusgame »Sauriar- muf
mit dem Joystick eine Spielfigur
so gesteuert werden, daB sie alle
Vasen einsammealt. Draifeuarspuk-
kende Saurier versuchen das zu
verhindsrn,

Das Programm kann wahhweise
mit Joystick oder den GCursor-
Tasten und RETURN gesteusrt
werdean.

Meben der Auswahl der richti-

34 4P

Das Titelbild der belllegenden Diskette

Blitzvergleith
Hortendungen

b /P ask dst

Kon iugation im ':'_'i.al

Die Zahlenwaage
Das Thermometer
Hort Quiz

Kombiniere

Burgenkamp f

Entenspiel

Im Hauptmenii wird mit den CursorTasten das gewiinschie
Programm ausgawahit

gen Endung zisll das Programm
darauf, dafi die Schiller diese En-
dungen, die immer zur GroBschrai-
bung eines Worles fdhren, aus-
wendig lernan.

bip dit gk

Bei Wortern, die auf b oder p, d
ader t, g oder k enden, kann man
beim Sprechen oft nicht gindeutig
den letzten Buchstaban herausho-
ren, Wir konnen uns aber helfen
wenn wir ein von dem Ursprungs-
wort abgeleiletes Worl finden, bel
dem wir beim Sprechen die En-
dung besser heraushiren kinnen.

Bet Eingabe esiner falschen En-
dung wird ein Wort ausgegeben,
bei dem man durch rfichtiges Aus-
sprechen die Endung eindeutig
heraushdren kann, Worar, bei de-
nen Fehler auftraten, werden zwi-
schenzaitlich wiaderhalt.

Konjugation im Satz

In zwel Auswahlmenis mussen
Sia arst die Arbellsweize einstel-
lem,

Oben auf dem Bildschirm sehen
Sie jetzt die Grundform eines
Varbs, Darunter wird die verlangte
Feitform hekanntgegeben. In dar
Mitie des Bildschirms sehen Sia
den Salz, in den das Verb nun in
der richtigen Form eingegeben
warden muB, Per Tastendrock ruit
man dig Losung auf oder wahll ei-
ne neus Aufgaba.

Im Programm st ein Spiel mit
dem Titel »Kombiniere« integriert.

Auf einer Waage sollen aul der
linken und der rechtan Waagscha-
le die glaiche Anzahl Gewichta pla-
ziert werden. Das Pragramm stellt
verschiedensa Aufgaben zur Addi-
fion und Subtraktion, die aut bai-
den Sellen der Gleichung aus-
fithrhar sind. Drel unterschiedlich
schwere Zahlenbereiche stehen
#ur Verfigung. Als praktische Vor-
bung kann man Kinder auch an
ainer realen Waage spiglen las-
BE.

Das Thermometer |

Aul der Temperaturskala gines
Thermomelers sollen die ange-
zeigten Werte abgelesen wearden.
Wenn die Temperatur unter 0 Grad
sinkt, muB worher ein  Winus-
zelchen eingegeben warden. Mit
<HETURM > kann die Lisung
erfragl werden. Der zweite Pro-
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LERNSPIELE

grammiell - en I der Plus
bzw. Minus-Rechnung aufi dem
Zahlenstrahl, Ursprungswert und
Wertéinderung werden angege-
ben, Der neus Wert mu ermittelt
werden. Wann dia Lésung Schwie-
rigkeiten bereitet, hilit < AETURN =
wigder. Eine groBe Schwierigkeit
bestaht darin, wann die Werte zwi-
schen dem Minus- und Plusbe-
reich wechsein. Beispiel: +5 -7
= -2, Wenn Sie um den Nullpunkt
rechnan mchten, dricken Sie die
Funklionstaste <F7=.

=
O EM

Mit dem Joystick mul die Ente
im Koordinatentest so gestauert
werden, daB sie nicht den Hahmen
berihrt. Der HRahmen gleitet dabei
entlang einer Flugbahn Uber den
Bildschirm. Jede Berlhrung flhrt
U giner Absiufung. Im Eingangs-
meni kann die Flugbahn sichtbar
ader unsichtbar gemacht werden.
Innerhalt des Programmablaufs
|&Bt sich die Geschwin-
digkeit mit +/~ verandern.

Im ersten Reaktionstest schaltsd
aing Ampal von Rot auf Grin, Sie
dricken beim Wechsel sofort eine

Ein Programm fur zwei Spieler

mit dral Schwierigkeilsgraden. ) werd :
Mehrere Buchstaben werden in (it buiisedcRSle
S;“negei?:d WZ'%:?mﬁr,"cw‘ Einz Ente {legt beim dritten Re-
s sia' ﬂiﬂﬂein Vot Wirdwein fazl-[ aktionstest dber den Schirm und
bk e a e]r;gageben i |a6% etwas fallen. In diesem Mo-
bestent keine Knrrakturrn-{igilldh- et AL e elnn oe,
Kks el lappedllny | fauing Gaht es drilckt werden. Fur gute Reaktion
i 4 bakommi dar Spislar  Punkis,
mit der Taste <W > weiter. drilckt er zu friih, albt es keine
Kontoerhdhung.

. Fir den Farbsehtest ist |ogi-
scherweise ein Farbrmonitor erfor-

_Flr flﬁﬁﬁfskslpiﬂ bendtigen Sie detlich. Die Buchstaben folgen im-
ginen Joystick in Port 2. mer in der gleichan Abfolge. M
Fir zwei Spieler braucht man < F3 wird das Hintergrundrastar
zusatzilch einen zweiten Joystick und mit <F52 die Farben fastge-
in Port 1. Die dargebotenen Spiei- legt. Wenn Sie das <Hx> auf der
steine missen soin dem Behalter Tastatur driicken, beginnt das Pro-

plaziert werden, daf maglichst im-
mer ging waagerechte Raihe voll
beleqgt wird. Eing volle Reihe wird
gelésehl. Wenn die Reihen nicht
voll belegt werden konnen, thrmean
sich die Spielsteine. 15t der Behal-
tar voll -ist das Spisl zu Ende

gramm. Die angezeigten Zelchan
miissen per Tastendruck bestatigt
wiardan.

Derfinfte Punkt beinhaltel noch
ain Entensplal. Es baginnt Spieler
1. Die Enté im oberen Feld ist Ober
die Ente im unteren Feld zu steu-
ern, dann Feuerknopf dricken!
Spleler 2 solite lunlichst der fallen-
den Grlize ausweichen, Mit
<F1> gelangen Sie aus jedem
Unterprogramm wisder in die Aus-
wahl,

Foxl
Strategiespiel fir einen oder
zwai Spialer. Wird 2in Spialer ga-
wihit, muB gegen den Computer
gespielt werden, Bei zwei Spielarn
sind nattrlich auch zwei Joysticks
erfordarlich. Im Spiel wird der Pleil
mit dem Joystick auf eina Kanone
gestouert. Dann ist der Feuerknop!

zudrlicken, In dem sich &ffrenden : Die-:lcwgmm;‘almie@e e
Fenster werden die Pulvermange asumma i :‘mpam Sl
und der AbschuBwinksl bestimmit, 1 detaillierts Lista :numn_l gﬁm aEf;fE
Mit der Option «~Feusr« wird der dert werden, Dis ainzélniur:gﬂla;

Schull abgefauert. Der Flug der
Kugelwird, auBer durch die Pulver-

‘=ind aul verschiodens Altersqrup-
pen zugeschnitten und dashalb

menge und den AbschuBwinkel, auch Im Sohwierigkeitegead unier--
von der Windrichiung und der mhipgioh.

Windstarke besinflust. Zusétzliche Raetar Soilwarne GmbH

Features sind: Regenerierung von B54%8 Fsshein

Burg und Mannschaft, : iz
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Newer Welibevqe;b""
517 Mark zv gewinnen !

\ 7
Schreffﬁgn SFe;;&urze,
kompakte Pr

amme und
gewinnen Sie fintiBlaue. Wie? Ganz

ginfach, bei unserem 5-K-
Byter-Wetthewerb.

Gewinnen Sie 512
Mark mit einem 5 KByte
langen Programm

als 5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Dis-
ketle) sein darf. Das Thema spielt dabei keine Rolle: Tools,
Anwendungen oder Games, allas ist erlaubt und erwinscht.

Auch die Programmiersprache ist villig egal: Basic, Assembler
oder was es noch gibt, alles ist erlaubt. Die einzigen Bedingungen
neben der Lange sind, dab es sich mit RUN starten lassen mull
und keinerlei Erweiterung (z.B. Simons Basic oder andere Modu-
le) erforderlich macht.

Und selbstverstéandlich missen die Programme von [hnen per-
gonlich stammen, was Sie uns bitte (z.B. durch eine ausgefilite
Copyright-Erklarung) bestétigen sollten.

Jeden Monat werden wir dann die beste Einsendung auswah-
len und im 64'er-Magazin vorstallen. Der Sleger erhalt dann dafiir
»0.5 KMarks.

Falls Sie interessiert sind, schicken Sie ihr Programm auf Dis-
kette, eine ausfihrliche Anleitung und die Copyright-Erkiarung
arn:

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: 5 KByte
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miinchen

Einen Einsendeschlub gibt s nichl, da der Wettbewerb zu ai-
nem Dauerbrenner werden soll. Der Rechisweq ist, wie blich,
ausgeschlossen.

Wenn Sie gewonnen haben, werdsen Sie von uns benachrich-
tigt. Sie sollten dann ein Foto von sich paral haban.

Und nun viel SpaB beim Programmieren, vielleicht sind Sie
schon im ndchstan Manat der Gewinner!

36 FFap

SChreiben Sie ein interessantes Programm, das nicht l&nger

| acht nehmen, die ihm nach dem Le-
| ban trachten. Zu allem Uberflul

| Geister und Steine machen P. P. Digger das Leben

schwer. Durch 25 verschiedene Level miissen Sie
den kleinen Bergmann zum Ausgang lotsen.
I mann in Chemnitz 50 Level unier-

gebrachl. Ziel des Spiels ist es,
den Spislhelden P. P. Digger durch
25 unterirdische Raume zu steuern
und so viele Diamanten wie méglich

ginzusammeln. Dabei sollte er sich
aber vor Gelstern und Kirbissen in

n nur 5 KByte hat Jan Zimmer-

steht nur begrenzte Zeit pro Raum
zur Verfiigung und Innerhalb dieser 5SS
muf der klzine Bergmann eine be- st il T
stimmie Anzahl Edelsteine sinsam- Jan Zimmermann,
meln. Erat wenn er sein Soll bel- Chemnitz

| sammen hat, hlitzt der Bildschirm

kurz auf, um anzuzeigen, daf der Ausgang nun gedifnet ist. Hier-
durch gelangt unser Held in den n&chsten Raum.

Das hért sich leichter an als es ist: Fallende Steine oder Dia-
manten kinnen thm genawso das Lebenslicht ausblasen wie die
Gegner. Zu Anfang des Levels sind sie noch relativ bewegungs-
unfahig in einem kiginen Raum singespearrt. Ab und Zu missen
aber einige sperrende Mauern aus dem Weg geraumt werden.
Dies |28t sich mehr oder weniger einfach durch Sprengung errei-
chen. Lassen Sie dem Gegner dabei sinfach einen Felsbrocken
auf den Kopi fallen. Dabei mull er sich aber direkt an der zu
sprengenden Mauer befinden. Einige Level kénnen nur auf die-

| sem Weg bezwungen werden.

EARTH
. ROCKSTOME
D IAHONE
EXIT [
DESTRUCT IBLY
CHAHGER
You
PUHPEIN
GHOST
1993

JhAH HHERHAKN HG&T

Das Titelbild; Ein Bergman a. der Schatzsuche
Trifft P. P. Digger auf Hahlen mit grinen Wandler-Mauern, kann

g Felsen in Diamanten und Diamanten in Falsen verwandeln, in-
dam er die Steine durch diese Mauemn fallen 156t. Dabei it zu be-

| achten, daf sich unter digsen Mauern ein Freiraum befindet,

Hat P. P. Digger geniigend Diamanten gesammelt, kann def
Ausgang angesteuert werden. Fir die verblebende Zeit be-
komrmt man Bonuspunkie. Ein kurzes Aufblitzen des Screens zeigt
an, daR das Tor in den ndchstan Lavel offensteht. Mach jeweils
5000 Punkien erhalt unser Bargmann ein Leben dazu. Ein neuas
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Leben ist auch bitter notig, da in den hoheren Leveln unsersm
Bergmann das Leben sehr sehwer gemacht wird. Hier ist nicht nur
pixelganaues Arbeiten mit dem Joystick erforderlich, sondern auch
Kopfchen, Schnalle Reaktion ist in den hiheren Levein iberie-
benswichtig. Im Gegensatz zum Spieler machen die Gespanster
selten ginen Fehler. LABt man sich also einmal von den bosen
Geistern in die Ecke drangen, S0 haucht P. P. Digger gines seiner
Laben aus. Da er nur drei besitzt, ist das Spiel friher als einem
lieb ist beendet. Manche Level lassen sich erst nach mehreren An-
|aufen meistem.

Nach Verlust aller Leben ist das Spiel zu Ende.

Sind alie 25 Level bezwungen, startet das Spiel wieder mit dem
ersten. Danach wiederholen sie sich, aber mit gestelgertem
Sehwierigkeitsgrad. Die Geister, die schon in den ersten Stufen
P. P. Digger schwer auf Trab hielten, werden nun wesentlich
schnefler.

Ein Tip: Mit »COMMODORE+P« gelangt man in den nachsten
Raum. (i)

¢-mf slhr

Asate 700ull 1853 n-

aZth uhig gt

Nur durch geschickte Sprangung kann dieser Level gemeistert wer-
den, denn die Gespenster machen seiten Fehler!

5 itn chsd ne
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PROGRAMME C64
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PROGRAMME C64

Ein Leckerbissen flir Basic-Programmierer ist
»The MENUBASIC« eine Befehlserweiterung, die
es dem Basic-Programmierer auf einfachste
Art und Weise méglich macht, Pull-down-Menis,
Windows und universelle Eingaberoutinen zu
schreiben.

von Matthiaz Wenk

as Programm @ macht dia
Herstellung Windows-like

aussehendar und einfach 2u
bedienender Programme sshr
unkompliziert und verleiht lhren
Werken damit einen noch
professionelieren Tauch.

Tippen Sie das Listing mit dem
MSE V2.1 ab und speichern Sie es.
AnschlieBand kann es mit
LOAD  “THE MENUBASIGY, &
gefaden und mit

RN Ba. gt s
gesfartet werden. Das Hauptpro- Matthias Wenk
gramm verschiebt sich danach au- St. Gallen

tomatisch nach $C000, so daB wel-
terhin der gesamte Basic-Speicher zur Verflgung steht.

Folgende neus Befehle kKonnen venvendet werden;
ICON Y,X,H,B,Z:

Der Bereich ab den Bildschirmkoordinaten X7 wird als lcon
definiert. Wenn man es spater mit dem Pfeil anklickt, varzweigt
das Programm zu Zeile Z. Dabei ist fiir die Zeilennummer, wie bei
allen anderen neuen Befehlen auch, eine Variable erlaubt,

Beispiel: ICON 1,1,2,2,1000

Der Bereich mit je einem Zeichen Abstand vom oberen und vom
linken Rand und mit einer Grafe von 2 x 2-Zeichen wird als lcon
definiert. Klickt man es an, verzweig! das Programm zur
Zaile 1000
MENU R,Y,X,F,T$1,Z1,T52,22,...;

Mit diesem Befehl wird ab den Keoordinaten X7 ein Menil mit
der als VIC-Farbcode angegebenen Farbe F und den Meni-

=11
“HEMUE!

Menubasic bei der Arbeii: Dieses Demo-Programm ist auch auf un-
serel Programmservice-Diskette enthalten
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punkten T$1, T$2, stc. und der in R genannten Richtung ausge-
geben. |st R=0, wird ein vertikales Meni erzeugt, andernfalis ain
horizontales. Z1, Z2, elg. sind die Zeilennummern, Zu denen ver-
zweigt wird, wenn der entsprechende Menlpunkt angeklickt wur-
de. Die einzelnen Menipunkta werdan wie lcong behandalt.

Beispiel: MENU 1,0,0.3,"MENUPUNKT 17,1000,

"MENUPUNKT 272000

In der Linken oberen Ecke wird ein Meni mit der Farbe 3 (Tur-
kis) mit den Texten =MEMNUPLUNET 1« und =MENUPLUNKT 2+«
ausgegeben. Wenn der 1. Menipunkt angeklickt wird, springt das
Programm zur Zeile 1000, beim 2. zur Zeile 2000.

Alle Koordinatenangaben, bis auf die Pfeilposition in RELEASE,
warden in Zeichen erwartet

Das zuletzt definiede loon hat immer Yaorrang. Sie kinnen also ein
lcon (ber ein Mend legen, um dieses unschidlich zu machen, oder ein
lcon tber den ganzen Blidschirm legen, um auch Knopfbeiehls auRer-
haib von kcons abiragan zu konnen,

Beim Verlassen von Mends mit dem Pleil warden nur 'u'EI'llkﬁ|E
Menils abgebaut. Sle sollen also rie ain horizontales Untermend oder
ein vam{amsHaupmnu BrZEUgEn.

Wenn nach THEN siner der neusn Bafehie folgt, mul disssr durch
einen Doppelpunkt von THEN getrannt werden.

DELREG:

Das letzie |con oder der letzte Menlpunkt wird in der Tabelle
geitiseht, kann also nicht mebr angeklickt werden, Achtung: dieser
Befehl lascht nur den Eintrag in der Tabelle, nicht aber den Meni-
punkt aui dem Bildschirm. Das mul vom Programm dbernommen
werden.

DELMENU:

Dieser Befehl 16schl das letzte Mend und die lcons, die definfert
wurden, nachdem dieses Menl aufgebaut wurde. Der Hintargrend
wird restauriert,

TASTDEF T1,Z1,T2.22,73,...;

Will man bei der Eingaberoutine bestimmte Tasten mit spezial-
len Funktionen belegen, kann man mit diesem Befehl eing Taste
mit dem: Code T einer Zeile Z zuordnen, die bei einem aritspre-
chenden Tastendruck angesprungen wird, Bereits vom Pro-
gramm abgefragt werden die Tasten LEFT, RIGHT, HOME.
CLR, DEL, INST, RVSON, RVSOFF und die Farbsteusroodes.
Will man die Auswertung einer Taste wisder der Erweilening Uber-
lassen, mul man »0« als Zeilennummer eingeben.

Beispiel: TASTDEF 133(F1),1000,134(F3),2000

Bei einern Druck auf F1 wird zur Zeile 1000 gesprungen, bel F3
zur Zeile 2000.

Fehlermeldungen

":h.. B Y e R .j*";-'*-v“ STl

urch BOX und ME\IU ist der Hmergrundsmelcher ubaﬁillltwmﬂan

- DECOVER wurde angetroffen, obwohi dar Hintergrundspeicher iser
igt.

- Dur‘t:h MENU und !CGN sind zuviela Eintrage definient worden.

e S T o s n‘_‘

Trv—L . 4 S '.-l.*" - I"— Tt
- Dia mgegabanan Knnrdlnaten iberschrsiten den Bildschirm.
- Eine Breite oder Hohe ist 0.

TSERDEF Z,Tanf,Tend

Digser Befehl hat die gleiche Funktion wie TASTDEF, nur flr ai-
g ganze Serie von Tasten mil der ersten Taste Tanf bis ein-
schlieflich Taste Tend.

Beispiel: TSERDEF 1000,65(A).20(Z)

Das Programm springt zur Zeile 1000.

RELEASE YP XP .Y XL ZS.ES:

Cer Mauspizil, der mit sinem Joystick in Parl 2 gesteuert wer-
den kann, wird an die Position XP/YP (in Pixein) gesetzt und ain-
geschaltel. Auf Wunsch kann auch ein Text eingegeben werden.
Dazu Ubergibt man die Koordinaten in XY, dis Langs In L und dan
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Eingabe-String in ES. Ist S nicht 0, werden die Uberfllssigen Leer-
zeichen am Ende des Strings abgeschnitten, andernialls nicht.
Wenn das Eingabefeld tiberschritten ist, wird die Zeile £ ange-
sprungen. Will man keine besondera Reaktion darauf program-
miaren, kann man fur die Zeilennummer sinfach =0« aingaban.
Das Programm wird erst weiter abgearbeitet, nachdem ein Mend-
purikt oder ein lcon angeklickt wurde, was zur Folge hat, dab die
definierte Zeile angesprungen wird, ader wenn »RETURN= ge-
driickt wurde, In diesem Falle wird das Programm fortgesetzt.

Beispiel: RELEASE 50,48,10,5,16,0,1,FN

Der Pieil wird in die linke obere Ecke gesetzt (Die Koordinaten
48/50 entsprechen dieser Ecke), auferdem wird ab dem sechsten
Zeichen der eliten Zeile gine maximal 16 Zaichen lange Eingabe
erwartet, deren Gberflissige Leerzeichen abgeschnitten werden
sollen und die in FN$ abgelegt wird. Beim Uberschreiten des vor-

- gegebenen Bereichs erfolgt keine besondere Reaktion.

Puli-down-Meniis und dazugehérende Untermeniis lassen sich
sehr einfach und schnell programmieren

TRANS Y.X,L.S,ES:

Ab den Koordinaten X% werden L-Zeichen nach ES konvartiert.
Beriicksichtigt werden auch die Farben und die reversen Zeichen.
5 pibt wie bel RELEASE an, ob die Uberfiissigen Leerzeichen ab-
geschnitten werden oder nicht. Trifit der Befehl aut Anfilhrungs-
zeichen, bricht die Konvertierung vorzeitia ab.

Beispiel: TRANS 10,0,20,0,T$

Vo Anfang der elften Zeile warden 20 Zeichen nach T§ Uber-
tragen, auch eventusll vorhandane Leerzeichen am Schiuf.
FILL Z,Y,X,H.B.F:

Das Bechteck ab den Koordinaten XY, der Héhe H und der
Breite B wird mit dem Zeichen £ und der Farbe F ausgefillt.

Beispiel; FILL 160,0,0.25,40,2

Der ganze Bildschirm wird mit invertierien Leerzeichen der Far-
ba 2 (Rot) ausgeidllt.

BOX Z,Y,¥.H.B.F:

Dieser Befehl hat die gisiche Wirkung wis Fill, zuerst wird aber

dar Hintergrund in den Hintergrundspeicher gerattet.

Beispiel BOX 32,10,10,3,19,7

Ein drel Zeichen hohes Feld ab dem elften Zeichen der efften
Zeile wird geldscht und der Hintergrund gerettet.
DECOVER:

Der Hintergrund eines mit BOX gefiilites Rechteck wird zurlic-
geholt.

50000 - B0B01:  Enweiterte Zerapage und Bildschirm
S0E0Y -  $8FFF: BASIC-Spelcher
FAGDG -  JBFFFI ROM, das RAM darunter ist frei
FCO00 - SGBCE:  Enweilerung
§CAD0 - BCCFF:  Fre
fCD00 - SCEFF:  Tasiatunabelle
SCFog - SOFFF:  contabelle
‘#0000 - $DFFFr L0, das RAM darunter ist frei
$E000 - SFFFF:  Hintergrundspeicher

TEXT X,Y,H,B,F,TS:

Mit Text ist es maglich, einen String in einem definlerten Feld mit
Wordwrapping auszugeben, Das Feld wird durch X7, die Héhe H
und die Breite B bestimmt. F ist die Farbe und T$ der Tex!. Steu-
erzeichen sind bis auf die Farbsteusrzeichen und RVSON/OFF
micht erlaubt. Erreichl der Text den unteren Rand des Feldes, wird
die Ausgabe abgebrachen.

Beispiel: TEXT 10,10,10,10.4,"DAS |ST EIN BEISPIEL FUER

TEXT"

Der angegebens Text wird In einem 10 x 10 Zeichen groBen
Feld ab dem elften Zeichan der elften Zeile firkis ausgegeben,
INIT:

Die Erweiterung ist neu zu initiglisleren, d.h. der Hintergrund-
speicher und die Eintréige in der lcontabelle werden geléscht. Die-
sar Befeh| sollte z.B. immer autgerufen werden, wenn der Bild-
schirm new aufgebaut wird, um zu vermeiden, daf alte, nicht mehr
benétigte Eintrage weiterhin Speicherplatz verbrauchen und aite
lcons womdglich sogar noch angeklickt werden kannen.

OFF:

Dig Erweiterung wird abgeschaltet. Mit »S¥5 49152 kann sle

emeut gestartet werden.

Gewinnen Sie Bores!

Méchien Sie den Bargeldstand in fhrem Sparschwein aufbessem?
Haben Sie eine |des fir ein originelles Programm, das ikt mehr als
5048 Bytes bendtigt? Dann schreiben Sie &5, nehmen damit an unse-
remn 2K-Wetthewarb teil und gewinnan Sie,

Jeden Maonat haben Sie die Chance, 300 Mark zu gewinnen. Alles,
was Sie lun milssen, ist, das fartige Programm auf Disketle mit aus-
fihrlicher Anleitung, siner kurzan Beschreibung und der ausgefiiliten
Copyrghl-Erklaning einzuschicken, Unsere Anschrift lautat:

Markt und Technik Verlag AG

£4'er-Redakiion .
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PROGRAMME C64

The Raster-Man

Alle Demoprogrammierer brauchen »Rasters,
denn was wiére ein gutes Demo ohne diese Farb-
spiele? Der Raster-Man V1.0 ist ein Werkzeug, mit
dem die Rasterprogrammierung zum Kinderspiel
wird.

Yon Thilo Guschasz

deran Programmen, wig in Spielen oder Textverarbeitungen.

Sie kinnen zur Hervorhebung von Abiragen odar sinfach nur
zur optischen Aufwertung eines Programmes dienen, Hierbel sind
keine Grenzen gesetzt. Dar Raster-Man wird mit Joystick und mit
der Tastatur bedient. Er biglet aine umfangreiche Auswahi an
Funktionan. Somil ist der Benutzer in der Lage, m kurzaster Zait
gin ganzes Bindel gelungener Raster anzufertigen, dis dann aut
Diskette gespeichert werden kéinnen. Besonders niitzlich wird ar
filr Basic- oder Assembler-Programmierer sein, doch auch Laien
kinnen die Farbwerte in Demomakern &tc. weitervararbaiten,

R aster findan Verwendung in vielen Demos, aber auch in an-

OVERLAV-LINE MODUS.PRESS RETURMN FOR EXIT

mmmy e Pl 88 $AE S2 BLACH

Belspielraster, der nach dem Laden des Raster-Man erscheint

Mach dem Starten des Programms mit RUN erscheint ein Ra-
ster, der sich Ober den griBten Teil des Bildschirms arstreckt
(Bild), Es handelt sich hierbal um elnen Beispielraster, der nach
Beliehen vardndart oder auch geléscht weardan kann. Zu dlesem
Zeitpunkt befindet sich der Cursor, mit dem sich einzelne Farben
editleren |assen, In der ersten Zeile des Rasterfeldes. Man kann
ihr an einem bestandigen grauen Blinken erkennen. Er kann hoch
und runter bewegt werden durch dia entsprechenden Joystickbe-
wegungen, Lnter dem Beispielraster befindet sich eine Zeile mit
einigen Zahlen und Farben, die Informationen Uber den Raster lie-
fern,

Sie gliedert sich wie folgt: Vam linken Rand laufen einige farbi-
ge Kasten nach rechts. Einar digser Kastan ist mit einem weilen
Rand umgeben. Er gibt an, was fir eine Farba sich derzait unter
demn Cursor befindel. Durch Links- bzw. Rechtsbewsgung des
Joysticks kann der Benutzer die Position der Umrandung veran-
dern. Die Farbe unter dem Cursor wird sich analog dazu andern.
Links neben dieser Farbtabelle befindet sich die Position des Cur-
s0rs in hexadezimaler Schrelbweise. Die Bezeichnung der aktu-
ellen Farbe findet sich am rechtan Rand der unteren Zeils. Links
von ihm izt sin anderas K8stchen das noch einmal dia Farbe ge-
sondert Zeigt

42 F:¥p

Funktionen

C (Copy): Kopieren. Im Kopiermodus kann ein beliebiger Teil des
Rasterfeldes ausgewshlt und dupliziert werden. Es erscheint ein
weil flackernder Cursor. Er kann wie der andere mit dem Joystick
bewegt werden. Nachdem der Cursor auf der Stelle steht, wo der
zu kopierende Bereich beginnt, erwartet das Programm elne
Betatigung mit der Feuertaste. Nun farbt sich der Bildschirm grin
und alies bis auf den Cursor verschwindet. Indem man den Joy-
stick hoch und runter bewegt, entsteht ein entsprechend grofBer
Ausschnitt, der wiedar den Raster zeigt. Hat man diesen nun 30
aingestallt, daf der gewiinschie Bereich zu sehen ist, erfolgt ein
erneuter Druck auf Feuer, Das Griin varschwindet, und nun kann
der ausgewihite Bereich per Joystick im Rasterfeld auf- und nie-
der bewegt werden. st dann die gewdnschte Position gefunden,
wird der Bereich dort hineingaschrieben und das Programm ver-
1403t diese Funkfion. Ein Druck auf die Commodaora-Taste ermog-
licht jederzeit den Abbruch dissar Funktion.

D (Disc-Menu): Disketten-Menii. F1 listet das Inhallsverzeichnis
der Diskette auf. F3 l&dt die Rasterfelder in den Spaichar, dia mit
F5 auf der Diskette gespeichert wurden. Vor den Files des Raster-
Man befinden sich vier Erfkennungssymbole, so dal nur 12 von 16
Buchstaben fiir den Flle-Namen genutzt werden kénnen. Es
kann mit <RETURMN> jedarzeit zurlickgekehrt werdesn.

E (Erease Raster): Raster lGschen. Eine Sicherheitsabirage
wariet auf gin Y fir Yas oder ain N fir No, bevor es das gesamte
Rasterfeld 16scht. Achtung! Der Raster wird unwiderruflich
gelaschi!

G (Raster-Generator): Rastermuster herstellen. Mil wenigen
Handgritten werden graBe. kunstvolle Raster hergestsill, wia sle
im Beispielraster auch zu sehen sind. Es kénnen dazu maximal
zehn oder minimal zwei Farben verwendet werden. Nach dem
Aufruf dieser Funktion steht COLOUR #0 bis COLOUR #2 unter-
einander auf dem Bildschirm. Das COLOUR #0 ist tamlich ge-
kennzeichnet. Durch Links- oder Rechishewegungen Kann sing
Farbe fiir COLOUR #0 bestimmt warden, die in der enlsprechen-
den Zeile wiedergegeben wird, Bewegt man den Jaystick hach
und runter kann eine der zehn moglichen Farbean bastimmt wer-
den, LUm den gewlinschten Effekt zu erzialen, solite eine nach
Maglichkeit harmonische Farbkombination zusammengestellt wer-
den, Sie selite chan ihren hellsten Farbton haben und unten den
dunkealsten dar dann fertiggesteliten Farbtonleiter. Mach einem
Druck auf Return arscheint nun das Ergebnis der Berechnung,
Wenn dem Benutzer der Raster nicht zusagt, muB ar N filr NG
driicken. Akzeptiert er ihn mit Y fir YES, erscheint wieder das al-
te Rasterield. Der berechnete Raster liegt auf ihm und kann, wie
hei der Kopierfunktion, varschoban wardan: Mit einem Druck auf
Feuer wird er ins Rasterfeld kopiert. Es kann jederzeit mit sinem
Druck auf die ¥-Taste aus der Funktion zuriickgekehrt werden. Ei-
ne Beispistkombination ware Weifl, Geib, Tirkis, Grin, Vislatt,
Rat, Blau.

H (Hex-Dump) Hex-Modus. Dies isl gin Special fdr Program
migrar. Die aus Monitoren gewohnte Ubersichl des Speichers
zeigl hier die hexadezimalen Werle des Rasterfeldes. Am lin-
ken Rand befinden sich natiirlich die entsprachenden Charak-
terwerte. Mit Refum kohrt der Benutzer aus dieser Funklion
zurlick.

| {Info): Information. Ein kleiner Text erscheint auf dam
Bildschirm, der Information tiber den Programmierer des Raster-
Man darbietet. Mit Return gelangt der Benutzer zuriick zum Ha-
sterfald.

M (Mirror): Spiegeln. Das Rasterfald wird gespiegelt. Ein
unbeabsichtigter Druck auf M zerstdn also nichis, was nicht mit el-
nem weitaren auf M wieder behoben werden kénnte.

O (Overlay-Line Modus). Mach Druck auf O erscheint eine Zeila
mit reversen Zeichan des Commodore-Zeichensatzes. Sie kann
mit dem Joyetick hoch und runter bewegt werden. Sie enweist sich
besonders nitzlich fiir die, die einen Raster schaffen wollen, der
sich spater hinter ginem Text befindet, wie z. B. hinter einem
Seroller. Mit einerm Druck auf die Commodare-Taste verschwindet
dis Zeile wieder und es kann weitereditiert werden.
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Q (Quit): Programm beenden. Das Programm fihrt nach einer
Sicherheitsabfrage einen Reset aus, der von Basic aus auch mit
SYS 64738 erlangt werden konnte

Z (Zoom): VergroBerung. Da die Rasterlinien nur die Hohe eines
Pixel jeweils haben, kann dig Einzelarbeit an einem Haster sehr
aufwendig sein. Mach einem Druck auf die Z-Taste baut der Bild-
schirm deshalb den Ausschnitt des Rasterfeldes, in dem sich der
Cursor befindet, vergréBert auf. 22 Rasterbalken sind auf dem
Bildschirm zu sehen. Wer nahere Informationen dber diesen Aus-
sehnitt haben machte, kann auf die Commodore-Taste driicken,
Mun erscheinen Uber den Rasterbalken die dazu gehdrigen Infar-
mationen. Sie sind wie folgt gecrdnet ; Farbname; Farbeode (hex);
Farbposition {hex); Farbcode (dez); Farbposition (dez). Dazu ar-
schaint noch ein Pfeil, der die Position des Cursors verdeutlicht,
Mit Beturn erscheint wieder das alte Rasterfeld.
(Linkspfeil)(Help): Befehisiibersichi. Die Bedeufungen der be-
legten Tasten werden hier gesammelt wiedergegaben. Mit Druck
auf Return erfolgt die Rlckkehr zum Rasterfeld.

+/-{Size): Grofe des Rasterfeldes. Die Grofie das zu editieren-
den Feldes kann variert werden. Wahrend der Betatigung der +
oder - Taste farbt sich der nicht zu editierenda Bergich rat. Die
GréBe des Rasters wird in hexadezimaler Schreibwaise in der un-
teren Leiste wiedergegeben, Sie ist die zweita Zahl auf dem Bild-
schirm, vor der ein $-Zeichen steht. Diese Funktion tut den Vorteil
auf, daB andere Funktionen wie ROUTATE (CRSR) oder MIR-
ROA (M) nur auf ginen bestimmten Bezirk angewandi werdean

kénnen, den man zuver mit BOUTATE in den cbaren Bildschirm-
bareich gebracht hat,
Commodore (CEM): Anzeigen der GréBe. Um dem Benutzer
die GréBe des zu editierenden Bereiches zu veranschaulichen,
driickt er CBM. Solange er diese Taste gedriickt halt, farbt sich der
uneditierbare Bereich rot.
1, 2, 3 (Position): Position des Cursors im Rasterfeld. Mit den
Tasten kann der Cursor bequem entweder zum obersten Teil des
Rasterfeldes (1), zur Mitte {2) oder in die unterste Rasterzalla (3)
bewegt werdsn. NB: Entsprechend der akiuellen Rastergrifie (+-
Wwerdndert sich die Position der Mitte etc.
Feuer (Speed): Geschwindigkeit des Cursors. Der Cursor
kann drei vorgegebene Geschwindigkeiten annehmen: Schnell
(1), Normal (2}, oder langsam (3). Mit Druck auf den Feuerknopf
zahl der Computer die Geschwindigkeit um eine Ziffer nach oben.
In der unteren Zeile wird dies angezeigt. Hinter dem » S« staht dart
glne Zahl, die Auskunft Uber die Geschwindigkeit gibt.
SPACE (Fill): Rasterfeld fillen. Der Curscr bawent sich nach un-
ten und filit hinter sich das Rasterfeld mit der Farbe, die sich zu
Anfang unter dem Cursor befand.
CRSR (Routate): Rasterfeld routieren. Mit dem Druck auf die
Cursor-Tasten kann das Rasterfeld routiert werden. Die Bawe-
gung entspricht den Bedeutungen der Tasten im Basic-Modus. Es
wird immer nur der mit +/- gewahite Bereich routiert.

Und nun viel Spai beim Arbeiten mit lhrem Raster-Man. Mit et-
was Ubung zaubern Sie bald tolle Muster!

Action in Basic

Space Pirates

Per Raumschiff fliegt man als einsamer Kampfer
durch einen dichten Bombenteppich...

von Vincent Merken

bietet tolle Action und Grafik. Das Spiel wird mit dem
Checksummer abgetippt und gespeichert, Von Disk ist es mit:
LOARTSRACE PIRATESY:H, =
zu laden und ganz rormal mit <RUN= zu starten. Nach der Ini-
tiglisierung der Grafik kann es losgehen. Mit dem Haumschiff muf

Das kleine Spiel »3pace Pirates« ist schnell abgetippt und

Zum Spielstart sind die Minen noch verstreul

Aimgaba Tiduli 1984

Deves Spmocl teagd A welchs Frogramma
Ul Déckane erhakich g

man den kieinen Bomben ausweichen und die Container auf-
sammeln. Hat der Gleiter sine Kollision mit einer Bombe, ist das
Spiel beendet. Es wird die High-Score gezeigt und wie lang der
Weltraumabenteurar im Minenfeld durchgehalten hat. Nach Ta-
stendruck wird das Spiel inftialisiert und es kann ein emeuter Ver-
such erfolgan. (e}

Das Listing bitte mit dem Checksummer abtippen

4 Bo1504:C-2¢ - TIS-"0@HEEE" -POXE ES@,@:X=0:

Y=15+p1=108 S1E@

1 DATH BE,52,283,215,219,231,165, 1A5,2,8.5
B, 231,223,247 215, 6@ 105,85, 255,215,235 <BL2)

2 DATA 235,2@,6@:FOR I=0 TD 23:READ A:FOKE

G784+ T A NEXT: POKE SE334,.PEEK(SEIILLAND
Zad CEELS

3 FOKE 1+FEEKC1}AND Z251:FOR T=8 TO S11l:POK

E B192+T ,PEEK(53245+T):NEXT:POKE | .PEEE{
1LIOR 4 e i

4 POKE 56334,PEEK(56334}0R 1:POKE 532728724
tK=00280: POKE B46.14:POKE K, .sPOKE ¥+1l,.. <@55>

5 POKE K+2.,14:POKE K+#3.7 :POKE 5327d,152:D
ATA @3,8,16,0,12,8.¢,8:FOR I=¢ TO T:READ
A <@gl
| E POKE S448+41,A:NEXT L2400
T FOR I=@ TO 48:PRINT:MEXT <214
8 A=RNDH1 i #dW:POKE 1984+4,85:TF RND(1)> 7
THEN POKE 1084+A.84 : Re=CHRE(13) <pa5>
| 8 J=PEEK(5B632¢) “@BEas
| T IEVT AND &)=8 AND C<38 THEN POKE B+0:32
0=0+1 <@Le s
11 IF(J AND 83)=@ AND C»3 THEN POKE B+G.32:
C=0-1 <ider
12 POKE B+C.3JZ:FRINT <@BZ> |
13 IF FPEEK(E+Z)=85 THEN 18 <1B2>
14 IF PEEK(B+C)=64 THEN GOSUB 1T <128
15 POKE B+C,66:G0T0 8 <ET2>
16 GOSUR 18:PRINT"{CLE WHITEXJAHE OVER!“Rs
| "TIHME: "TI§:Eg"S00RE: "S:HS"HIT A KEY'":0Q
| OSUB 'I8:RUN < @83

17 FOR 'I=¢ TO 18:POKE K:I:NEXT:5=-5418:REETU
BN <ESR>

18 POKE FT.@:WAIT FT,1:EETURN <EaE,
18 FOR-E-@ TO Y:POXE 8448+1, . -NEXT-RETURN:

REH SPACE PIRATES FUER M&T VON VINCENT

M. £152>
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Diesmal steigen wir voll in die Sprite-Program-
mierung ein: Vom Editieren der kleinen Grafiken
ubers Einschalten bis 2y komplexen Bewegungen
wird alles maoglich,

vor Heinz B_ehljng

ach den ersten beiden Modulen in der letzian Ausgabe,

brennen Sie sicher schon darauf, Hypra-Basic weiter zu

vervollkommnen. Fiir alle, die es nach nicht kennen, hier
noch einmal das Wichtigste in Kiirze: Hypra-Basic ist eine modular
aufgebaute Easic-Erweiterung, die sich ganz nach Ihren
Wiinschen zusammenstellen |48t Dazu liegen Hauptprogramm
und Befehle jewsils getrennt vor, so daB Sie sie salbst
Zusammenmergen kannen,

Hypra-Basic iibernimmt nur die Funktion des Linkens, wobei im
Speicherbereich liegenda Pragramme verschoben und an die
neue Adresse angepaft werdan,

Alles, was Sie zum Stant brauchen, sind die Programmea:
»BASIC | ASS«. *HYPRA-BASIC, »DOKUMENT und
»MG SPEICHER«. Sie haben iolgende Autgaben:

BASIC .ASS

Diesas Programm paBt bei F’rog;arnmverschjabungen dig
Adressen an den neuen Bereich an. AuBerdam enthalt es die zur
Erwaiterung des Basic-Interpretars notwendigen Routinen.
Hypra-Basic

Hiermit werden einzelne Module zu einer kompletten Erweite-
rung verbunden und gespeichen.

Dokument

Fur einen Uberhlick Ober die auf einer Diskatie enthaltenen Mo-
dule und Befehla ist dieses Tool saht nitzlich, Es vermittelt |hnen
auBer den Mamen der Befehle auch noch andere wichtige Daten
(Adressen etc.).

MG SPEICHER
spaichert ain Maschinenprogramm nach Angabe von Madulnurm-
mer, Start- und Endadressa.

Eigene Routinen

Wenn Sie eigene Befehle einbauven méchten, gilt es einige

Punkte zu beachten:

1. Stant- und Endadresse milssen bekannt sein

2. Datenbereich, beispislsweise Texte, Fehlermeldungen oder
sonstiges, miissen am Ende nach dem Maschinencode folgen.
Dies ist notwendig, damit die Verschieberouting diese Daten nicht
als Befehle miBverstaht und dann entsprechend AdreRanpas-
sungen varmimmt. Dadurch wirden Texte zerstért warden,

3. Die Anzahl der Daten-Bytes muB bekannt sain

4. In den neuen Befehlswéram durfen keine vorhandenan Basic-
Befehle vorkomman (Beispial:TRON, enthalt ON),

3. Medule, die mehrere Befahle enthalten, missen in sich ge-
schlossen sein. Sie diirfen also nicht Bezug nehmen auf Befahle
in anderen Modulen,

6. Pro Modul dirfen maximal 16 Befehle vorhanden sein,

7. Der File-Name mup dieses Format haben: »xERW ASS.« Bep-
achten Sie, daB vor ».ASS- ain Leerzeichen stehen mup.

8. Das Modul mufl so programmiert sein, daf es auch iher

EY5 Adresge, PL,22,A.

aufgerufen werden kann. P1, P2 usw. sind dle Parameter, die an
die Routine bergeben werden sollen. Vor dem ersten Paramater
darf kein Kormma stahen,

Das komplette Programmpaket auf Diskette mit dber 60 Mao-
dulen erhalten Sie bei uns fiir zehn Mark. Wir glauben, daf lhnen
dieser Service besser zusagt als stundenlanges Abtippan der vie-
len Einzellistings, AuBerdem haben Sie dann sofort das komplet-
te Paket auf einmal,

Die Anigitungen der einzelnen Module bringen wir dann der Rei-
he nach im 84'er. Die fir das Hauptprogramm finden Sie Ubrigens
in der 64'er-Ausgabe 5/93. i

Falls Sie salbst Module schreiben méchten, lesen Sie sinmal
den Textkasten »Module gesuchi«, ez dilrfte sich lnhnan.

44 F¥-gp

Hypra-Basic

Neve Module

Befehlsart: Grafik

Anzahl: 1

1. Betehi: SPRITE N

AdreRbersich: 49152 bis 458255

schafft im Basic-Speicher ab 2048 Platz fir N Sprites
Beisplel: SPRITE 30

raservier 30-64 Bytes

Betehlsarl: Grafik

Anzahl: 1

1. Befahl: SPREIN nr.deinr, .y, prmode

AdreBbarsich 49152 bis 49303

schallet ein Sprite ein.

nr: Spritenummer 0 bis 7

deine: Detinitionsnymmer des Datenblocks, n dam dasg Sprile abge-
legt wurde, {0 — 2048, 1 —2112 usw.) Disse Adrassen missen vor-
her mil dem Blafehl Spiite geschitzl werdan,

«. y: Bildschirmkoordinatan

pr: Prioritat (0 — Vordergring, 1 —
mode: § — single, 1 — multicalar
Beispiel: SPREIN 3,0,320,150,0.1
Schaltet Sprite 3, das im Speichier an der Adresse 2048 + 2 * 64 tiggt,
gin und setzt'es an dis Koordinaten 320,150, Es ist ain Multicolor-
Sprite und besitzt kaine Prigrist.

Hinterorund)

Befehlsart: Grafik
Anzahl: 1

1. Befehl: SPRTEDIT

AdraBberaich 48152 bis 50217

2um Editieran von Spritas. AGHTUNG] Digger Batehl dart im-Spej-
chier picht verschoben warden|

Der Spriteeditor bemil:t folgenda Tasten:

F1: Hintergrundfarbe + 1

F2: Farbreglstar A | 1

F3: Farbreqgistar B+ 1

F4: Farbregister G = 1

F5: Expand in X-Richiunhg

F6: Expand in Y-Richtung

F7: Umschaltung Multicolar

F&: Ende

AB.C; Zeichentarbe fir Multicolor

1; Delete Multicolomodus

+ Speigherblock + 1

- Speicherblock - 1

+ Linie nach oben zaichnen

“: Linig nach aben |5schan

=: Linia nach unten zeichnan

i+ Linfe nach unten laschan

<: Linia nach finks zelchner

SPACE: Punki setzan

-t Punki l8schan

CLR: Sprite léschen

Die Cursor-Tasten batialten ihre Funktion

Es kbnnen 32 Speicharblacke benutz werden, Die Adnesse berechngt
sich nach der Formel: AD - 2048 4 g4 * Mummar,
E5 It zwackméfia, zusatelich das Modul 20 zu laden, darmil dis Sprites
auch gespeichen werden kannan,

Ausgabe T/Jul 1885



PROGRAMME C64

Befehlzart: Gralik

Anzahl: 1

1. Batehl: MULCGOL nr.farbe farbel farbe2

AdreBbersich 48152 bis 48185

setzt die Farban i Sprites. Die beiden letzten Parameter gatten nur for
Mubticolor-Sprites.

Baispisl: MULCOL 21,146

leilt dam Sprite 2 die Farben weil; hetiblaw und blau zu,

Befehlsart: Grafik

Anzahl: 1

1. Befahl: SPRPAR nr.pr.expx.expy.mode

Adrefbereich 48152 big 40225

peshmmil die wichtigsten Spriteparameter

Brispiel: SPRPAR 5,0,1.0,0

Sprite 5 arseheint im "I.I'D'I'dEI!'gI'I.II'Id kst i ¥-Richtung vergrifert und ein
Singla-Color-Sprita.

Befehlsart: Grafik
Anzahl: 2
1. Bafehl: SETIAC n
AdraBbersich 49152 bis 48214
schaltet Speitebowegung ein {n =1} pder aus |n = 0).
Die Bawegung erfolgt interruplgesteusrt.
2. Betehl; SPRIRG 76543210 blockiausch{.anzahl lempo)
Adraiberelch 48215 bis 49689
Liig Zitternfolge 76560, gill als Symbol fir die Bitloge eines Byles. Je-
dar Ziffer st ain Bit zugaordnet. 1 entspricht Sprite &n, 0 enlsprechend
Sprite aus,
Fir jedes: Sprita ist im AAM-Bereich ab 40960 ¢in-Speicherblock von
256 Byte reservier, In dem die Bewagungsvorschrift gespeichert ist, Es
gibt acht Bewegungsmagiichkeiten, die man mit den Himmelsrichtun-
gen gleichsetzen kann:
1: Nord
2:0st:
3; Bud
A4 West
5: Nordost
6; Siidost
T Sldwest
#: Nordwest
Aufbau der Specherblocke fur Spate Null: ]
AlBE0 40961 40962 40963 40064
1 . e et B e~ e V= L)

1, Spritegeschwindighkeit (0 bis 255): je grdBer der Wert, umso langsa-
mer die Bewegung
2. Feiger auf aktuelles Registerpaar muf am Anfang aul Mull siehen
3. erste Bawagungsrichiung (identisch mit 40564)
AnschlieBend folgen paarweise die Schrittzahl der Bewegung und die
Fichiuing.
Beizpigl: 17,1
Sprite wird um 17 Plxel nach cben bewagt.
Sie missen nicht alle 256 Byte benutzen. Wird ein Bewegungszahlar
(das ist der erste Wert des Bylg-Paares) aut Null gesetzt, ist die Dafi-
nition abgeschiossen. Folgt im nichsten Byte ebenfalls aine Null, is) dig
Bewegung ebgeschlossen und das Sprite bleibt stehen. Folgt jedoch ei-
ne 1, beginnt dis Bewegung von varm.
Beispiak SPRIRC O0100011.1,10,50
In diezam Belsplel sind die letzten drei Parameter von Bedeutung. Die

1 gibit an, daf die Blockiauschrouting banutzi werden soll. Das badeu-
{et: Der Biock, in dom die Spriiedaten stehen, kann 1HG—gesteu-ert VET-
andart wardan. Der #waila Farametar gibt an, bis zu welchem Block Oe-
It warden soll, Dae Zabdung beginnt mmer bei Null. Der lsizte Pa-
rameter gibt die Gaschwindigheit an, mit der dag Ganze arfolgl
im Beispiel wird Sprite Null zyklisch veranded und dazu werden die
Bidcke 0 bis 10 benutzt. Eine mogliche Anwendung ist 2, B, die Arni-
mation der Sprifebilder.

Ausgabe TLIUE 1983

Meodule gesucht!

.mm:géﬁﬂask:— und Maschinensprache-Programmierer, wir mochten
Hypra-Basic nach erweitern. Also, schraibt Module und helit uns dabei.
Wenn uns Eter Madul gefalll, werden wir es vertifentichen und es gibt
selbstverstindlich ein Honorar dafdr,

Also, seid kreativ, programmiert, was Euch im Basic des C 64 noch
fehlt (Grafik-, Sound- oder Floppy-Befahle, abar such anderes). Schickt
alles danr mil ausfihricher Beschreibung an

Markt und Technik
64'er-Redaktion
Stichwort: Neus Module
‘Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen
ab 1.7.93: 85538 Haar

Bedienung

Fiir alle, die dia letzte Ausgabe nicht greifabr haben, hier noch
elnmal die Kurzanleitung: Wenn Sie das Programm »HYPRA-
BASIC« laden und starten, erscheint ein Auswahimend. Mil den
Funklicnstasten konnen Sle jetzt zwischen diesen Punkten
wihlen:

F1 Erweiterung erstellen

Sie konnen aus den auf der Diskette vorhandenen Modulen die
gewiinschten aussuchen und zu lhrem Basic zusammensatzen.
Dazu missen Sie die Modulnummern eingeben (beliebig viele).
Wenn Sie alle gewahit haben, geben Sie <E= ein. Die gewahlten
Mummern werden auf dem Bildschirm angezsigl. Soliten Sie sich
vertippt haben, geben Sie ein <F> ein, damit Ioschen Sie die letz-
te Zahl.

Machdem Sie die Eingabe beendet haben, miissen Sie nach &i-
ner Sicherhaitsabfraga die Speicherbereiche flir die neus Befehis-
tabelle und die Erweiterung selbst angeben. Sollen beide Teile di-
rekt aufeinanderfolgen, genligt es, bel Befehlen nur <AETURN=
ZU fippen.

Die maglichen Speicherbereiche miissen im standig erreichba-
ren RAM liegen. AuBierdem sollten die Adressen nicht zu weit un-
ten im Speicher angeordnet sein, da dort ja Hypra-Basic selbst
liegt. Magliche Adressen sind:

a) fir Befehistabelle und Erweitarung
13200 bis 40359 ($3320 bis $3FFF) und
49152 bis 53247 ($C000 bis $CFFF)

b} tir die Befehismodule

13200 bis 53247 ($3380 bis $CFFF) und

57344 bis 65535 ($E000 bis SFFFF).

AnschlieBend genariart das Programm die Erwaiterung.
F3 Erweiterung speichern

Die unter Punkt 1 hergestellia Erwaiterung befindst sich bis jetzt
nur im Speichar, mit diesem Punkt kann Sie auf Diskette gespei-
chert werden. Dazu missen Sie Namen fir die Befehlstabelle und
die Maduls eingsben (falls beide Teile unabhangig veneinander
existieren). Andernfalls ist, wie unter 1, bei Module nur ein Leer-
siring einzugaben.

Wiéhlan Sia als Namen ein Wort, das Rilcksehllsse auf den In-
halt zul4ft (Belsplel: Disktool), sonst kénnen Sie spater nur noch
schwer erkennen, worum es sich handelt,

Nach einer Sicherheitsabfrage erfolgt das Speichern.

F5 Parameter eingeben

Wenn Sie eigene Befehie in Hypra-Basic einbinden mbchten,
miissen Sie dem Programm einige Informationen mitteilen: Mo-
dulnummer, Anzahl der darin enthaltenen Befehle; Namen der Be-
fehle und deren Start- und Endadressen und die Anzahl der
benétigten Daten-Bytes. Anschliefend speicherl Hypra-Basic
das Modul auf Disketta.

F2 Protokoll

LIm alles kontrollieren zu kinnan, gib! lhnen der Computer hier
noch eine Ubersicht Uber dig akiuelle Erweiterung. Auf Wunsch
kénnen Sie sie auch ausdrucken lassen (Drucker seriell auf

Adresse 4).
b 2L T
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Kennen Sie RAM-
Link, die Super-
Speichererweiterung

von CMD mit 1 MByte

BAM (ausbaubar bis
eingebautem Jiffy DOS
anderen Top-Features?

16 MByte),
und vielen
Bei uns kénnen

Sie eins gewinnen. Wie? Ganz einfach, schreiben
Sie ein Programm flr den C 128.

er C128, der ja fast noch et-
D was besser istals seinklainer

Bruder, der C64 (geht das
uberhaupt), braucht Futter, sprich
Software. Machdam der Frogram-
markt fir diesen Rechner glwas
dinn geworden ist, wollen wir die-
ga Lacke fillen.

Drazu brauchen wir Sie. die 128-
User. Machen Sie mit, schreiben
Sie min Programm und schicken es
an unsere Redaklion, Wir werden
es dann ausgiebig testen und das
beste verdffentiichen.

Dem Gewinner winkt als Lahn
ein RAMLink, das uns freund-
licherwaise von der Firma CMD
zur Verfigung gestellt wurde.

Daz Siegesprogramm  werden
wir dann in elner der ndchsien
84'er-Magazine  verdftentlichien,
salbstverstandlich mit einem Foto
und Kurzportrait des Autors.

Sollten noch weilere geeignete
Programme unter den Einsendun-
gen sein, haben diese dann dia
Chance, selbstversifndlich gagen
gin angemessenes Honorar In

46 (F¥dP

giner spéteran Ausgabe das 64'ar-
Magazing oder inem Senderheft
berbcksichtigt zu werden.

Schicken Sie deshalb so bald
wie maglich (Einsendeschiull ist
der 15.8.23) das Programm  auf
Diskette- mit einer ausitnriichen
Anleltung und ausgefiliter Copy-
right-Erkldrung an:

Markt & Technik Verlag AG

&4'er-Redaktion

Stichwort: C128-Wettbewerb

Hans-Pinsel-Strafie 2

B5540 Haar

Bitte schicken Sie Einsendun-
gen zu diesem Wetibewerb nicht
zusammen mit Programmen zu
anderen Rubriken, da die Themen
von verschiedanen Redakiauren
bearbsitet wardean.

Sobald Ihr Programm gatestel
ist, warden Sie von uns benach-
richfigt.

Also, Rechner ginschaiten und
los geht's mit dem Program-
migren, schiieBlich winkt em Preis;
den sicher |eder C-12B-Besitzer
brauchan kann,

vigle zusdtzlichs Belohls bera

M, TookFlapay und Anletung galisfert.

Welche Programme suchen wir?

Interazsant sind alis Bemsiche dar Programmierkinst, vam Spiel iibar Tools,
Anwendungen bis 2um Compiler:eiles hatsine Gewinn-Chance. Auch die Léngs
spiett nicht die Haupiralle, genausowenig dis ngrammmm:ha Altardings
sollte sich das Programm ohne irgendwelche Erweitarungen (Belriebssystem,
Maduls sto) sinfach mit RUM starten lassen,

Wichtig ist, daf es ariginell [st, miglichst fahisriei, Spait msacht oder alizlich
151, sprich: gin Programm, das miglichst viale Leute intarassiast,

Falls gs mit Druckem arbeilsl, soille es entwedser mit meglichst vielen Typan
zusammenarbalian adar lgicht ANTUPSEEEn Zein, Ahnllchaﬁ gﬂt fiir Flupp]rlduf*
werhie

Eine. ﬂpﬁnhﬁgm«ell&mm kann umioestitt wasdan, sollle jedoch nricht
Fwangelaufig erforderich sein: Immerhin: sind disse Moduta nichl b jedam
Llsﬂr worhandsn.

Um Ihnen noch sin pear ldeen zu pmnmrﬁn dia ;ﬁumhmum bmtJEnd sind:
Wia wir's mil elmem Haushaltsbuch, einer Faxhverarbestung oder emem: Trane-
ferprogramm G128 PCT Du:iar schreiben Sie sin Terminal: <Programm fir DFU-
Fans.

Auch Kopisrpragramime sind interessant oder Tools, i defekie Diskedten re-
staurigren, Direttaries ordnen L& machen kdnnan, Fmgrammhersprachﬂn
(Basio-Compiler. Assarmbler oder was auch immer) warden abantalis von vielen

siicht, "

Ea’{.lnd wann Sie- zelbst 2N gute ldea haban, eadmnm Sia sdch nlcht. Das
Schlimmists, was passieren kann, st daf wir fnon das. Progranm euriick-
sohicken. Dann haben Sle sber immes noch den Spaf des Programmierans ge-

haba.
Llnd fikift vied Wergniigen und Erfolg!

“RAMLInk ist sine Speicheterweliening, die auf bi 71 16 MByte aufgaristel
warden kann. Sia wird #ls AAM-Floppy verwendat und kann alle Commodore-
Laufworke smulisren.

‘AuBsrderm besitzt Sie din -Nathve Made-, |n dem dis \ralla fspazitat als siy
Laulwerk zur Verfligung steht.

Als Zubehir ks sine Akkupulferung sthafiich, dis des Inhatt auch hal-ahge-
sehalteEm Compofer und ohne Netyspanpung arbil, Aulerdsm srlaubt RAM-
Link den parallelen Anzchiub sinar Festplatte, dis: dadurch siren sensationallan
Taraposchils eran.

E@nzlmrdami; durch glne singebiaute Echtzeitubr, die unter Baslc und Ge-
o8 henutzt wardan kann,

i def Erweitarung anmm1;t Jﬂyﬂﬂ% ein Floppyspaedor, dws.uﬁardm

RAdLink mdmﬁmwn saw Mark und mrﬂ mu‘a‘muhama:zﬁall. 1 WByle

Ausgabe T luli 1993




EINGABEHILFE

30 fippen Si Programme aus dem 64'sr-Magazin ab

n der 64'er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-
det. Der MSE {Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle
Baslc-Programme werden mit dem Checksummer eingegeben.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt lhnen eine Priif-
summe. Diese Prifsumme steht am Ende jeder Basic-Zaila (sighe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Pro-
grammen haufig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabeian der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing [HOME], dann
driicken Sie die =<CLR/HOMEZ> beschriftete Taste ohne
< SHIFT >. Steht dort [CLR|. dann drilcken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jewellige Farbe durch Driicken der Taste =CTRL= baw.
< Control> in Vierbindung mit einer Zahlentaste (Beschrifiung
auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mitden Cursor-
Tasten. Steht im Listing In geschweiften Klammern z.B. (2RIGHT]
dann drilcken Sie die CRSR-Taste-rechts zweimal. Enfdecken Sie
ein [SPACE! in unseren Listings, dann miissen Sie die grobe lan-
ge Taste drilcken. Unterstrichene Zeichen (sighe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben.
Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodare-Zeichen). In allen Fallen erscheint gin Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

. SHIFT- Tasle
Fhlosmintc wnd <N> draghcn

l'-!?”'." Az [DOWN  SFEACE, UF, LEFT 2 HCINOWN  RYS
ON SPACE EVOFF2 " 1 GOSTUB 10@:PRIN Lt
rOGJE L@ J“'hq ﬁS {RIGn  SEACE
EFTJ'.L uL'l“'J'H 1@ EIh
SFACE . DOWN . LEFT@

A% CZRTGHT ,DONN .
Cowws odore - Taste @

<1332

i d <M> diinddee

Cude kennzedon  Pifumme (wict tin )

[1] Basic-Programmbeispiel aus der 64'er. Fir die erste geschweif-
te Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erlorderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSRA-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste.

Der MSE

Den MSE gibt es in drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
bis 6/20. Den MSE 2.0 von 7190 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit
Ausgabe 5/91. Alle drel MSE-Versionen sind nicht kompatibal zu-
einander.

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme auBer Basic-
Programimen ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten sie ihn mit RN

2. Machdem das Hauptmen( erschienen ist, steht der Cursar
aul Programmnahme, Driicken Sie <RETURN =,

3. Jetzt kbnnan Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Namen finden Sia in der ersten Zelle des Listings aus der 64'er,
das Sie eintippen wollen. Schliefen Sie den Namen mit
<RETURM: ab.

4. Mun steht der Cursor wieder auf Programmname, Fahran Sie
den Cursor mit den Cursor-fasten auf Starfadresse und driicken
<RETURN=.

Ausgabe 7/l 10083

5. Als ndchstes kbnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der
ersten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen
Zeichen brauchen Sie nicht extra zu |éschen, Driicken Sie da-
nach wieder < RETURM=.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nurdal Sie natlirlich die hinter der Startadresse angege-
bane Endadresse eingeben.

7. Nun kBnnen Sie schon mitder Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazumitdem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN >, Sie
sind jetztim Eingabemodus und konnen das Listing so eingeben,
wig es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
= Shift= eingegeben, auch wenn sie groB gedruckt sind.

Progoummnowe  dortadresse S.dadresse

. ?ﬁ;{#ummm

2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel) miissen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8, Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Prifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls ablippen miis-
sen. Stimmt die Prifsumme, dann sind Sie schon inder ndchsten
Zeile. Stimmi sie nicht, kommt ein Brummion und der Cursor steht
auf der Priifsumme. Es ist irgend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Prifsumme neu ein.

8. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm kempleltin Inrem Computer. Mun muf es gespeichert wer-
den (Sie kbnnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazu die F5-Taste, Das Programm wird dann auldas im Hauptme-
nil angegebena Gerat (normalerweisa 8 filr Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kinnen Sie sich an Ihrem Programm erfreuen. Prifen
Sie noch, ob das Speichernauch geklappt hat, mit <F2> <§>.
Sie sehen dann das Inhalisverzeichnis Ihrer Diskette. Wenn die
Datei, die Sie eingegeben haben, ohne einen Stern hinter dem
Mamen zu haben, zu sahen ist, ist das Programm gespeichert.
Verlassen Sie dann den MSE lber den Mentipunkt Ende aus dem
Hauptmeni und laden Sig das Programm wie im joweiligen Artl-
kel beschriabean

Eingabehilfe auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nichi besitzt, kann Sie als Listing zum
Abtippen anfordern. Ab safort gibt e aile Varsionan {auch diedllaren,
die Sie fiir frihere Ausgaben brauchen) auch auf siner Diskette, Wer
einen 10-Mark-Schein schickl, bekommt die Diskette mit der Be-
schreibung der aktuellan Version umgehend zugeschickt.

Kieinpeter & Pariner
Verlagsservice

Am Wiesrain 2
80933 Miinchen

Listings, diz mahr als vier Helisailen in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kinnen jedoch gegen sinen an sie salbsl
adressierten und mil 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Uimsohlag eine
Knpie anfordern. Die Programme gibt es auch Gher Bix 54064 und
aul der Programmsenvicediskeile zum Preis vion 380 Mark.
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Geos-Workshop mit GeoChart

Flotte Kurven

Reine Zahlenkolonnen sind endlos langweilig.
Viel aufschluBBreicher konnen Diagramme sein.
Wir zeigen diesmal, wie man die Daten eines
Haushaltsbuchs grafisch darstellen kann.

von Hainz Bahling

ie melsten Menschen haben Schwierigkeiten, sich von einer

Zahlentabelle ein Bild zu machen, Trends daraus abzulesen

oder sich die waitere Entwicklung der Werte vorzustellen.

Deshalb werden solche Tabelien oft grafisch als Balken-, Linien-
oder Tortendizgramm dargestellt.

Allerdings ist die Umsetzung einer Tabelle in grafische Ele-
mente recht aufwendig, falls man beabsichtigt, dies manuell zu er-
ledigen. Wesentlich einfacher, ja geradezu kemfortabel geht's mit
dem alektronischen Rechen- und Zeichenknecht, vorausgesstzt,
man setzt die richtiga Software ein.

Natiidich gibt's in der Geos-Familie auch einen Vertreter, der
hiertir zustandig ist: GeoChart. Mit diesem Programm, das unter
Geos 64 und Geos 128 lauffahig ist, kinnen acht verschiedens
Grafikarten (Fldchen, Balken, S&ulen, Kuchen, Punkie, Linien,
Streugrafik und Einzelbalken) hergestellt werden (Bild 1). Als Bei-
spiel fur die Zusammenarbeit der Geos-Programme mit GeoChart
werden wir hier nun Daten aus dem Haushalisbuch des GeoCale-
Workshop (64'er-Magazin 4/92) grafisch darstallen.
Vorbereitung

Wer mit GeoChart arbeiten mochte, sollte sich wie iiblich eine
Arbeitadiskette anlegen. Daraui missen folgende Dateien seln:

GeoChart GeoWrite
Motizblock Zeichensatze
Falls noch geniigend Platz vorhanden ist, kiinnen Sie auch Ged-
File und GeoCalc hier speichern, da diese Programme glanzend
mit GecChan zusammenarbeiten, Auch der Dasktop kann nicht
schaden, besonders, wenn nur gin Laufwerk vorhanden ist. Das
Directory Ihrer Arbeitsdiskette sollte dann wiz in Bild 2 aussehen.

128 DESKTOP

GEOCHART GEOLIRITE 128

w%
[2] Dateien sollten auf Ihrer Arbeitsdiskelle vorhandan sein.

Falls noch Platz ist, kdnnen Sie noch Zeichensétze, GeoFlle
oder GeoCalc hinzufligen,

Dateneingabe

Mun ztelll sich die Fraga, wia man GeoChart Daten lbergibt, es
efaubt namiich nicht nur die direkte Eingabe, sondern kann Daten
auch aus Textscraps auf Diskelte lesen: Textsoraps sind Dataien,
dis von Geos-Applikationen bei Banutzung der Kopier- und Aus-
schneide-Funktion angelegt werdan (zu finden im Edit-Mend). Sie
enthalten den varher mit dem Mauszeiger markierten Teil des be-
arbeiteten Dokumeants,

48 F:¥4p
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[1] GeoChart stelit verschiedene Diagrammarten zur Verfligung

via GeoWrite

Die ginfachste Art, zu einem Textscrap zu kommer, ist die Ver-
wendung von GeoWrite. Tippen Sie beispielsweise ainmal die Da-
ten aus Bild 3 ein, Anschlisland markieren Sie sie mit dar Maus
und wihien im Edit-Menii den Punkt »Kopieren..
oder aus GeoCale

Zur Datensingabe kénnen Sie aber auch andere Hilfsmittel sin-
setzen: Da ist zunachst der mit GeoChar gelieferte modifizierts
Matizhlock, der ebenfalls dis Herstellung von Textscraps gestatiet.
Als nachstes ergibt sich die Maglichkeit, aus GeoFile und GeoCalc
Daten in ein Texiscrap zu kopieren. Insbesondere die Zusam-
menaroeit mit der Tabellenkalkulation GeoCalc bietet sich an, da
Sie hier den vollen Funktions-

umfang fir Berechnungen zur |
Verfligung haben. Besonders imﬁ; :g:
die statistischen Funktionan :
sind bel der Herstaliung von | M2 1243
Diagrammen (Durchschnitts- | Aprl 1544
oder Extremwerte) sehr nitz- | Mui 13
ch. Juri Bif
Laden Sie dazu das bereits I 1543
enwihnta Haushalisbuch unter fu 165
GenCalz in den Rechner, mar- qust
kieren Sie dann den darzustel- | eptember 1487
lenden Baraich, beispielsweise | Oktober 1456
die Miet- oder Autokosten der | Nouember H3
letzten zwdlf Monate und Dezember 1655

wahlen Sie dann im Oplions-

Menil den Punkt Textsorap er-
stellen.

Sie kitnnen sich sslbstver-
standlich auch andere Beraiche
digser Datei ale Chart anzei-
gen lassen, beisplelsweise die

[3] Geben Sie diese Daten in
GeoWrite ein und kopieren Sie
glles dann in einen Textscrap,
um sie spater in GeoChart
ginlesen zu kinnen.

Entwicklung Ihrer Energiekosten im Laufe gines Jahres oder die
{traurige} Einkommensentwickiung. Gehen Sie dabei ganz analog

zu dam bisher Gesagten vor.

Wenn das Textscrap ferig ist, kann GeoWrite bzw, GeoCalc
beandat und GeoChart gestartet werden: Falls Sie mit Geos 128

PMease Seloct Option:
Create] mw docurscd

= |Offnen| e«iting dacumant
T T

Geos iiblichen Standard bei der
Dateizuswahl

[4] GeaChart hilt skch an den bel

auf dem 80-Zeichen-Schirm
arbeiten, schaltet GeoChart
auf den 40-Zeichen-Schirm
umn. Es folgt die Frage, ob ein
naues Dokument angelegt
oder ein bereiis bestehandes
gedfinat werden soll (Bild 4).
Wahlen Sie hier neues Doku-
ment und geben Sie ihm el
nen Mamen (z. B. »Jahres-
libersicht«).

Aumqgaba Pyl 1981



GEOS

GeoChart starten

Es erscheint nun das Arbeitsbiatt mit einem Diagramm, das nur
aus Vorgabedaten besteht. Hier kann man nun Daten und Texte
ginzeln verandern, indem man im Edit-Mend den zu andemden
Punkt anwahlt (Weriebereich, Fillmuster, Texte, Linientypen
oder Zahlenformat, Bild 5).

bestimmen, welche im Chart (dem Diagramm) verwendet werden
sollen und welche nicht. Damit die Auswahl ainfacher ist, wird im
Fenster unterhalby des Gitters der Inhalt des jeweiligen Feldes an-
gezeigt. Sollten Sie gar kein Feld auswahlen, werden alle Daten
verwendet. Haben Sie sich bei der Auswahl verian, kdnnen Sie mit
Clear die gewahlien Felder wieder lschen.

[ignos e JRIRR chart | mode —gurerneE
2 B Snyle A '
19 poste ci”| Balog I St £
[ chonge range  OR f i —
chavge marker €M .
5 change et L |
a [] change. giid T o7l el |
l i change fovmat : &F
5
| Or188
1]jals}
Jon PMar Moy il Sep How
Feb Apt Jm Aug Oct  Dee
Month

fﬁ] Im Edit-Menii stehen lhnen viele Werkzeuge zur Bearbeitung
des Diagramms zur Verfdgung: Hier konnen Sie Wertebereiche,
Texte und Linien éndern.

Texte andern

Falls Sie Texte andern machten, erscheaint als ndchstes ein sti-
lisiertes Diagramm (Bild &), in dem Sie die einzelnen Elements
anklicken kénnen. Anschliefand kinnen Sie den Waortlaut, aber
auch Schriftart, Gréfie und Aftribute (Fett, Outiine usw.) verindern
(Bild 7}, Mach dem Schlieflen des Fenaters durch Klicken auf OK
werden alle Anderungen ausgefihn und auf dem Bildschirm an-
gezeigt

Auf diese Weise kiinnen Sie ein bereits vorhandenes Diagramm
also optisch Ihren Bedirinissen anpassean.

[gecs | file | edit] chait | mode [§

T Suke A

Style B

ﬂEI- B2 Mo Mg e e

W= A

Sep . How
Jun Aug Oct Dec |

[6] Falls Sie den Text &ndern méchien, eracheint ain stilisiartes Dia-
gramm. Kllckan Sia auf das gawiinschte Element...

g
Jon Mor. Bday Jul
Feb Apr

Textscrap einlesen

Sie haben ja im ersten Schritt bereits mit GeoWrite eine Warte-
tabelle angelegt und in gin Scrap-File kopiert. Im Edit-Meni von
GeoChart ktinnen Sie nun mit dem Punkt »Paste« dieses Text-
scrap einlesen. Die Aufspaltung In Text und Daten nimmt das Pro-
gramm dabei vollautomatisch vor. Beachten Sie aber, daB durch
dieses Einlesen eventuell im Rechner verhandene Daten Ober-
schrieben werden. Mdchtan Sie dies verhindern. solllan Sie die
Datei schlieBan und eine neue Gffnen, in die dann die Daten ein-
gelesen werden. Damit Sie dies nichl vergessen, werden Sie
durch ein Meldungstenster daran erinnert!
Tabellenavfbau

Jetzt erscheint eing Anzeige (Bild 8), In der Sie verschiedena
Punkie wahlen kiinnen: Das Gltter zelgt die Aufteilung des Text-
scraps in Zeilen und Spalten an {in unserem Beispiel zehn Zeilen
zu je zwei Spatien), Durch Anklicken sinzelner Felder kinnen Sie

Adsgabe Fiduli 1892

[ gecs E fla | adit { chart | mods

B Style A
M Sugle B

ﬂ,E] [MS e [
Font [#] Commodorea

 pointsize [§] 18 |

o et | ™

WD e

Sep  New

Jan Mar Moy Jul
Feb  Bpr  Jun  fug  Oct  Dee
HMonth

[7] ...und Ihnen werden alle Anderungsmoglichkeiten angezeigt.
Achten Sie auf die Zeichensatzgrife.

Diagramm berechnen

Sobald Sie »Chart« wahlen, werden die Daten Gbarnommen
und das Diagramm berachnet. Dies kann, j@ nach Anzahl der Da-
ten, ein paar Sekunden dauermn, bevor es auf dem Bildschirm an-
gezeigt wird.

Das Diagramm wird thnen nun optisch eventuell noch nicht ge-
fallen, Sie konnen es mit den bereits beschricbenen Werkzeugen
des Edit-Menils ganz nach Belieben bearbeiten.

geos i file | edit | chot : mode Jnhrestbechickl

Dola Sedies

(96888

[8] Einlesen van Daten; aus eine
Fensler einzelne Datensitze auswihlen.

Achten Sle daraul, daf bei Disgrammen mit visien Daten ain Zelchen-
Satz mit moghichst kieingr Schrillgrd e aul hrer Arbeitsdiskette vor-
handen ist. Wenn namiich bel engstehenden Basciwiltungen dis Emn-
zaltexis zu lang werden, kirzi GeoChart sle elnfach ab, was das Dia-
gramm ficht unbedingt Ubarsichtlich macht. :

Titelzeile

AuBerdermn fehlt unserem Chart noch eine Uberschritt, die haben
wir im GeoWrite-Text ja nicht eingetragen. Aber auch dies kénnen
Sie mit »Change Text« im Edit-Menl &ndern, Klicken Sie dazu im
Auswahlfenster auf das Rechteck tber dem Chart. AnschlieRend
erscheint wieder das Text-Editierfensier, in dem Sie jetzt den ge-
wiinschiten Text eintragen konnen (z. B. sAusgaben Januar/Fe-
bruar«}. Nach Klicken auf OK wird der Text eingesetzt.

Librigens sollten Sie auch einmal mit den unterschiedlichen Dia-
grammtypen experimentisren: Manchmal sind Liniendiagramme
besser als Kuchen, besonders wenn es um die Verdeutlichung ei-
nes Trends geht (z. B. steigende Kosten),

Ihrer Fantasie sind hier nur wenige Grenzen geseizt:
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Besitzer von Topdesk, CL! und Geocalc erfahren
diesmal, wie sie ihre Programme an neue
Systemdisketten anpassen konnen

von Hansdurgan Zisthmann

ie Installafion von Geos-Programmen verhindert leider, dap
D man das jeweilige Programm mit giner neuen

Betriebssystemversion weiter nutzen kann; Wechseln Sie
also beispielsweise von Geos V2.0 zur GeoRAM-Version,
bekommen Sie Probleme.

Fur die meisten Geos-Programme ist dies dadurch gelést, daB
bei der Installation der neuen Systemdisketten nach bereits vor-
handenen Applikationen gefragt und deren Seriennummer dann
ubemommen wird. Anders sight es aus bei Software, die sinen an-
deren Kopierschutz benuizt, der sich nicht auf die Seriennummer
verléft: Topdesk und Geocale sind Beispiale hierfr. CLI hingegen
benutzt das normale Verfahren.

Ahnlich dem bereits vergffentlichten »Installationskiller= kann
man nun jedoch auch disss Software an neus Systemdisket-
ten anpassen: Die drei Programme »TopdesklZ2Bchanges,
=Cale12Bchange«, »CLI-Killer« bearbeiten die Disketten ent-

Druckertreiber en masse

Wer kennt nicht die Probleme, wenn zum Drucken der fightige Treiber
fehit? Dies kann mart andem. Fir zehn Mark kénnen Sie bel uns sing
Diskette mit den z. 2. akiuellen Treibarn erhaiten. Es sind inzwischen
immerhin 160 Stick, darunter auch Farbirelber flir- Epmn JX B0 ader
MFS 1550, Eine genaug Liste aller Treiber finden Sie im 84'er-Magazin
Ausgabe 583,

Interessiernt? Dann schickan Sie sinan Zehnmarkschein an
Kisinpetar Verlagsservice

Am Wiesrain 2

8000 Minchen 45

{ab 1.7.93: 80939 Minchen)

Sie erbalten dann postwendend dis Treiberdiskatte 2upaechickf,

AuBardem kinnen Sie onier darsaiban Anachnﬂ unsere Geos-Fant-
diskatte (slahe &4ar 652} i ebanfalls zehn Mark bestalien,

sprechend. Tippen Sie die Listings mit dem Checksummer ab und
speichern Sie sie auf Diskette.

Die Bedienung der Programme ist denkbar einfach: Beginnen
wir mit dem Calc-Killer. Nach dem Start des Programms miissen
Sie zunachst lhre Systemdisketie einlegen; anschliefend die
Geocale-Disk — fartig.

Ganz analog arbeitet das Topdesk-Programm. Beide erkennen
tbrigens selbst, in welchem Modus (C 64 oder C 128) sie ge-
slartet wurden und verdangen die entsprechenden Dizketten. Sie
erwarten die Disketten in dem Lautwerk, auf dem sie gestariet
wurdan,

Der CLI-Killer hingegen arbeitet nur in der C 128-Version: Hier
milzsen Sie die Seriennummer selbst eingeben. Sie kénnen auch
gine ganz neus Mummer vargeben und dann auch lhre System-
disketien darauf anpassen.

CMD-Hondbiicher nun ouch in Deutsch

Dis [bersetzung ﬂ'ar Haﬁdb&ehar flir CMD-Gerte (Fesiplatten efe.)
sind nun farfig und werden ausgelisfert.

Die Arda!ﬂmgansfnd fiir zehn Mark zu bakommen bei
TMD Direkt

Postlach 58

A 6410 Talfs

Tel.: 00 43 52 62/66 06 0

Die Pfod.rkﬁnn n‘erEﬂ—MByla-Feamhhe ist inzwischen eingestellt. dafir
bietat CMD nun aber eine B0-MByte:Version fir 1099 Mark an.,

Wunderschine heile Geos-Weltl Doch such in diesem ausgereitten
Betriebssystem gibt es immer wieder Kieinigheiten zu verbessem. Ne-
ben dam standigen Kapitel Diuckedraiber (DIP-Schalter-Kompositionen
&n masse) und Zeichensatzen sind auch die Lal.lfwerk.skmﬁguraﬁmen
und diverse Druckerinteriaces geeignet, sich daflr immer mal wisder
neue Tricks 2u ersinnen.

Oder 181t thren noch etwas ein? Ja? Machian Sia Ihr Wissen mit an-
deran teilan? Dann nichts wie her mit dem Trick, dem Patch oder den
Programmen. Schicken Sie as an uns, wir testen es und werdsen es ge-
gebenenialls verdfientlichen, So haben andere Geos-User efwas davan
und Sie erhalten selbstverstandlich ein angemessenas Honarar,

Packen Sie am bestan noch heute eine Diskette mit der Software, eing
maglichst austihrliche Anleitung und Erklgrung und am besten auch
gm%ﬁsga#ﬂﬂt& C-npy'rfgh't-Erklarurrg i ginen Umschiag, und schickan

an

Markl & Technik Verlag AG
64"er-Redakiion

Stichwort Geos :
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bal Minchen
{ab 1.7.: 85531 Haar)

Listing 1: Topdesk128change

At4)=2@4:A05)=5:IF PEEE(215)=13 THEN A1

-

=203 :8=5:Bf=187 tA(31=64:G0TO 3 <1 0@
2 Al12=213:a(3)=128+5=13:BY=1186 <141
3 POKE 532809 'PCEE 53281 .@:T=28:A(E)=2@+X

=PEEK(186) :IF X<8 OR K>11 THEN ¥X=8 <2352
4 Nef="I2RRESE":1PRINT CHE#F(147)CHREZ{14)TAD

CLAY  NER ACT) "~EHANGE" TABL(GY ) "WON™ 138>
5 PRINT TAEB(B!"BANE-JUERGEN ETETHMANN"TAB!

48 "BITTE 'LEQEN &SIE DIE BEOS-" <d2d>
B PRINT"{DOWNI}BOOTDIZKETTECLEFT}"A(3)"{5EP

ACERIN DASE LAGFWERK"X:NE="ANGEPASST" <1243
7 PRINT"{DOWNIUND DEUECEEN EINE LASTE":WAI

T A(l}),64,684:0PEN 1,X,15,"L" CeFg
8 OPEN Z,X.2."H#":FPRINTH1,"UD1:";2:¢;Ti5:PRI

NT#1,"B=-F: "2 Br1GETH#2, A8 ,BY <E23»
B A=ABCUIAS+UHES (@) ) :B=ASC(BS$+CHRS (@) ) : CLOS

E 2:PRINT"C3UP3" ;N2&; A(3)"{LEFT,EPACE}LT

SKETTE" {2422

184 WALT A(1),64,64:-0PEN 2,X.2."4#":G0EUE 18

L=Z85 <HRE>

11 GOSTE 12:FPRINTHZ.CHRS(B1);:FRINTHE,CHRE

{B2)i:FEINTH1,"U2:";2:;0:T+5:G0T0 17 18>
12 FOR T=1 TO 35:FOR S5=8 TO A(8):PRINTHI1 "

Ul:":2;@:T:5:PRINT#L,"B-P:-";2:A(4) <A4HES
13 GETHI.E%,.F$,GR:EsASCIER+CHRR (@) ) : F=ASCH

FE+OHER(#) ) 1G=ASC I GE+CHES (8 ) <183
14 TF T:1T THEN A(E)=18:1IF T>24 THEN AlB)=

17:IF T>3@ THEN A(B)=18 <237

15 AzFE+F+0:IF A=A(5)AND E=8 AND G-0 THEN R

ETUEN SHAT -
16 A=@:NEXT 5.T:Ns=-"NICHT GEFUNDEN. BEENDE

FORAANGE " 54>
17 CLOBE 2:CLOSE L:PRINT"C3DOWN}"iN23:A(3)

i s END < 2485

18 FOE I=@ TO A:*READ B1l:NEXT I:RESTORE:FQOR
1-@% TO B:READ B2:NEXT I-RETURN

19 DATA 93.82,95,94,808,88,491,.84,85,84.87,8
&.81,808,83,.82,77,76,78,78,73.72,75. 74

<@aFs
<@ET > ‘

50 F¥p
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GEOS

26 DATA 89,68,71,78#,65,64,67,68,125,124,12
7,126,121,126,123,122,117,116.1185,118
21 DATA 113.112.115.lli.lﬂﬂ.lﬂﬂ.lll.llﬂ.iﬂ
§,164,167,108,1¢1.186,1083,102, 87,95, 99
22 DATA 98,20,28,31,36,25,24.27,26,21,.20.2
8,22,17,16,19,18,13,12,15,14,5.,8,11,1¢@
23 DATA 5,4,7,6,1,0,3,2,61,60,63,62,88,58,
58,53,173,52,55,54.40,48,51 ,50, 45, 44
DATA 47,48.41,52,43,42.37,38,50,58,35,3
2r35,3¢.221.22ﬁ.223.222.21T,218-EIE.EJB
DATA 213,21%2,215,214,2089,208, 211, 216, 248
5,204,207, 208, 201 , 206, 285, 202,197, 1958

24
25

<162
<@31x
£211>
<228
[
<HEa s

26 DATA 189.198,193,192,185,184,253,252,25
3.204,248,248, 251, 258,245, 244, 247, B4R
27 DATA 241,249,243,242,237,296, 230,238, 23
3.282.2395,234.229. 228,231,230, 225, 224
28 DATA 227,228,157,158,158.158,153.152,15
9:154,149,148,151,150, 145,144,147, 148
23 DATA 141,148,143,142,137,136,136.138,13
3.132,135,194,129,128,131, 158,189,188
DATA 181,18¢,185,184,187,166,1681,184, 18
J,182,177,176,179,178,173,172,175,174
31 DATA 189,188,171.178,165,164. 167, 166,16
1,18%,1683,182

3@

<143
<¢216%
<177
L2487
£143%
<@25%

Listing 2

1 IF PEEE(215)=13 THEN ACL)=Z2B83:5=5:BY=187
AL =64 A4 =046 A(5) =487 :G0T0 3

2 AL1)=213:A43)=128:5=-15:BY=116:AC4d) =21t A(
51=453

3 POKE 5328@,8:FPOKE S82B1 @: T=2@ AL B)=20:X
=PEEK{1868):IF ¥X<8 OR X>11 THEN X:=8

4 N2g="@ECCAL":PRINT CHES(14TICHER (14 ) TABR(
1) tN29: ACD) "-CHANGE "TAB(57) “VON"

5 PRINT TAB(8)"BEANS-IUERGEN SIETHMANN "TAB({

24@)"AITTE LEGEN SIE DIE BEOS- "
PRINT " CDOWNDRBOOTDISKETTECLEFTI "A(3) "C4SE
ACEIIN DAS LAUFWERE "X :N$="ANGEPASST"
7 PEINT" CDOWN2IUND DRUECKEN EINE TASTE":WAI
T AC1),64,64:0PEN 1,X.15,°1"
B OPEN X 2 "B PRINTHY, "U11"i2;:8;T;8: PRI
NTH1,"B-P:";2;BY:GETHZ, A%, B%
9 ﬁ:&SGihS+GHR${H}}:B:AEEEE$+CHRB{H}}:GLUE
E Z:-PRINT COUF) " ;NZ#:A(3) "{LEFT,SPACEILT
SHETTE"
18 WAIT A(1),84,84:0PEM 2,X.2,"#":GOSUR 18
1 L=2@5

11 GOSUR 12:FRINT#2;EHH$£BIJ;=PRINT#2.CHR$
(B2); :FRINTHL, "U2: ": 2: @;: 75 5:G0T0 17

12 FOR T=1 TO 535:FOR S=4 TO ALB)Y :PRINTH#1. "
Ul:";2;@:TiS:PRINTHL, "B-P: ":2+Ac4d)

13 GET#E.E$1F$-G#=E=AEEtE3+CHRS{H}}:F:ASC(
Fe+CHRS (@) ) : G=ABC (H$+CHRE (G) )

1¢ IF T>17 THEN A(B}=1R:IF T>24 THEN A(B)=

171IF T>3@ THEMN A{BIi=1E

15 AzE+F+G:IF A=A(S)AND Q=285 THEN RETURN

18 A=@:NEXT =,T:MN8="NICHT GEFUNDEN, BEENDE

ZORGANGE "

o

<160
<115
<2352
<122>
<@24>
€124%
<2E9
<@23>

{248
<@8@>
<158>
<@4dy
<183>

<237»
<@als

<@54>

: Calc128change

17 CLOSE 2:CLOSE 1:FRINT"C3DONNI“iNZE:A(T)
i N&: END
18 FOR T=¢ TO A:READ Bi:MEXT I:RESTORE:FOR
I=@ TO B:READ B2:MEXT I:RETURN
1% DATA 173,172.175,174.189,168,171,179,18
5.134:15?.138-151.1&9.133,152.139115?
2@ DATA 181,198,185,184,187,186,181,186,18
3,182,197,176, 178,178,141 .146, 143,147
21 DATA 137,136,139,158,133.182,135,134,12
8,128,131,136,157.158,159,158,153, 152
22 DATA 155.154,1a9,148,151,150,145,144,14
7.148,237, 236,238, 238,233,232,295, 234
%3 DATA 228,2295,831.298,225,224,227,228, 25
3,252,255,254, 248, 248,251,250, 245, 244
DATA 247,246,241,249, 243,242, 285,204, 20
7. 206,201,200, 203,282,197,197,195,188
23 DATA 193.192-1E5.194.221122ﬂ-232:222.21
7-218,219,218,2139,212,215, 814,208, 205
26 DATA EX1.210,45.44,47 46,41 ,40.49,42,37

24

<2482
<B55%
<gza:
<151>
<1713
<173>
<1@3:
CadTr
<2313

+36,36.368,33,92,35,34.61,60.63.62,57,56 <BEE>

27 DATA 59,58,59,52,55,54,49,48,51,508,19,1

2:15I14-9rBlilriﬂaElir?rE-IlErE:Z-EELZE C1@5»

25 DATA 31,30,25,24,27,96,21,28,23,22,17.,1

6.18,18,169,108,111,110, 165,164, 187, 168 <@255

29 DATA 191,18(F.163,182,87,96,99,08,125,12
4, 127,126,121,12(0, 125,122,117 ,116.119

30 DATA 118,113.112,115,114,77,76.79,78.73
72,75, 74,60.668,71.70.85,84,67,68,93

31 DATA 92.95,04.80,88,91,94,085.84,87,85.8
1,84.83,82

SE1d
<152»

<173>

1 IF PEEE{213)=13 THEN FRINT"NUE AUF Cr/128
-ER VERWENDBAR! - tNEW

= POKE 33Z28@.9:POKE 53281,9:PRINT CHRE(14)}

“CCLEJCLL EHANGE"TABCOE) "YON"TARCAX) "HAN

B-JUERGEN ZIETHMANNCDOWNY" :X=PEEK(186) -1

F X<8 OB ¥X>11 THEN X-=8

PEINT" {DOWNJHELUHE MESTON

Z 4"TAB(BE) "2 = YERSION 2.5°

WAIT 213,64,64:GET E$:TF E$="1"THEN K-1

Ad="W125456VHIABCDEFR " i PRINT MID®(AS, INT!

SRALEI41 1)

INPUT"{UPMHIE SOLL DIE HUMMER LAUTEN":SR

2:1F LEN(SE®)<>& THEN §

PEINT"{DOWNJIBEFINDET SICH SECS AUCH AUF

DER BISKETTE UND EOLL ANGEFPASST WERDEN

Z/HY U IWAIT 213,684,564 :GET AS:IF Ag="J"T

HEM J=1

8 FOR A=1 TO 4:F=1:FOE H=1 TO 15:IF MIDZ(S
R, A L)=MIDE(XE.B.1)THEN X(A)=B-1:F-0

8 NEXT B:IF F=1 THEN RE=1

1@ NEXT A:IF FE=1 THEN &

11 Bl=18%X{11+X(2)

12 E2=184K(3)+X (4}

13 FRINT TAB(G8¢)"BITTE EINE DISKETTE IN DA
S LAUFWEHK! "X")LEGEN, DIE LLI, ENTHAELT
UND EINECASPACEIIASTE DRUECKEN{"

1 = MERSION

= m tmek W
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Listing 3: CLi-Killer

<188%

CERDY

“BET
<@57=

<1653

CEIT>

L2E4

<a20y
CL@ET»
<2@E>
C2pgs
€221>

€173

14 WATT 213,B4.54:PRINT" (DOWNIEITTE ENTWAS
SEDULD, ICH SUCHE DIECESPACEINUMMER ! “ &
IF K<v1 THEN A(E1=218:A04)-22@:G05UR 18
SATEI=1BR ACE) =221 :GOSUR 18

15 IF K=1 THEN A{4)=140:A(5)=-2¢8:C0C0UR 18

16 IF J=1 THEN A{4)=113:A(5)=455:50=-96:005
UB 148

1% PRINT"C2DOWNIELL IST AMNGEPASST! "1 CLOSE
1:CLOEGE 2:5Y5 §5341

18 OFEN 1,X,15,"I":0PEN 2:X, 2, H" :PRINTH1,
CUL: "2 388 ; 8 INPUTHL , EN: IF EN=@ THEM
TT=83:A(B6)=40:30T0 2@

18 TT=35:A(8)=20

24 GOSUB 21:PRINT#2.CHR$(51}::PRINT#E.CHR*
152}:lPRIHT#l.“U2="121B=T=E:ELQEE 2:CLO
SE L:RETUEN

21 FOR T=1 TD TT:FOR 5=4 TO AUB):PRINT#L , *
T1:":25@ TS PRINTHI . "B=P: " ;21 A{4) :GETH
2,E2,F8 .68 : E=ASC(Ed+CHRES (G )

a2 F:ﬁSG{f!lCHR#iﬁ:hJG:ASC{G$+CHRS{$hﬁ=A:E
+F+GITF A=A(5)AND G=5U THEN RETUEN

23 IF TT=35 AND T>17 THEN A{BY=18:IF Tx24

THEN A{6}=17:IF T>30 THEN AlBI=16

A=@I:NEXT £,T:PRINT"CCLEJEANN LEIDER £ii

NICKT FINDEN UMD BEENDE DEN EORGANG! ¢

CLOSE 2:CLOSE 1:MEW

24

Dliesess Byl rasggl e, wmiche Progmmmss
! Dishattn aehaitich zind

FRap 51

<@B8>
<223

<178
<1202

<@15>
(ﬁgﬂ>

<138

@37
<@Td>
CHII

2@




64€ER ONnuin

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

WUWW.64ER-ONLINE.DE

52 (¥




SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONnuin

WUWW.64ER-ONLINE.DE

Auegabe Tiduli 1893



Haben Sie schon einmal ein wichtiges File von
Diskette geléscht? Kennen Sie die Versuche, es zu
retten? Darnit fhnen das nie wieder passiert, bie-
ten wir thnen eine »Scratch-Sperre,

virn Mikelaus M. Heusler

Wcrhl jeder hat das schon mal erlsbt. Auf ainer Disketta

befinden sich ginige wichtige und mehrere unwichtige
Programme. Nun wird gerodet und Sie gehen mit dem
groBen Scraich-Beil ans Werk und »fallen~ alle unwichtigen
Programme. Hopplal Das zuletzt geldschie Tool hatten Sie noch
dringend gebraucht. Dach €5 gibt eine Hilfsfunktion, sie jst nLr

Zu schiitzen, Dazu muf Im Filetyp-Byta das Bit & gesetzt werden,
Dazu gibt es mahrere Méglichkeiten: Entwedar grledigen Sie dies
mit einem Diskmonitor oder beispieisweise mit dem »DISC-
WIZARD= aus dem 54'ar Magazin (Ausgabe 5/86). Im zwaiten
Fall schieBen Sie mit Kanonen auf Spatzen, im erstan mul der
Anfanger passen, der sich mit Diskmanipulationen nicht auskennt,
Doch mit dem Programm =FILE-LOCK. jst damit Schluf. Nun
lassen sich einfach, sicher und schnell Programme vor unbe-

absichtigtem Loschan schitzen.Laden Sie das Programm

LORD “FIIE~TOCK™; 8

und starten es mit RUN. Mun wird ein klsines Maschinenpro-
gramm geladen und ins Floppy-RAM Gbertragen. Danach e
scheint aine kurza Anlaitung, und die neyen Befehls sind aktiv:
B HAME (1) File{s) achitbzan

U0 NAME (1) File(s) freigeken

NAME(N) wird wie beim SCRATCH-Befah| tbertragen. Einige
Beispicle dazu:

OPEN 15,8,15,"UC. TASTATUR" Das File “Tastatur" wird gegen
Loschen geschiitzt. Dabei wird automatisch das Bit 6 gesetzt,

gegeben, d.h. Bit § des Filetypes [st geldscht,
PRINT#15,"UC": Alla Files dieser Diskatte werdan geschiitzt.
PRINT#15,"UC:7EE": Alla dreibuchstabigen Files mit +E« als 2.
und 3, Buchstaben, alsa #SEE«, »FEE«, ~TEE« usw. werden ge-
schiitzt,

chen hinter dem Fllgtyp. Das folgende Beispiel enthait erst sin un-
geschitztes File, dann ain geschiitztes.

0 "DISKETTENNAME® ID2A
10 *UNGESCHUETZT" PRG
15 "GESCHUETZT FRG

639 BLOCKS FREE.

Schutz mittels UD van File-Lock entfemen ader sinen fir GEOS
geeigneten Schutz mit UC anbringen.Wenn dag Directary giner
Diskette sehr viele Files enthalt, kann es unter Umstanden ginige
Sekunden dausrn, bis der Befehl ausgefiihrt jst. ih)

Bleosew Symbol zoi an welha Proaramman
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Suchen Sie ein wirklich kompaktes Malpro-
gramm? Dann haben wir mal wieder genau das
richtige fir Sie.
Paint 40 &
Hier handelt es sich um ein mit funt Blacken wirklich winziges
Malprogramm fir den 40-Zeichen-Bildschirm des C 128. Wegen
der geringen Grisfe und weil man die damit gemalten Bilder in an-
dare Programme libernehmen Kann, sollte s balm Programmie-
ren auf keiner Arbaitsdiskette fehlen.

Die Bedienung ist sehr einfach und erfolgt Ober die Tastatur.
Machdem Sie das Listing mit dem MSE ahgetippt und gaespeichen
haben, laden Sie das Programm mit:

TOLD YPAINT 4078
und starten dann durch Eingabe von R

Mun haben die Tasten folgende Fu nktion:

CRSR-Tasten; hiermit steuern Sie die Position des Zeiger-Sprites
auf dem Bildschirm.

SPACE: setzt einen Punkt in der Mitte des Spritekreuzes, be-
stimmt den Anfangspunkt einer Linie, eine Ecke eines Vieracks
oder den Mittelpunk sines Kreises.

RETURN: bestatigt den Endpunkt einer Linig

P: Dig Flache wird ausgemalt.

C: zeichnet einen Kreis: Nach Bestimmung des Mittelpunkts mit
SPACE positioniert man den Zeiger aut sinen Punki der Kreislinie
und gibt dann <C= ein.

E: wechselt Zeichen- und Randfarbe.

B: zsichnet ein Viereck. Mit Space wird die erste Ecka bestirmmi
und anschiieBend mit dem Zeiger die zweite angefahren, Zum Be-
statigen B eingeben.

T: fogt Textan der Zeigerposition ein, Ende mit <RETURN=.

S: gpeichert das Bild

L: ladt ein Bild

Und nun viel Spaf beim Malen,

(Walter Justen)

»Paint 40=

spedne 40T

fysgate T 1563
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TIPS & TRICKS

Sctwarz aut weif

Russisch schreiben? No problem!, 24-Nadler mit
Printmaster? Null Problemo! und mit neuen Zei-
chensétzen versorgen wir Sie auch noch. Kurz,
Druckerfutter en masse — fur jeden etwas.

Russischer Zeichensatz

In Zeiten, In denan der Wind von Osten weht, solite man die dort
benutzien Schriften nicht unbeachtet lassen. Kiar, daf auch so ain
Universalgenie wie der =Pagstox- da keine Schwierigkeiten be-
kommt und auch kyrillische Zeishen zu Papier bringen kann

Zu diesar Fahigkeit verhilft ihm der Zeichensatz von Bennao Kun-
ze-Obsieger: Alie russischen GroB- und Kleinbuchstaben sind ver-
fiighar (Bild 1) und kéinnen spieiend einfach in eigene Texte ein-
gebaut werden (Zeichensatznummer: 200).

Bussiacher PAGEFOX~-Zaeichensalz

Tastaturbalagung Cohne Shift) Tasiaturbelequng Cpit Skhif

12345 67T 8 -3 R kel R o - 41 S I S
MEEPTRYyHONLALL GHWERTYU|DRiE |
a3 A EdrmAaAx AN = ASDFGEHJKLEAC
nxecHdHEM, . ZRALCYRENEST?
T AaTasep A
pyaskacio deutsch
a4 d=H
6-E b—=8
p=C c=C
a1 80
o I-F
b= =
r=T =5
m= h=H
u-H =1
=11 |-
¥-K E—FK
n-Jl I-L
w1 m—F
H-H n=H
2=0 a0
=1 p—F
m-10 §=9
e r=~g
=3 5—3
Foh =T
= u—H
a-Y =N
p=B w—W
X P
| =K ¥=r
-1 F
- B
a-A U=k
-1 | T
B=n T—
% g=1i
33 i-4

Ein Text in russisch: Kein Problem mit Pagelox und dem neuen
Zeichensatz

Setzen Sie einfach in Ihren Text die Formatzeils
<CTRL f= 2=200
gin. AnschlieBend kinnan Sle z. B. mit Filzstift (wasserfest) die
neue Tastenbalegung auf die Tastatur schreiben.

Beim Schreiben finden Sie auf dem Bildschirm nur die deut-
schen Zeichen. Nur auf dem Grafikschirm konnen Sig die richligen
Zeichen sehen. Nach kurzer Zeit gewdhnt man sich aber daran.

Die Tastaturbelegung verdeutiicht Bild 2.

Ubrigens, soliten Ste auch Zelchensatze fiir andere Schriften
entwickalt haben (z, B. arabisch), schicken Sie sie uns. Sla kiinn-
tan dann bald hier verdtfentlicht werden.

56 ¥zp

Berpeau

e AOT
HMers ey Kyume
Bamo KyHue
Kymme 2 Kynue?
Ka o0 momsTch 7
K-Y-H-1I-E

Mz, rocrogws KyHus

Segegnungen

1.Dialog

eh haife Kunza

Banno Kunza
Kunze?...Kunze?

Wig schreibt man das 7
K=U=N-Z-E

Ja, Herr Kunza

2.Nialog

Wo wohnen SiE®

B i 2000

i 2 miesdime 7 (Coe T w7
B Bonne In Banm,
Bam ampec, MomanyHora ! Wig 1zt |hre Adresse @
Eayesasp Crpacce 3
Y BaC BCTE TESHOH 7

Beugler Strasse 51

Hzhen Sia Telefon 7

Die Tastenbelegung des russischen Zelchensatzes

Printmaster mit 24 Nadeln

Bisher konnte das Druckprogramm =Printmaster« von Berkeley
Softworks mit 24-Nadel-Druckern nur eingeschrankt arbeiten, da
s keine entsprechenden Treiber gab. Wir bieten lhnen nun einen
Treibar zum Nachristan:

Aus technischen Grinden wurde der 24-Madel-Treiber als
=»Okimata«-Treiber bezeichnet {dies vereinfacht die Einbindung ins
Programm per Setup). Loschen Sie auf |hrer Printmaster-Disket-
te mit dem Scratch-Kommando der Floppy das Flle »Okimate. pdr-
{vorher sicherherishalber auf eine andere Diskette kopieren) und
spielen Sie stait dessen das neue File mit dem gleichen Namen
darauf (Listing 1, mit dem MSE V2.1 abtippen).

Laden und starten Sie dann den Printmaster wie gewohnt und
wihlen Sie im Hauptment den Punkt »Setups. AnschlieBend stel-
len Sie als Drucker den Okimate ein und wahlen Gerateadresse 4.
Die Einstellung, ob am Zeilenende gin CR oder CR und LF ge-
sendet wird, hangt von lhrem Drucker ab. Der neus Traiber un-
terstitzt beides. Zur Probe sollten Sie »Test Printar« aufruten. Der
Drucker muf einen zwei Zeilen umfaszenden Text ausgeben.
Wird alies in eine Zeile gedruckt, schalten Sie als EOL-Character
einfach CR+LF ain.

Das war schon die ganze Installation. Ab jetzt kinnan Sie lhren
24-Nadler ganz normal mit Printmaster betreiben. Die Menlpunkte
Sign, Stationary und Graphic-Editor arbeiten wie Gblich. Bei Ban-
ner wurde absichilich ain klelner Zwischenraum in die Grafikzeilen
eingafigt, damit das Schriftband breiter wird. Achten Sie beim
Druck einer GruBkarte darauf. daB der Druck unmittelbar hinter
der Perforation des Endlospapiers beginnt, da sonst ain Tall ver-
lorengeht.

Da die Datenmenge beim 24-Nadeldruck graBer ist, dausrt der
Druck entsprechend langer. Als Zeichen, daB der Computer
nicht abgestirzt ist, flackert der Bildschirmrahmen im Takt dar
dbertragenen Daien.

Dear Treiber wurde fir einen Fujitsu DL 200 mit Wiesemann-in-
terface geschrisben, [dull aber auch mit anderen Druckern, die fol-
geruie Befehle verstehen:

ESC A B: Zellenabstand auf B/80 Zoll

ESC * ' LO HI: 24-Nadelgrafik

Sollte es Problems mit der Sekundéradresse des Interfaces ge-
ben, kann man diese mit einem Moniter-Programm &ndern: Laden
Sia dazu im Direki-Medus den Treiber und andern Sie In Adresse
28442 die Sekundaradresse (Normalwert 1). AnschlieBend spel-
cherm Sle mit dem Monitor das File wieder aut Diskette.

(Mikolaus M. Heusler)
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TIPS & TRICKS
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Listing fir den 24-Nadel-Treiber zu Printmaster

TEET w3L] T1dg do
TReD 8]
pzhh £h
17 Ihdv g3

jype £5
=tw7 86
grof ef
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Auf der Progrommservice-Diskette:
Neves aus der Setzerei

Wie schon in den lefzfen finf Monaten so sind auch in diesem Monat
auf der Programmiservice-Dis
der Setzerei von Hubertus Vetier vorhanden, A
Mit den Fonts, Randzeichensiizen und Schmuckschriften kinnen Sie
mit
dungen drucken und vielesmebr.
Wenn Sie die komplette Sammiung, die aus finf doppelseiligen Dis-
ketien bestaht, haben mochten, kinnen Sie sia fir 60 Mark Vorkasse
finkl. Porto und Verpackung) besteilen bal: s

Hubartus Vetter

Druckerkehre 6

1000 Berlin 47

Die Setzerei ist fiir Page-/Printiox geeignet und erdhalt 186 normale:

Zeichensilze, 26 GrafikogroBschriften und 160 Schrmuckrander, 2u de-
‘nen auch Mustertextfiles gespeicher sind,

Eine Diskette ist mit 180 Altagegrafiken gefillt, so daB sich insgesamt
‘6581 Bldske Arbeitsmaterial ergeben.

Wie Sie dia Programmaervice-Diskente dieser und der letzten Aursgaben
bestellen, lesen Sie auf Seite 104.

mmazenice-Diskatte wiader zahirelche Zelchensatze aus

age- und Printfox die herriichsten Dokumante hersteflen, Einla-

RT.58
EEDEII!EDEEEEEDE!E

SRPRBPE
&8 &

@ =8
BEEBHEE

ABCD EFEH]
JKLMNOPQ)
RETUVIRX
7690 zZB
slveclelehikl

A BEDEFGIH o g fid 7o
B Agrealionl Ko eiiiee. #2374
EE.of 58 0 a0 A
S IR e P, o R et
szl £ 28

oo SN E T LA A T el o 2l
ol 0 o B e A o + FRIRTSY
ABCOERGHIKLM abcdefghijkin 123 s mm:
FECOEECH LMY abcdeimhiRim W34 avmms
ABCDEFGHIWKLM ahodefghijkl 123 BamE
ABCDEF BHIINLM abodafghijkim 123 semes
AECOEFEHHL MY ghotaighifdmn 1234 penuss
RECOEFSHIJHLMNOP abodefghiflmne 1284 205
RBCOEFEHLMAORT abudafpy hivnopn 2545 e

Byusgat Tl 1893

Dizsos Symbol wergt an, wetcha Programme

auif Dsgne sdkich sind

F¥4pP 57




TRIPS & TRICKS

“1  Eine neue DYSP-Routine verbindet

“1  Scroller und Sideborder. FlieBende
Laufschriften tiber den Rand sind damit
kein Problem.

vion Tilmann Lindan

as abgedruckle ProfiAss-Listing ist der — umfangreiche —

Source-Code des DYSP: Zunachst werden zwai Tabellen an-

geleqt, eine fir unsere $0011-Wene, die andere dient der Be-
rechnung, wisvisle Sprites in einer bestimmtan Rastarzaile ain-
geschaltet sind (TABDO11 und TABDO15). Jetzt wird der Raster-
zeilen-1RQ ab Zeile $20 initialisiert und die IRQ-Vektoren auf den
Label |IRQ verbogen. Der Interruptteil beginnt damit, jegliches
Flimmern des Rasterstrahls auszugleichen, Die Sideborder-
Schieife folgt dirakt im Anschiull (ab LOY #0). Dis jewsilige Ver-
zidgerung in jeder Hasterzeile wird aus der Tabelle EDELAY ge-
lesen; je nachdem, ob dis Verzégerung in Takizyklen garada odar
ungerade ist, verzweigt dis Routing entwedsr zum Label GER
oder UNGER. Aufiallend ist der bedingte Sprungbefehl ab Label
TIMING {BNE *): die Sprungadresse wird je nach Verzégerung in
der vorhergehendan Rasterzeile gedndert (LDA EDELAY.Y ;
STATIMING+1).

Sinus-Waves mit Sprites und das Ganze Uber den Rand

Durch die Betehle LDA TABDO11,Y; STA $D011 verhinderm wir,
dafi eine achte Rasterzeille dargestellt wird. Durch den Befahl
DEC D016 laft sich der Rahmen ausblenden. Nachdem 80 Ra-
sterzeilen lang der Rahmen gedifnet wurde, starlen wir ab MOVE
die Spritebewegung. Zunachst werden die Sinuszahler fur X und
Y erhdht; dann prifen wir, ob ein neues Zeichen aus dem Scroll-
text gelesen werden muB. Ist dies der Fall, wird die Bewegung in
X-Richtung emeut gestartet und alle Zeichan werden um 1 Sprite-
nach rechis verschoben und das nachste Zeichen gelesan. Ist es

SFF, startet der Scrolltext neu, ansonsten wird das Zeichen in
Spritz 8 geschrieben (NEXTCHAR) und der Textzeiger erhiht.
Mun weisen wir den Sprites ihre X- und Y-Positionen zu {SPRI-
TES). Der Y-Sinus kann vom Benutzer selbst gewahlt werden, er
muf jedoch 256 Werte Im Berelch von $33-$6E (51-110) haben —
ein besonderer Vortell, da das Timing vam Programm dbernom-
men wird und nicht mithsam =per Hand= gesteuert wird.

Dia X-Positionen sind in der Tabelle XTAB abgeleqgt. Hier wird
ein weiterer Effekt des C 64 genutzt: schaltet man das MSB eines
Sprites auf 1 und gibt dem Sprite eine X-Position von SDF-5F7, er-
scheint das Sprite wieder am linken Rand des Bildschirms. So
wurda der abrupte Abbruch der Laufschrift verhindert. Als letztes
werden noch die MSBs der Sprites gesetzt, bzw, geldscht. Der
latzte Tail des Programms ist Halfte des eigentlichen Effekts: Hier
werden die Verzigerungen ermittalt, die an jeder einzelnen Ra-
starzaile auftreten. Wia Sie sehen, werden die Y-Koordinaten di-
rekt aus $D001-3D00F gelesen; deshalb ist der Sinus fir den
DYSP frai wahibar.

Autoren fiir Profi(t)corner gesucht!

Man munkalt in der Szene, es =clie begnadete Programmiarer fir
dan C &4 geben. Das mag echon stimmen, aber anscheinend hat kel-
ner 50 rect Lost, Geld damit zu verdienan. Dabei ginge das so einfach:
Ein spektakulgrer Effakt oder aine komplizierte Routine aus der Disk-
bere kramen, ainschickan und &in sattes Honcrar absahnen, Eiganant
wiekiung vorrausgesetzl.

Also klemmt Euch hinter die Tastailiren, programmiert und schraibt
dazu einen kieinen Artikel. Uber sinen kurzen Steckbrief von Euch,
undfoder Eurer Gruppe und-dis Umstande, wis Ihr zum Programmisran
gekammen seid, warden wir uns leewen. Schickd Eure Mestarearke an:

Markt & Technik

64°sr Redaktion

Stichwort: PROFICORNER

Hans-Pinsel-5tr.2

8013 Haar bei Minchen

ab 1.7.: 85531 Haar

Aus der Tabelle TABDO15, deren Adrasse in $02/$03 abgelegt
wird, wird entweder singa 0 oder sine 1 gelesen, je nachdem, ob
sich ein Sprite in der Hasterzeile befindet oder nicht. Durch die sie-
ben ASL-Befehle ermitteln wir einen Wert zwischen 0 und 255, der
dem $0015-Wert in der zu timenden Rastarzelle antspricht. Auf-
grund dieses Wenes liest die Routine aus der Tabelle DELAY die
entsprechendes VerzGgerung und legt sie fir den ndchsten IRGH-
Burchlauf in der Tabelle EDELAY ab (LDA DELAY.Y ; STA EDE-
LAY X). Sind alle 80 Werta festgelegt, wird der IRQ mit INC $D019
; JMP SEA31 baandeat. Damit der Oject-Cadea fahlerirai [Auft, mui
noch folgendes erganzt wearden:

1. Die Sinus-Tabelle mul.ab $35D0 im Speicher liegen. Erdaubt
sind 256 Werte von 51 bis 110.

2, Der Scrolltext wird ab $360D0 erwartet. Er kann bellebig lang
sein, als Zeichen sind die Bildschirmeodes 0-63 erlaubt.

3. Der Sprite-Zeichansatz sollte ab 52000 lliegen und 64 Zeichen
enthalten (64 Zeichen x 64 Bytes = 4056 Bytes). Die Position kann
jedoch leicht gedndert werden, indem das Sprite-Block-Offset
beim Label MEXTCHAR ge&ndert wird. Sind alle genannten Pa-
rameter und Sprites im Speicher, 136t sich der DYSP mit JSH
$3030 bzw. SY512336 starten. Auf der Programmservice-Disket-
te finden Sie neben dem Komplett dokumentierten Source-Code
auch eine DYSP-Demo, (k)

Der Source-Code zur DYSP-Routine im ProflAss-Format

Clamus g?’"lﬂ'.l IWEE an, weiche ograrnmeE
Ful TEgRuTRe GrdRich Gina
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TRIPS & TRICKS

1 Immer der Reihe nach
“ L& In sequentiellen Dateien lassen sich
»“%  recht einfach Daten speichern. Lesen
. Sie, was es zu beachten gibt.

van Mikolaus Heusler

Maschinensprache. wird es beim Speichermn auf Diskette

als Programm geken nzeichnet. Im Directory finden Sie den
Vermerk PRG hintar dem MNamen. Ein Programm ist also eine Da-
tei. die mit dern LOAD-Bafehl in den Speicher Ihres Computars
geladen wird,

Es gibt aber auch noch eine andere Maglichkeit, Daten ZuU spei-
charn, namiich als sogenannies seque ntiellas File. Im Gegensatz
zum Programm finden sich in einer solchen Datei keine Befehle,
die der Computer ausfihren kann, sondern Daten, z.8. Adressen,

Das Wort sequentiell kommt von Sequénz {Reine), Die Daten
sind namiich bei Dateien dieser Art hintereinander zu finden, Um
das 37. Datum zu lesen, miissen vorher alle 36 vorhergehenden
Daten gelesen warden. Stellen Sie sich ging Musikkassetia vor:
LUm dag 37. Stiick zu hiren, missen Sie vorher die ersten 36 Lie-
der (berspuler.

Bai den relativen Dateien gibt es Befahle, um direki auf den 37.
Datensatz zuzugreifen. Um bei dem Beispiel mit der Musik zu blei-
ben: Bei einer Schallpiatte kann der Tonarm direkt auf das ge-
wiinschte Stick gebracht, oder, wie das in der Informatik heibt,
positioniert werden. Die Behandlung solcher Dateien ist aber un-
gleich komplizierter und aufwendiger als die recht ginfachen
SEQ-Dateien.

Wenn Sie sin Programm schreiban, sei es in Basic oder in

4

|1
=
!

=
T
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Gerate= |
(=] == |

K nrml s Sotatiyp

Dor OPEN.Befeh! ist durch die vielan Angaben sehr flexibel

Bgleliswors

Iatrifdmmel

Zum Verstandnis des Aufbaus von SEQ-Dateien dient Bild 1.
Die Daten slehen hintereinander wie auf sinem langen Band. (Die
Badeutung des CR wird spater arklart.)

In diesem Artikel wallen wir Sie ein wenig in dig Geheimnisse
dieser Dateien einwaihen. Sle lernen, wie man sie in Basic selbst
programmiert. Grundkenntnisse in Basic sind allerdings zum \ar-
standnis notwendig.

Daten sequentiell

7um Einstieg stellen wir uns eine einfache Auigabs: Die Vor-
namen und Telefonnummern unsarer Fraunde sollan von ginem
Basic-Prograrmm in einer Datei auf Diskette gespeichert werden.
Ein zweites Programm dient dazu, sie wiedar zu lesen und aut
dem Bildschirm anzuzeigen.

Beginnen wir mit dem ersten Programm, das die Datei mit den
Namen auf Diskette erzeuat ader anlegt, wie der Fachmann sagt.
Zungehst miissen wir dem Computer die Namen mitteilen: Dies
geschieht In unserem Beispiel am ainfachsten, indem wir sie in el-

60 L:¥dp

na DATA-Zeile (5. Textkasten) schreiben und mit dem READ-Be-
feh! in eine dimensionierte Variable lesen:

10, DIM AS{4),B54) : FEM. 4 Hamen

B pon I =1 T0 4 : REM bisd zadnlen

30 READ AS(T),B5(I) + BEM iesc aus zeila 500 und folgende
elnen Nareln

40 WEMT + REM weltergBhlen

L) DATA

B2 T

]

gr2zls2011

e

0§ DATA LEQ, 1
In Zeile 10 teilen wir dem Computer mit, daB wir zwei indizierte
Varigbien bendtigen, die je vier Felder umfassen. Die folgenden
drei Zellen lesen die Namen und die Numtmem in die Felder AB(}
urd BS(). Ab Zeile 500 findet sich die Auflistung der Daten. {An-
demn Sie die Namen und Nummerm nach Belisben und andarn ggf.

in Zeilen 10 und 20 die Anzahl.)

| i

o’
= ey Y | |
| f/f’F:' |:.|.I Lﬁ—ll 2 |_|l| w"f
= 1= = |
| |_:P_|__—_J; =Pt x Jl_:"_'\- ._)1_,—-'—”"
'/;—-..-f—':} {msa— und Schrejereienfoige
= i

= =—|
Sa kann man sich den Aufbau einer SEQ-Datel vorstellen, Die ein-
zelnen Daten folgen hintersinander {saquentiell), sie sind durch
RETURMN-Zeichen (CR) voneinander getrannt.

Mun speichern wir diese Daten auf Diskette. Zusrst tailen wir
dem Laufwerk mit, daB wir gine Dateai brauchen. Das erledigt der
CH4. wenn wir ihm den Befehl dazu gaben:

50 OPEN 182 LEUTESW"

Zur Erfduterung dieses Befehls senen Sie sich Bild 2 an. Das
Schlissenwort OPEN ist das Kom marido, das dem Computer mit-
1ailt, was er zu tun hat. In diesem Falle soll er eine Datei beralt-
stallen, 8finen (open). Die folgenden Angaben, die Parameter, ge-
ber nahere Auskiinfte dazu. Als erstes folgt die File-Mummer, Sig
dient spater als Referanz auf diesen Befehl: Stellen Sie sich ein
Programm vor, in dem nicht nur eine, sondetn Z. B. funi ver-
schiedene Datelen erdffnet werden. Nun =0l aus einer der Datai-
an etwas galesen werden. Um in diesem Fall zu definieren, aus
welcher Datei Daten gefragt sind, muB die Nummer angegeben
warden, dia beim OPEN-Befehl an erster Stelle stand, die File-
Mummar,

Mach dieser Angabe folgt beim OPEN-Befehl durch ein Komma
getrennt die Geriteadresse. Sie tsilt dem Computer mit, fir wel-
chas Peripheriegerat dieser Befehl bestimmt ist. Das funktioniert
im Prinzip wie eine Telefonnummer. Das Diskettenlaufwerk hat die
Mummer 8 {das kennen Sie von LOAD"$" B). (Zum Vergleich: Der
Bildschirm lauft unter der Mummer 3, der Drucker heilit 4, das
Kassattenlaufwerk sprechen Sie mit der Nummer 1 an, 0 ist die
Tastatur. Diese Gerdte sind fiir unsere Anwendung aber nicht in-
terassant).

Wichtig ist nur, daB Sie ein eventuell vorhandenes Zweaitlauf-
wetk unter der Nummer 9 ansprachen kénnten. Der Befehl wiirde
dann OFEN 1.9,... lauten.

Der OPEN-Befehl

Nach diesar Nummer und sinem Komma steht die Sekundar-
adresse. Ihre genaue Funktionsweise soll hier nicht erklart wer-
den. Nur so viel: sie wahit einen Kanal innethalb der Floppy, in
dem die Daten Obertragen werden kinnen. Die Kandle 0 und 1
aind fiir LOAD und SAVE reserviert, fiir Dateien (wig in diesem
Falle) stehen die Kandle 2 bis 14 zur Veriigung, die 15 stent fur
den Befehiskanal. In unserem Beispiel wurde Mummer 2 gewaht.
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TIPS & TRICKS |

Jede Datei auf der Digkette hat einen Namer, unter dem sie
spéter wieder geladen oder gelesen werden kann und der im Di-
rectory erscheint. Wir wahlen als Dateinamen "LEUTE". Diese In-
formation wird in Anflhrungszeichen gesetzt, da es sich um ginen
Text handelt, (Ubrigens kénnen Sie hier auch eine Siring-Variable
benutzen, die dann allerdings nicht in Anflibrungszeichen stehen
darf).

Die Floppy will nun noch wissen, welcher Art die neue Datei ist,
ob es sich um ein Programm oder eine sequentielle Datei handalt,
Mlso schrelben wir nach derm Namen und einem Komma den
Buchsiaben S fiir “saguentislle Datel’. Diese Datel soll nicht ge-
lesen werden (sie existiert ja noch gar nicht), sondern neu ange-
legt und wir michten in sie schreiben. Dia Zugriifsart ist also wrl-
te (schreiben), abgekirzt durch den Buchstaban W. Damit ware
der OPEN-Befeh| erklart. Unterscheiden Sie bitte zwischen dermn
Dateinamen, der nur angiot, wie unsere Daten auf der Magnet-
=cheibe heiBen sollen, und dem Filen-Namen. der auBer dem Da-
teinamen noch Informationen dber Art und Zugriff enthalt.

Soll bairm OPEN-Befehl ein variabler Dateiname verwendat wer-
den. kénnen Sie fir den String auch eine Variable angeben. Die
Angabe *,8,W" sollte aber vorhanden sein. Ein Beispiel dazu (flr
unsere Anwendung ist es sinnvoller, es bel der altan Version 2U
belassean):

45 INEUT TORTETMAME ¥ RS50 CPEN L, 8,2,RS+", 5K

Furiick zu unserer einfachen Verwaltung. In Zeile 50 legt der
Computer die Datei an und bereitet vor, Daten dorthinein zu ge-
ben. Der Befehl zur Datenausgabe auf den Bildschirm lautet
PRINT. Wir kénnten nun versuchen, mit der Befehlsfolge
BATFOR T =1 10 4
10 ERINT AS1I), 83 (1)

80 HENT

die Daten auszugeben. Doch damit erzielen wir nicht den ge-
winschten Erfolg: Statt die Vornamen in die Datei zu schreiban,
listet der Computer sie auf dem Bildschirm auf! Wir missen ihm
also noch beibringen, daf die Daten ins File, das mit dem
OPEN-Befahl in Zeile 50 angelegt wurde, gelangen sollen.

Die erste Zahl nach dem OPEN-Bafehl war die Fle-Nummer mit
dem Wert 1, Genau diese Angabe brauchen wir jetzt: Wir wenden
aine Spezialform des PRINT-Befehls an. Dazu schreiben wir hin-
ter dem Befehl das Doppelkreuz (#), (Sie erreichen es durch
Druck auf <SHIFT 3=). Dahinter wird die Nummer des Files ge-
schrisben, auf die dieser PRINT#-Befenl wirken soll. Der Befehl
sieht dann also sa aus:

70 FRINTHL, BS4TIBS(T)

Ausgesprochen wird das Uibrigens Print Number oder Print File.
Achten Sie bei der Eingabe darauf, daf der Befehl PRINT# nicht
mit 7# abgeklrzt wird, sondern mit <P SHIFT R> und kein Leer-
zeichen zwischen PRINT und dem Doppelkreuz steht darf.

Damit wir. nachdem die Vornamen in dig Datei geschrieben
wurden das File weiterverwenden kinnen, muB es jeizt ge-
schiossen werden. Dazu dient der CLOSE-Befehl, hinter dem ei-
ne Nummer angibt, welches File geschlossen werden soll:

80 GLOBE 1

Hier taucht wieder die File-Nummer 1 auf, daran kinnen Sie er-
kennen, wie wichtig diese Angabe beim OPEN-Befehl ist. Bitta
vergessen Sie niemals, eine Schreibdatei mit CLOSE zu
schileBen, Dis Daten werden namlich mit PRINT# nur in das Laut-
werk (genauer: in den Laufwerkspeicher) geschickt. Auf die Ma-
gneischeibe gelangen sie erst, wenn der Spaicher voll ist oder der
CLOSE-Betehl gesandat wird.

Legen Sie jatzt gine leare, aber schon formatierte Disketis ins
Laufwerk ein. Speichern Sie sicherheitshalber erst einmal das
Programm mit dem Befehl
SEVE “LEUTE MACHERY,H

Danach starten Sie es mit RUN. Die Floppy lauft an, nach eini-
ger Zeit miifta sich der Computer mit READY. zurlickmelden unid
{wichtig!) die rote Lampe am Laufwerk ausgegangen sein. Die Da-
tel mit den Adressen lhrer Freunde steht jetzt auf Diskette.

Schauen Sie gleh sinmal das Inhaltsverzeichnis an:

LoRD ™34

LIZE

Aegene Tl 1593

Es miliite nun so aussehan:

0 ‘DISKETTENNAME " ID 2A

2“LEUTE MACHER" PRG

1 “LEUTE" SEQ

661 BLOCKS FREE.

Sie sehen, daB das Programm korrekt gespeichert wurde.
AuBerdem gibt s jetzt ein weiteres File, das ganz rechts mit SEQ
gekennzeichnet ist. Es handelt sich um unsere neue sequentielle
Datei.

In den Tiefen der Diskette

Doch wie kommen wir jetzt an die Namenliste wieder heran?
Wir brauchen ein Programm, das die SEQ-Datei fiest und auf dem
Bildschirm ausglbt.

Zuerst sinmal schalten wir den Gomputer kurz aus und wigdar
an. damit die Namenliste mit Sicherheit nicht mehr im Speicher
steht.

Dann schreiben wir das nachste Programm. Zunéchst mufi wie-
der die Array-Variable definiert werden, dann ofinen wir die Datei.
10 BEM [esen der Datel
20 DM A5 (4 BRd)

30 °0PEN. 1, 8,2, "LEOTE, 5, R

Der OPEN-Befehl sisht fast so aus wie der, den wir im ersten
Programm verwendst hatten. Es handelt sich wieder um die se-
quentielle Datei "LEUTE" auf Kanal 2 des Laufwerkes Nummer 8,
als Referenznummer wahlen wir wieder die 1. Da diesmal aber
nicht in die Datei geschrieben werden soll, sondarm wir sie lesen
wollen, lautet die letzte Angabe nicht mehr W, sondern R als Co-
de fir Read (lesen).

Jatzt kann Name fiir Name in einer Schieite gelesen werden, die
viermal durchlaufen wird:
¢0 FOR T=11T94
T HEXT

In Zeile 50 muR jetzt der Befehl stehen, der einen Vornamen
und die zugehtrige Nummer aus der Datei Nummer 1 liest.

Der Befehl zur Eingabe von Daten lautet INPUT, da wir aller-
dings nicht von der Tastatur, sondern aus det Datai lesen wollen,
héngen wir auch hier wieder, wie beim PRINT-Beiehl, das Dop-
pelkreuz und die Nummer 1 an:

50 THEOTH1, A5 (I)BS(I)
&0, PRINT B5(T)  “TELMR."BE{I}

In Zeile 50 werden ein Name nach A$(l) und die MNummer nach
B$(l) gelesen, und anschliefend alles per PRINT-Befehl auf
dem Bildschirm ausgegeben. (Da diesmal nicht in eing Diatei, son-
dern wirklich auf dern Bildsehirm geschrieben werden soll, ver-
wenden wir nicht den PRINT#-Batehl.)

Auch die Lesedatsi solite (muB aber nicht zwingend) nach Ge-
brauch geschlossen werden.

B0 CIOSE I

Starten Sie dieses Programm, nachdem Sie es auf Diskefte ge-

speichert haben, mit RUN. Prompt gibt der C64 die Namen aus!

READ - DATA

Wenn Sie nicht genau wissen, was dis Befehle READ und DATA be-
dewtan: Hier st eine knappe Erklanng.

Man verwendst diese baiden Bagic-Befehle zur Datenspelicharung,
Zum Ablegen grofersr Datenmeangan st es wenlg praktisch, wann
man beisplsisweise zum Verwalten von Vor- und Machnamen (fiktive
Liste) schraibt:

VB ="ALOIS" | NE( J="BAUCH" VSE2)="MAX" | N$(2)="SALERBIER"
VH{E)="ANTON" ; N§{(3)="HIEBEL"

und so weiler. ;

Hier kann man es sich etwas lsichter machen, wenn man die Belehie
READ und DATA verwendel, READ figst das nachste Elament (Datim)
aus einer Liste. dis In dan DATA-Befehlen stehi:

FORI=1TOn

READ VH{I) NS{I)

NEXT

DATA A.LDIS._BﬁUCH.MﬁX.SAUEFLBIEHmNTON,HIEBEL.. -
Dia einzelnen Daten werden im DATA-Baiahl mit Kommas abgetrannt,

READ liest sie in der Reihenfolgs, in der sie in der Lisle stahan.
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< -'-:o_' Eine IRO-Routine die mehr als eine

“ = 1 Aufgabe erledigt, ist schwierig; soll sie
==="71 dann noch flexibel sein, z.B. das Deak-
= ' tivieren gewisser Aufgaben (iberneh-
' men, wird es vor allem fiir Assembler-

WL MNeulinge mehr als kompliziert. Der
-~ IRQ-Handler verwaltet bis zu acht Auf-

gaben gleichzeitig.

von Andreas-Tscharner

nacheinander (in der selbern IRQ-Schleife) auf-
rufan, wobel eine Deakfiviarung Innarhalb alner

{Sub-)Routine auf einfachste Welse miglich ist. Die wichtigste Va-
rigble ist MAINMASK (Adresse 124). Sie ist bit-orientierl aufge-
baut, d.h. ist Bil 0 geselzl, wird die Routine 1 ausgefinrt; ist Bit 1
gesetzt, wird Routing 2 ausgefihrt, sonst nicht, usw.:

Bit 7 6 5 4 3 2 1 0
Houtine & 7 G 5 4 g 2 1

Ersta Prioritat hat Bit 0, dann kommt Bit 1 an die Reihe und
schlieBlich Bit 7. Um eine Routine laufen zu lassen, muf also das
entsprechende Bit gesetzt sein, Zudem solite auch noch MAIN-
ZAHL auf 0 stehan. Die oben angesprochenan Routinen mussan
Subroutinan sain, d.h. sie miuasan mit ginem RTS anden. Weann
gine Routine geschrieben wurde, die in den IRQ eingebunden
werden soll, mufl nur die Adresse in ROUTTAB singetragen und
das entsprechends Bit in MAINMASK gesetzt werden. Fir die
Adressen bei ROUTTAB gilt | Routine 1 — ROUTTAB;
Routine 2 —=  R1; usw.

SchlieBlich missen wir nur noch den IRC-Vaktor auf MAINIRG
verbiegen und die Aufgaben werden im [RHO erledigt.

Beispiel-Listing

Eine Rekapitulation anhand des Beispielprogramms (Listing):
Die Zeilen 10 bis 60 sind die Startadresse und Variablen. In Zel-
le B0 wird der 1RQ gesperrt und in 90 - 120 auf den IRQ-Handler
varbogen. In 130 und 140 wird MAINZAHL auf 0 gesetzt. Die Zal-
len 160 und 170 =etzen MAINMASIK. Wia zu erkennen ist, werden
dreil Routinen In den IRQ eingebunden (Bits 0 - 2 gesatzt). Dia
Adressen stahan in ROUTTAR ab Zeile 700. Die Routinen RA-
COLOR, bzw. BKCOLOR erhdhen lediglich die Rahimen- und die
Hintergrundfarbe, wahrend TASTE auf das Dricken von <Fi=

Der IAQ-Handler kann bis zu acht Houtinen

wartet. Wurde <F1> tatsfchlich gedriickt, deaktiviert die |RQ-Rou-
tine alle drei Routinen. Schliellich wird der IRQ wieder freigege-
ben (Zeile 200) und mit der alten IRG-Routine fortigefahren (Zeile
210}, Die Zeilen 150, 180 und 190 setzen alle Tastatureingaben
zurlick. Listing 3 Ist das Beispielprogramm im MSE V2 1-Format.
Gestartel wird es mit

2Y5 49157,
Internes

Zur Funktionsweise: Zuerst wird MAINMASK auf O gepriit.
Wenn keine Houtine im |RQ abgearbeitet werden soll (MAIN-
MASK = D), wird direkt zu ENDIRQ gesprungen. die nur die nor-
male IRQ-Routine abarbaitat. Ist dies nicht der Fall, prift der
Handler, ob das erste Bit gesstzt ist.

- Wenn ja, wird der Zahler MAINZAHL ins X-Register geladen, der
Akku (MAINMASK in verSindertar Farm) in MAINSAVE zwi-
schengespeichert, die Adresse der Routine absolut-X-indizlert ge-
laden, hinter den Befehl JSR bel IRQOUT geschrisban (selbst-
madifizierender Code, weil ez kein JSR (address) gibt) und
anschheBend zum JSH gesprungen. Mach der Abarbeitung der ei-
genen Routine, laden wir den Akku wieder mil MAINSAVE, er-
héhen dan Zahler und springen zur weiteren Bearbeitung
zurilek,

- Wenn nicht, wird der Z&hler MAINSAVE um zwsi erhiht und
zeigl, falls das nachste Bit gesetzt ist, auf die nachste Adresse
(LDA ROUTTAB,X). Falls der Zahler nach der Erhdhung 16 ist,
wurde das ganze Byte Gberpriift und das Programm verzweigt zu
ENDIRQ. Dort wird der Zahler zurdckgesetzt und zur normalen
IRQ-Routine gesprungan. (k)

Achtung! Wer hat Probleme?

Sie haben eneg INPUT-Rouline entwiokell, die nichl funktioniert? Ein-
sehicken! Das Linlenziehen im Grafikmodus klappt nicht? Einschickent
thr Sortleralgorithmus weigarn sleh hartneckig zu somisren? Ein-
sehicken! Mon der Floppyprogrammierung doer Grafik bis 2ur Anwen-
dung; alle Bergiche sind zulissig,
Bchicken Sie bitte |hr fehlarhafies Source-Listing (Hypra-AssTurbo-
AssiMacro-Ass-Format 0.8.) aul Disk am besten mit Ausdruck, an un-
tensiehends Adresse. Die interessantesien Probleme werden in Form
Binar Analyse und sinés Listings im Heff verdffontiicht. Einzige Badin-
Eung: Die falsche Routine sofite so klsin wis méglich sein. Alsa hitte:
gine Anfragen in der Arl, Meine 24 KBylz gn; Texlverarbeitung
Lugﬂkﬁa!nﬁeﬂ micht. Schaut Sle euch doch mal durch und korrigiert den
ar

Keina Angst: Kain entstandanes Problem ist zu mindenwartig, o nicht
doch geldstzu werdan. Also richten Sie |hre Pragramme bitte: an:

Markt & Technik

64'er Redaktion

Stlchwort: Assemblercormer
Hans-Pinsal-5ir.2

8013 Haar bel Minchen

ab 1.7.93: 85531 Haar

Der IRG-Handier als Source-Code (Hypra-Ass-Format)

B = BTl r Startafresse
;49152

30 -gL 3 Sead

q0 gl matrmask=1led

B0 - -l mainzanl=125

LT Jgl. meEinzave=1it

0 o=

BO -setirgnew sei ¢ iEg Sperren
2B =S Id= f<imadnirgl; lo — und

100 — Ide #=(maindirgl: hi — byka des
15— + Lroprakrars
LRE= abta Sropeec 7 amE

1200 = gty Lo+l e

175 = 3

Axi - Tely #0001 3

1% - piy maineahl 1. anf L0 sateen
= =ty 12H 7 oeeine LEste LR
LRA - { tAsTAturmfieT
THO - [efa AEODOO0EI1 3 mainmask Tust

7 odesl rogrinett safren
¢ keine

7 gedrusckbe caste

e irgoid : .
+ aufrufen
inc H3280 ¢ zabmenfarks erhoehsn
rta ; Blcoack
inc 532081 + hd rorundfarbe
e
rte ¢ und surueck
Lda 203 + Eaate fil
oy i ¢ gedmsakt 2
i =1o | ta darn k1
rrs ¢ TR
ag | ! i =1l
S40° = 1ds #00 7 malranasx und

H Diarsee Symbal toich dn, wedchia Prgeamma

aul Diskatis ertdifich sind Ausgabe Tidull 1893
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i Vizawrite ist ein Klassiker unter den
*==ss.. Textverarbeitungen auf dem C 64. Mit
==—__I  knapp zehn Jahren auf dem Buckel, be-
e v .
- | hauptet es sich immer noch wacker
= gegen alle Konkurrenten.
- er viel mit seinem C 64 schreibt, braucht eine
Ham. leistungstahige Textverarbeitung: Vizawrite
— erflillt da alle Anforderungen, die der Durch-
W schnitts-Schrejberling an ein Programm stellt. Waren
= da nicht die vielen Tastenkombinationen, die sich
= ohnehin kaum &in Mensch merken kann. Wer ohne
Lose-Blatt-Sammlungen auskommen will, ist mit ei-
ner ausfuhriichen Tabelle gut beraten.
| izawrite naMe ! steuerzeichen
On_Pag 0 |
= g’iu §teusrzeichen . von Uizawrite 4 '
=+ = Text einruckend
4 = abulatord
e =_Numerischer Tabulatord
+* = Text . zentrieren i =
= Unterstreichend
¥ = Supersgript.ﬁhu:hgwsteilii4
i f.?ubscr:nt (E:ifgw:tuilt)
i ._.;'.S:-f}iﬁnz;t::xerunq (Flatzhalter 4
i-kl.= Frei definierbare Zeichend
2 = . Herge {einfugenld : =
.= Pon’t Herge inicht einfugenlid
X CEnd of Pagel
So sehen die Steuerzeichen von Vizawrite auf dem Bildschirm aus

Im Hauptmeani fassen sich diverse Diskellenoperationsn ausfihran:

Fi

F2

F5

l__|||'

F8
RUN/STOP

Texl von Diskette laden

neuan Text schraiben

Directory (SPACE blétter eine Seite weller)
Diskeltenbefehle sendan

Vizawrite beenden

Beifahl abbrechean

F1
FE
F3
F4
Fa

F&
ﬁ'

Fa

Texisalta var

Textseite zuriick

Bildschirmsaite vor

Bildschirmseile zurick

Cursar zum nachsien Tabstop oder ans
Zeitenende

Cursor an den Anfang dar Zeile
Einfugen von Text {ausschatten mit
HLUM/STOR)

Textldschen (mit Cursar Baraich markieren
und par RETURN légschen)

Druckerbefehle

GIRL E
GTRLS
CTRL U
CTRLT
CTRL #

CTRL Zifter

Dras nachsie

Fetischrifi ein/aus (Emphasized)

tiefstellan ein‘aus (Subsaript)

unterstraichen sin‘aus (undsrlined)

hochstallen ein/aus ;

Pratzhalter 1ir Seltennumeriarung (wird

automalisch erzeugt)

iral definlerbare Steuerzeichen fiir den

Drrucker (wird in der Formatzelle singegeten)
Mal lesen Sie alles Gber die Diuckarparamater und den

Aulbau und die Funkilon von Format-Vorlagen und Sarienbrisfen.

64 Z¥zp

Die Formutierungshefehle

In diesen Medus kommen Sie, indem Sie dig CTHL-Taste dricken. In
der finken, unteran Ecke taucht daraufhin ein reverses SPACE auf. Ein
gingegebenes Konirolizeichen arscheint mit speziellen Grafikzeichen
aut damn Bildsehirm.

CTRLC Feile zantrisran
CTRLD Don't merge-£eichen (Serienbnef)
CTRL F Farmatzeile im Text einflgen
CTRLI alnricken von Text bis zur Tabspalte
CTRL M Merge-Zeichen snfigen (Saranbnef)
CTRL P Seitenende setzen (mit F8 lGschen)
CTALT Tabulator'an der Cursorposition sefzen
GTRL. numerischer Tabulator
Textmodus

CLRHOME einmal: Cursor in die finke obare Ecke

zweimal: Cursor Anfann Textseite
SHIFT CLE/HOME Cursor ans Ende des letzien Wartes
INST/DEL Zeichen unier Cursor [dschen
SHIFT INST/DEL fligt ein Leerzeichan unter Cursor-eln
RETURBN Absatrends bzw. Leerzeichen einfigen
-SHIFT RETLRN Cursor nete Zelle ohne Absatz einzulligsn
RUNSTOP lauienden Belehi beendsn
CTHRL Stauar- und Formalmodus einschallen
CEM Betehlsmodus einschalten
CBM SHIFT RUN/STOP entsprechende Envaitening nachladen

{£.B. Vizaspell)

Textbearbeitungshefehle

In dissen Modus kommen Sie, indam Sie diz CBM-Taste dricken,
Which command? taucht darauthin in der Kommandozeile auf, Mit
dem entsprachenden Buchstaben IGsen Sie dann die Funktion aus.
CBM G Text kopigran; mit Cursor-Tasten markle-
ren mitAETURN abschiiefen und an der
neuen Stelle wisder mit RETURN einfigen

CBM D Diskenenbefehl ($=Directony); geht auch
g mit CBM
CBM F Zeichenkatie suchen (auch Sleverzeiohen)
CBM SHIFT F wie CBM F aber chne aut GroB/Klain-
schreibung zi achlen
CBM G Textzaite auirufen
RETURN: erste Texiseite
h: Kopiseiia
f: FuiBseile
wiArbeitssalte
CBM M Texl verschigben
CEM SHIFT M sinlezen einar saquantialien Datal odar
einfigen einer anderen Datai an der Cur-
sorpositon
CEMN Text umbenannen
CBM P Drackemment
CBEM Hauptmeani
CBMH Zeichenkelts ersetzan
CBM SHIFT R Zeichanketts im kompletten Text arsatzan
CEME Text speichem (alle Parameter z.8.
i Drucher wardan mit gespeicher)
CEM T Bildschirmtarben andem (F-Tastan)
CBEM VY Korrekiuriesan des Textes nach Ubserprl-
furng mit WizaSpell
CBwM W Text in Bildschirmbraita (40 Zaichen)
CBM X Gerdtekonfiguration )
= Datasetle
o= Floppy?) (#8)
d1=Floppy1 (#8)
d2=Floppyd (#3)
d3=Floppy1 (#9)

p= Drucker mit Standard-Gerdteadrassa
P= Druckar mit Gerdteadrasse 5
r=Husst dor eingesteliten Parameter

CEM 3 Direciory

CBM INST/DEL Texl laschen js: F8)

CEBM SHIFT INST/DEL  Textainfilgen (s F7)

CEM SPAGE freien Textspeicher anzeigen ipk)
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LESERFORUM

Wer kennt TMT-120-
Drucker?

Da mein Budget nicht sehr
grof ist, bin ich derzeit noch auf
der Suche nach einem glnsti-
gen Drucker, damil auch die
Geowrite- bzw. Startexter-Dis-
kette nicht noch mehr verstaubt.
Sehr gunstig bekam ich wvor
kurzem einen 8-Nadier-Mannes-
mann-Tally (Lizenz) TMT 120.
Aber lch weail nicht, wie ich daz
Gerdt dazu bringe, mit dem C
128 zusammenzuarbeiten? Wer
well stwas Ganaueras dariiber?

Serd Ritvng, Dberiray

Zeichensatzchaos

Wenn Ich bestimmie Zei-
chensatze in eigenen Basic-2.0-
Programmen an meinem C-84-|
nachlade, erscheinen nicht die
zu erwartienden Zeichen, son-
dern die Zeichen bestehen nur
noch aus undefinierbaren Punk-
ten. Je langer das Basic-Pro-
gramm ist, desto schlimmer
wird das Chaos. An elnem ande-
ren C 64 tritl dieses Phianomen
jedoch nicht auf. Ist vielleicht
mein VIC defekt oder gibl es ver-
schiedene ¥IC-Versionen?

Rop Sactman, HWoma-Fammooa

Monitorkabel gesucht

Seit Januar '93 bemiihe ich
mich, flir meinen C 64 ein neues
Kabel als Verbindung Rechner-
Farbmonitor Zu bekommen. In
der Ausgabe 1/93 Ihres Maga-
zins beschreiben Sie aufl Seite
46 das Monilorkabel mit achtpo-
ligem Stecker am Computer und
drei Chinchbuchsen auf der Mo-
nitorgeite. Bis heule habe ich
libaer den Kolner Fachhandal
kein Kabel bekommen, das auf
meinen Farbmonitor auch farbi-
ge Bilder Ukerirégt. Kénnen Sie
weitethelfen?

Haymann Spiaoar, Kih

Das gewdnschie Kabel gibt 25
bei der Firma HAMA, Dresdnar
StraBe 3 bis 11, 8855 Monheim/!
Bayem. Es hat dig Bestellnummer
42116 und kostet rund 15 Mark,

Casio SF 7500 om C 128

Ilch bin stolzer Besitzer des
C 128 D. AuPRerdem habe Ich
nach einen Digital Diary Casio
SF 7500 mit elner Schnitistalle
flir PCe, was aber nur mit einem
Interface funktioniert, das teurar
ist, als der Casio selbst. Trolz-
dem wiirde ich gerne einen Da-
tenaustausch zwischen den bei-
den Rechnern vornehmean. Hat
da jemand schon Erfahrungen?
Gibt es eine Bauanlellung?

Mgrragl Golzont Lindatach

Dig-Sache ist vorngenarallam In-
taressel Wer hat Informationgn

68 F¥ap

dariiber, wie man nicht nur den SF
7500, sondern auch andere Hand-
helds, Terminplaner, Pocketcom-
puter eic. an den C 64 bzw. C 128
anschliaBen kann? Die besten Lo-
sungen wardan veratientlich.

Text Il mit LCI0

Antwort zur Frage von Helmul
Lang in der 64'er-Ausgabe 5/93,
wie man das Programm Text [l
an den Star LC10 anpassen
kann.
| Druckertreibars Durchgang.objs
im G4'ar-Sonderheft 47 mit gem
Programm = Verschieben«, eben-
falls im Sondarhatt 47, nach Start-
adrasgs 18200 verschieben. Die
DIP-Schalter beim LC 10 parailal
missen dabei wie folgt stehen:

1-1 OFF 2-1 ON
1-2 0N 2-2 ON
1-30OM 2-3 OFF
1-4 ON 2-4 ON
1-50M

1-6 0N

1-7 OFF

1-8 OFF

Vikar Wi CNTasewE

Doktor 64

Als regelmaniger Leser Eures
Magazins verfolge ich auch auf-
merksam das Leserforum. Da-
durch wurden fir mich schon
viele Fragen beaniwortet. Nun
ist aber bel mir ein Problem auf-
getreten, wollr ich Hilfe bendti-

ge.

Als mein Drucker eines Tages
nur noch wirre Buchstabenfol-
gan zu Papier brachte, stellte ich
nach langem Suchen fest, daf
sich die ClA 2 verabschiedet
hatte. Um mir in Zukunft derartig
aufwendige Arbeiten wie die Re-
paratur zu ersparen, kaufte ich
mir einen »Doktor 64«

Die Bedienungsanleitung,
wenn man dieses Faliblatt Gber-

Haben Sie Fragen?
Selbst bel sorgfaltiger Lekidre
von Handbochern und ' Pro=
grammbeschreioungen bleiben
beim Anwender immer wieder
Fragan offen. Viele Unklarhel-
ten ergebef sleh auch bed
Computerinteressierien, die
nioch keine festen Kontakis 2u
Handiern, Harstellern oder
Computargiubs haben.  Sie
kénnen der Redaktion schrei-
‘henader 2.8, anhand dar Mi-
machkarte Ihre Probieme schil-
dern {in jeder Ausgabe im
Durchhefter), Wir kénnan nicht
versprechen, dafl wir immer in
ger Lage eind, aut alle Fragen
Zu aribworten oder [hre Proble-
‘me gu |tsen. Aber allgamein in-
teressiarende Fragen wer-den
hier vergffentiichi und von uns
oder Lesern beaniwortel.

POV USRAS S

haupt 20 nennen kenn, ist sehr
diirftig: =Zum Betrieb des Dia-
gnoseprogramms sind die mit-
galieferten Brickenstecker ar-
forderlich, . . .= Nachem ich alle
Briickenstecker In den C 64 ge-
steckt hatte, blieb eine etwa 50 x
15 mm 20-polige Steckerleiste
ubrig. Nun startete ich das Pro-
gramm und es wurden zwei Feh-
ler im Interrupt (U2) und im Key-
board angezeigt. Mehrmalige
Durchldufe, auch auf anderen
Computern, lieferten immer das
gleiche Ergebnis. Nun meine
Frage: Was mache ich falsch
und wo muf dle Ubrlagebliebe-
ne Staeckerleiste eingesteckl
werden?

Swagined Hasho, Bautn

MPS-Handbuch

lch habe einen MPS-801-
Drucker geerbt, leider ohne
Handbuch. Nun habe ich den
schlechtesten Drucker Ober-
riaupt und Kann den noch nicht-
mal voll ausnutzen. Vielleicht
kann mir jemand so ein Hand-
buch kopiaren?

Frix Krgmer, obirong
Lisfter

Antwort auf dle Frage von
Michael Kaiser, Berlin: Mull man
bei lingerem Belrieb des C 64 ei-
nen Lifter einbauen um eine
Uberhitzung zu vermeiden?

lch benutze meinen C 64 grund-
satzlich nur r Geos. Um dieses
System nicht jedesmal neu laden
zu missen, habe ich den Aechner
seit ca. einem Jahr siandig einge-
schalter gelassan, ohne daf ir-
gendweiche Schaden aufgetreten
sind, Daher hatte ich den Einbay
gings Liftars for nicht notwendig.

P Keomig Chédmfl Baiiy

Notepad

lch habe mir vor kurzem ein
Motepad gekauft. Zu Hause habe
ich elnen C 64 und einen Prasi-
dent-6320-Drucker. Leider habe

i

Ich es noch nicht geschafft, Do-
kumente vom Notepad auf den
C 64 zu lbertragen und dann
auszudrucken. Wie macht man
das?

Aud Ampash, Plarhenten

Cbwohl wir nicht genau wissan,
welchen Motepad Sie besitzen,
kann man davon ausgehen, dafl
Ihr Gierat wie fast alle Moiepads ai-
re RS232-3chnittstelle hat Uber
digse missen Sie den Motepad an
den G .64 anschliefien. Aut C-64-
Seite brauchen Sie einen Fegel-
wandier, der dis Pegel des User-
Ports auf den normalen RS-232-
Pegel fransformierl Solche Pegal-
wandlar gibt &5 recht preiswer,
maistens sind sie gleichzeitig Ver-
hindungskabel. Dannmul man al-
lerdings am Ausgang den Stecker
fauschen {Buchse statt Stecker)
und die Leifungen 2 und 3 mitein-
ander vertauschen, Aulerdam
brauchen Sie am C B4 ein Termi-
nalprogramm, wie 2.8, Proierm
(verdffentiicht In Sonderheft 53}
Ciann st es méglich, die Texte auf
den C B4 zu dberiragen

Epson LQ-550 anschliefien

lch habe vor kurzem einen
Epson-LO-550-Drucker erwor-
ben. Das Problem isl, daB das
Anschlubkabel nicht an meinen
C 64 pai. Ist der Drucker liber-
haupt fir den C 64 geeignet?
Wenn ja, was mull ich machen
um ihn zum Laufen zu bringen?
Swvan Aauba, Sanenbag e

Dar Epson LO-550 wird am G 84
wie jeder andere Drucker Uber die
Centronics-Schnittstelle  ange-
schlossen. Dazu gibt s mehrere
Wege: entweder man kauft ain
Hardwara-Interface z.B. Wiasa-
mann Typ 82004 in groBen Kauf-
hausern, oder man schiieBt den
Drucker am User-Fort an und ver-
wendel ging Treibersoftware. Die
Sofiware istin manchen Program-
men wie 2.8, Geos schon einge-
baul. Fir anders mull man sie ex-
tra laden. Gesignate Software ha-
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ben wir in Sonderheft T2 verdifent-
licht. Das Schema flr das User-
Port-Verbindungskabel finden Sie
unten,

2, und D2 sing auf »On«, allean-
deren sind auf »Offe.

Achtung! Vor dem Siarten von
Geos solite man Immear den Li-

C64 Parallelkabel fiir C 64

Drucker

ChbisL

2bi39|

B

10+11 |

1

M
N

Plus 4

¥on Bekannten habe ich mir
lhre Zeitschrift 64'er ausgelie-
hen. Ich bin jedoch im Besitz ei-
nes Plus 4. In diesem Zusam-
menhang habe ich die Frage, ob
C-64-Programme auch auf mei-
nem Plus 4 zum Laufen gebracht
werden kinnen, bzw. ob man sie
nach einer bestimmten Formel
umschreiben kann? Besser wa-
re es allerdings, wenn ich eine
spezielle Zeitschrift tlr den Plus
4 finden kénnte. Vielleicht kén-

nen Sie mir da weiterhelfen?
Kan-Harz Heubaum, Mals

Leider war dar Plus £ ain fotaler
Flopp. Urspringlich ats Nachifolger
des G 64 gedacht, war ihm Kein
Gliick beschieden: Er verschwand
recht schnell vom Markt. Zuletzt
wurde er bei Aldi verramscht. Des-
halb gibt es auch kaum noch Lin-
terstitzung fir diesen Computer,
Eine Zeitschrift gibt es leider auch
nicht. Doch es gibl eine Maglich-
keit. In den Jahren 1885 bis 1987
haben wir in dar 64'ar immer wie-
der (bar den Plus 4 barichtet. Das-
halb unsar Tip: Kauten Sie sine al-
te B4'er-Sammiung {z.B. Gber
Kleinanzeige). C-64-Programme
sind auf dem Plus 4 nur dann lauf-
fahig, wenn keing Peeks und Po-
kes verwendet werden. Assem-
bler-Programmea laufen in kainem
Fall.

Druckertreiber fiir LC-200

Antwort auf die Anfrage von
U. Reiman in der 64°er-Ausgabe
393, der einen Druckertreiber
filr den Star LC-200 unier GEQOS
sucht,

Fir reinen einfarbigen Ausdruck
verwendat man am besien den
Druckertreiber »"Star LC-10 {go)»
far Entwurisgualitat und flr Schan-
schrift den »Turbo Driver«, Der
Setup-Menipunkt A3 am Drucker
ist dabei «Off«, d.h. Linefeed und
Return sind eingeschaltet.

Flr den Farbdruck smpfighil
sich der Druckerireiber ~MX 1000
Hainbow« mit Wiesemann-Interfa-
ce Typ 92000/G V.6, Die DIP-
Schalter im Interface sollten wie
folgt eingestellt =ein: 1,278 aui
»0ne und 2,4,5 auf = Off«,

Dig Drucker-Setting-Einsteliung
dazu: A1, A2, AT, A4, B1, B2, B4,
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nearkanal fixieren. Dazu gibt man
irm Dirskimodus em
TPEN: 1.4
G 1,43 i
Jeder der Clpeﬂ Befehie muB
mit Returm abgeschiossen werder.
Jetzt kann Geos geladen werden
Gavhusnd Tachinkal GadEring

Floppy-Bezugsquelle

Antworl auf die Frage von M.
Weiler in Fernerthalen, warum
man die Floppy meistens nicht
mehr alleine, sondern nur noch
in Verbindung mit dem C 64 kau-
fen kinne.

Es gibt Versandhduzar, dia dia
Floppy 1541 noch alleing anbie-
ten.

Beipiele: Quelle, Kunden-Senvi-
ce W-8510 Fdrth 500, BesLNr,
B&0.751 flir 248 Mark.

Bauer Versand, 85622 Burghun-
stadt, Best.Nr. 347 .846.04 for 279
Mark.

Clto-Mersand, 2000 Hamburg
400, Best.Mr. 778700.7 fOr 249
Mark,

Wnnang Fatar, Cale

Billiges ROM-Lisfing

Antwort auf die Frage nach ei-
nar Bezugsquelle des Floppy-
ROM-Listing in der Ausgabe
4/93.

An das ROM-Listing der Floppy
kann man recht billig kommean, vor-
ausgesstzt, man hat einen Crucker
und einen Maschinensprachemao-
nitar. Mit einem simplen Basic-Pro-
gramm kann man den Spelcher
der Floppy Byts fiir Byte In den
Speicher des Computers Ubertra-
gen. Diesen Speicherbereich muB
man jefzt nur noch mit dem Moni-
tor disassemblieren und aus-
drucken lassan.

Mt fdmpal e, Lobrar

Viglen Dank filr den Tip, aber ain
kommentiertes, also  erklartes
RCOM-Listing het man dann immer
noch nicht. So geht man Obrigens
vor, wenn man ein ROM-Listing
Kamrmientberan will

MPS 1270 anpassen

leh mochle aus meinem MPS-
1270 Tintenstrahler alles her-
aushaolen. Am beslen geht das
wohl unter Geos. Lelder sind
meine bisherigen Ergebnissa

unbefriedigend. Vor allem
kommt es mir darauf an, in NLQ
zZu drucken.

MNoch eine Frage zur Tinten-
patrone, die hier nur schwer er-
haitlich ist: gibt es eine Mdg-
lichkeit, die Patrone nachzufil-
len?

Hravat Krauiss, Ghemniz

Es ist méglich, NLCG-Druck mit
dem MP3-1270 unter Geos mit
samilichan Umiauten zu bekom-

DIiP-Schallerstellung
|TPS-1270H

{Fir MEQ Druck mit
{Druckerireiber:
OpiSek 4

men. Dazu muB man den Drucker-
treiber »50pt. Sekd =, oder «HO 8
Eoz 57« (High End Printer Driver
V2.7 bzw, V 3.0) verwenden, Bel
digsen Trathern handell es sich um
sariglle: Treiber, dig einen relativ
gutan Druck armadglichern.

Um nicht jedesmal eine neus
Pafrong zu kauten, die ja immerhin
30 Mark kostet und z.B. bej Gra-
flkgruck nicht sehr lange reicht,
kann man die Patrone nachiillen.
Dazu bravent man nur Flllertinte
z.B, von Herlitz und eine Injakfi-

onsspritze mitdinner Kanile. Zum
MNachfillen muB man nur dig Ku-
gel, {s. Skizze) entfernen, danach
mit einer Spriize nebst Kanile die
Patrone auffillen. Nunwird dia ent-
fernte Kugel wieder elngesetzt und
danach mit einem winzigen Trop-
fen Kerzanwachs gesichert.

Zum Schluf klebt man noch ein
Stick tsolierband auf diese Sielle.
Die so nachoeflliten Patronen
funktioniaran wieder wie die Qri-
ginalpatrone. In Versuchen konnte
ging Patrone 2o (ber sigbenmal
ket werdan, Die Druckgualitit
wird nicht schlachtar, dafiir ist der
Nutzen fur die Umwelt (weniger
Abtall) und tir den Geldbeutel (bis
Zu 300 Mark} enorm.

do Wesise. Aadennn!

Daisy 2000 anschliefien

Ich besitze einen Typenrad-
drucker Dalsywriter 2000 mit
V24-Schnitistelle und méchte
ihn an den Userporl des C &4
anschiiefen. Ich suche nach ei-
nem Schnittsiellenkabel und
ggf. nach einer Emulation.

Sabgaran Thaie, Sutama

Priisident 6325 unter Geos

Antwort auf das Geos-Spezial
in der Ausgabe 2/93.

Man kann den Prasidenl 6325
nicht nur parallel, sondernauch am
serigflen Port betreiben. Dazu
nimmt man den Trelber »slarep-
=onfcomye aus dem Treibermeni.

st §

Mochtullottnung {Kugel)
on Tintenpatrone fiie
Tintenstrobidiucker
MPS-127T8A
{(Commodore)

Ilhre Antwort bitte!

WWir maﬂerli‘l’mhen auch Fra-
gert, dig sich nicht uhng weitn-
res anhand eings gulan Archi-
ves oder aulgrund der Sach-
kunde eines Herstellers bzw.
Frbgrmmmerers beantwarten
lassen. Das ist vor allem dann
der Fall, WEnn as um bestimm:
te Erfahrungen gehi oder um
die Suche nach spezielien Pro-
grammen. Wenn Sie dia Ant-
‘wort aof eine hier verdtfenilich-
te Frage wissen — oder eine
bessere Antwart als die. i'B,Br
a‘hgmmuqle haben, dann
sd:;naibqn Sia unsl ‘nia_rmefkan
Sie bilte noch in (hrer Antward,
aul welche Frage in welcher
Ausgabe Sie sich baziehen.

Damit der Drucker auch reagiert,
ist die DIP-Schalterstelung wich-
fig. Wenn man das Programm
«Star Texter« besiizt, ist man fein
raus, Aber auch im Druckerhand-
buch stehen die Stellungen der
Schalter auf Seite 42/7. Wer bai-
des nlr.:ht hesltzt, bitte sehr;
A1 o B4 - ON

Az - O B5 - O
Ad - On Be - Off
A4 =1a SBY = CHf
AS - On B - On

AB - OfF Bg - O
AT - 0On €1 - On
A3 - On G2 - Of
Bl - Off 3 --0@n
B2 - Off C4-Ca- O
Of G9° - 0On

D:ese Einataliung funktioniert

sowahl unter Geopaint als auch

unter Geowrite sinwandfrei.
Thivt . Gara Lusant
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Grundlagen
Vektorgrafik
Programmierung

Vektorgrafik —bei diesermn Begriff denkt man viel-
leicht zuerst an Stichworter wie Groldrechner,
schnelle Prozessoren und viel Rechenpower. Dals
Vektorgrafik auch auf dem C 64 moglich ist, be-
weist uns das Kultspiel »Elite«. Dieser Artikel soll
uns in die Geheimnisse dieses phantastischen Ge-
biets der Computeranwendung einfiihren.

1..u:.:l n. Frank Schneider

kommen wir auch nicht drum herum, uns zuerst mit einigen

mathematischen Dingen und Hintergrinden zu beschaftigen.
Fernar solite schon ein gewisses Mall am Verstandnis fur die
Assemblersprache aut dem C B4 varhanden sein, denn nur damit
lassen sich die programmtechnischen und vor allemn zeitkritischen
Probleme sinnvoll lbsen. Digser Artikel soll, neben den Grundia-
gen fir fortgeschnttene Programmierer, auch Idesn und Anregun-
gen flr eigene Programmierung van Vektorgrafik vermitteln und
somit nicht als »abgeschlossenes Projekt« betrachist warden.

Mathematische Grundlagen

Zun&chst beschaftigen wir uns in diesem Ariikel damit, wie man
dreidimensicnale Objekte, z.B. einen Wiirfel, auf dem Grafikbild-
schirm darstellen kann. Dazu ist es sinnvell, das darzustellende

V{:r den Erfolg haben die Gotter den Schweib gesetzt. Und so

Ein Punkt im zwaidimanai;:naian Km-:a.rdinntansystam

70 Z¥yp

P (=xy,2)

¥

| '

S :
! |

Begibt man sich in den Raum kommt eine Achse dazu

Ohiekt in einzelna Linien aufzugliedern, die dann nacheinander
gezaichnet werden milssan. Eine zweita Alternative ware, daf
man das Objekt in einzelne Flachen oder sogenannte geschlos-
sene Polygonzige aufteilt. Damit konnte dann eine Logik zur pla-
stischeren Darstellung von den Objekten programmiert werden,
bei der verdeckte Linien nicht mehr gezeichnet werden. Mit digsar
rechenintensiven und zu komplizierten Methode wollen wir uns
hier allerdings nicht beschéftigen. Uns stellt sich jetzt also die Fra-
ge, wie wir Linien, die irgendwie im dreidimensionalen Raum lie-
gen, auf den zweidimansionalen Grafikbildschirm zeichnen kén-
nen, Hierzu ein Ausfiug in die Mathematik.

Der Punkt im Raum wird durch drei Koordinaten bestimmt

Ein Punkt, der sich in einem zweidimensionalen Koordinaten-
system befindet, ist eindeutig durch seine X- und seine Y-Koordi-
nata bastimmt. Um also einen baeliebigen Punkt P mit den baidan
Koordinaten X und ¥ (Schreibweise P={x,y)) in das Keordinaten-
system einzuzeichnen, gehen wir zuerst x Einheiten auf der X-
Achse und dann y Einheiten parallel zur ¥-Achse entlang, geman
den Vorzeichen von x und y. An dieser Stelle zeichnen wir den

Ausgabe il 1383
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Punkt P (Bild 1, das Ende der fetten Linie enspricht dem gewahl-
ten Punkt). Eine Linie bekommen wir, indem wir einen Zweiten
Punkt, nennen wir ihn Q, auf die gleiche Weise einzeichnen, wie
zuvor fir den Punkt P beschrieben und die beiden Punkie mit &i-
nem Lineal verbinden. Bis jetzt haben wir uns nur im zweidimen-
sionalen Raum bewegt. Um das Ganze auf den dreidimensiona-
len Raum zu (ibertragen, bendtigen wir eine dritte Koordinaten-
achse (s. Bild 2). Die Koordinatenachsen werden tblicherweise
wie in Bild 2 zu sehen benannt. Die dritte Koordinatenachse liegt
als Diagonale zwischen den beiden anderen Koordinatenachsan.
Um nun einen Punkt bzw. eine Linie in dieses Koordinatensystem
ginzuzeichnen, gehen wir genauso vor, wie zuvor fir das zweidi-
mensionale System beschrieben. Auf der diagonalen Koordina-
lenachse bewegen wir uns genauso in positive oder negative
Richtung wie zuver auch, nur mit dem Unterschied, daf wir uns
hier »schief« bewegen (s. Bild 3)

Ly
]
4

I &

|

| 2
i

2 A 1 2 4 [ B G-

=1
.2 P (3,-2)

Mit unser Rechenformel transformiert man den Punkt aus Bild 3 ins
zweidimensionale System

Eine ganz wichtige Erkenntnis ist nun, daB die schiefe Bewe-
gung einer gleichzeitigen Bewegung in x- und y-Richtung im zwei-
dimensionalen System entspricht, Wir kinnen also die dritte
Achse weglassen und die Bewegung auf der gedachten dritten
Achse durch sine Bewequng in %- und y-Richtung im zweidimen-
sionalen System ersetzen. Um eine gute und einfache dreidi-
mansionale Darstellung zu bekomman, wird die Unterteilung der
Einheiten auf der dritten Achse wie in Bild 3 zu sehen vorgenom-
men. Mit diesen Ergebnissen kiinnen wir nun eine einfache For-
mel fir die Umrechnung von 30 nach 2D ableiten:

Zaichne den dreidimensionalen Punkt P mit P=(x.y,z} im zwai-
dimensionalen Koordinatensystem mit den Achsen x’ und y', das
heift zelchne P'=(x v} mit x'=-0.5"%+y und y'=-0.5"x+z. Baisplel:
Zaichne P=(4,3.2), x=4, y=3, z=2. Dies ergibt »'=-0.5'4+3=1 und
y'=0.5*4+2=0. Also P'=(1,0) im zweidimensionalen Koordinaten-
systam (5. Bild 3 und 4). Probieren Sie es doch einmal an eigenen
Beispielen — as Ist wirklich nicht schwerl

Auf diese Weise kinnen dann auch Linien umgerechnet wer-
den, indem zuerst die beiden Endpunkie der Linie umgerechnet
werden und dann zwischen den beiden Punkien im zweidimen-
sionalen Koordinatensystem eine Verbindungslinie gezeichnet
wird,

Zusammenfassend konnen wir nun festhalten, daB wir mit der
obigen Formel Punkte und Linien im dreidimensionalen Koordi-
natensystem umrechnen und in ein zweldimensionales System-
auf dem Grafikbildschirm - einzeichnen kénnen, und das war ja
unser Ziel.

Ausgabe Tl 1983

In der Praxis

Mach so viel Thearie, die sich leider nicht vermeiden |81, schrei-
tan wir nun zur Praxis. Das Listing 1, welches Sie mit dem MSE
V2.1 abtippen kiéinnen, enthalt unter anderem die kompletie ghban
beschriebene Logik zur Umrechnung von 3D nach 2D. Enthalten
sind ferner Routinen zum Ein- und Ausschalten der Grafik plus ei-
nam sehr schnellen Linienalgorithmus — dem Bresenham Algo-
rithmus — dar wohl einigen Lesarn ein bekannter Begriff aus ver-
gangenen Ausgaben der 64'er sein diirfte. Er wurde schon exira
fiir mogliche noch zu programmierende Erwsiterungen integriert,
z.B. einer Animationsroutine fir bewegte 3D-Objekte, bei der es
dann besondere auf einen schnellen Linienalgorithmus ankommt.
Das Maschinenprogramm ist so konzipiert, dafi es sowohl von Ba-
sic als auch von Assembler aus aufgerufen werden kann. Nach-
tolgend sind die Aufrufe von Basic aus beschrisben:

SYS 49152, HF,ZF: Grafik einschalten, lischen und Farben set-
zen, wobei HF die Hintergrundfarbe und ZF dis Zeichenfarbe an-
gibl.

SYS 49155: Grafik ausschalten.

SYS 49158,C,x1,y1,21,x2,y2,22: 3D-Linie auf Grafikbildschirm
zeichnen oder Idschen. C=0 ldscht eine Linie und C=1 zeichnet
sie. Die sechs folgenden Daten geben den Anfangs- und End-
punkt der Linie im 3D-Raum an (im Bereich von -60 bis +60). Soll-
te bei eingeschalteter Grafik ein Fehler in den Berelchsgrenzen
auftreten, dann geben Sie blind den Befehl ein, um die Grafik aus-
zusehalten,

Die Aufrufe in Assembler sehen wie folgt aus:

Grafik einschalten, I6schen und Farben setzen mit:

L& #ilert

JER-SC040

Die aberen vier Bits des Akkus geben die Zeichenfarbe und die

unteren vier Bits die Hintergrundfarba an.

Grafik ausschalten mit:

J8R 56079

3D-Linie auf Grafikbildschirm zeichnen oder IGschen mit:

L

oder

SEC

JSR SCOCT

Die Befehle CLC ader SEC bedauien Linie lGschen oder Linie
zaichnen. Im Akku wird das HI-Byte der Grafikbasisadresse tiber-
geben. In den Zeropageadressen $A4-5A9 missen die sechs vor-
zeichenbehafteten Byte-Zahlen des Anfangs- und des Endpunkis
der Linie im 3D-Raum stehen. Vorsicht: der Bereich wird nicht ge-
testet wie bei dem Basic-Aufruf! Die Zeropageadressen $A4-3A9
werden durch die Foutine nicht verdndert, Deshalk mul man
selbst im Programm die Werte dorthin schaffen,

Mit diesem Maschinenprogramm haben Sie nun ein Werkzeug
in der Hand, um von Basic oder von Assembler aus dreidimen-
sionale Objekte auf dem Grafikbildschirm darzustellen. Listing 1
zeigt ein Basicprogramm, das einige Moglichkeiten des Grafik-
moduls demenstriert. Tippen Sie das Basic-Programm mit dem
Checksummer ab und speichern Sie es auf Diskette, Um das De-
moprogramm zu starten, laden Sie zuerst das Maschinenpro-
gramm (Listing 2} absolut mit:

EOAD"ERTORGRAFTR/ORT", 8, 1

geben NEW ein und laden dann Listing 1. Dann kann das Bemo
(Basic-Programm) mit < RUN> gestartet werden. Der Bildschirm
wird auf Grafik geschaltet und ein Quader mit raumlichen Diage-
nalen gezeichnet.

Wer sich noch intensiver mit dem Maschinenprogramm oder
dem Brasenham-Algorithmus beschaftigen michie, der sej auf
den dokumentierten Quelltext und die Infobox zum Quelitext hin-
gewiesen. Informationen zu Vektoren oder zur Vektorrechnung fin-
den Sie in der Ausgabe 10/92 der 64°er in der Anleitung 2u mei-
nem Programm »Analytische Geometrie v1.2'« oder in dam im
Klett-Verlag erschienen Buch =Analytische Geometrie — Lei-
stungskurs« von den Autoren Lambacher und Schweizer (ISBN-
Nr. 3-12-739170-8). {Ib}
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Infobox zum Quellfext

Det Quelitext ist so konzipiert. daf der Grafikbildschirm ab SA000 und  Zeile 2010-2160: Berechne Zeiger auf Byte des ersten u sstzenden
das Farb-HAM ab SBCOO liagen. Somit ist dar Basic-Speicher fur eigene  oder zu l6schendan Punktes: Der Zeiger wird in SAMNSAR abuespeichert.
Programme van $A000 auf $6C0D herabgesetzt, was aber bei der Be. Zeile 2180-2510: Berechne Daten fir den Bresenham-Algorithmus. In
ALizUng dieses Moduls noch aliemal reichen diirfte, Doch nun zu der  GADEAE stoht die kanstante erste Righiung. Sie ergibt sich aus dem
zentralen Routine zum Zeichnen von Linien im 30-Raum auf dem Gra- gréBten Wert von Delta « und Deita y. $AF/SBO: die variable zweite
fikbildschirm. Richtung. Sie wird entsprechend dem Linlenalgorithmus gesetzt oder
Zelle 1260-1480: Schieite zum Einlesen der Parameter aus dem Basic-  bieibl auf 0. SB1 ist die Vergleichszahl fir laufende Summe, Errgicht
leat, Die FligBkommazahlen werden gerundet. in vorzeichenbehattole  dis layfends Summe diese Zafl, so wird die zweite Richiung gesetzt. §B2
Byle-Zahlen im Bersich -80 bis +60 {5C4-33C) umgewandelt und in dis st dar Summand fir laufende Summe. Dissar Wert wird in jedem Schiei-
Zeropageadrassen $A4-5A9 abgeepeichert. : i f;ndwﬂmam 2t daré:fufeimjan'ﬁummé in $B3 (Stanwart ist 0, siehe bel
Zelle 1540-1750: Schisife zum Limwandeln der beiden Ubergabenen  951) acdiert, In 384 befindt sich der Abwairtszanler flr noch zu setzen-
Punkte in ein Delta x und ein Defla y E?ld&n dor bexden Punida, wobel 98 Anzahl von Grafigukien Ister 0. sa st dip Linie fortig gazeschne, I
die: Deltas vom inken oberen Graflkpunkt aus gamessen sind — jewelis 953 Steht der Wert fiir e zweits Rictilung. Er ist genau so wie der Wert
in Anzahl Grafikpunite, Dabei wird dle im Arikel angasprochens Formet  1Ur die konstanta erste Richiung -1 odar +1 entwedar 1 e 1. ade. dier y-
2ur Umrechnung von 30 nach 20 verwendet. Der Koordinatenursprung  Koordinate.

ist der Mittelpunki des Gratikbitdschirms (168,700), Die Deliss des ersten Zeile 2540-2710: Bercchne die lautends Summe, vergleiche mit der
Punkts kemmen nach $AA/SAB und die des aweitan Punkis nach  Vergleichszahl und setze gegebenentalls die zwelte Fichung,
FADIFAE, Zeile 2730-3330: Berechnet Zeiger und Bit-Maske gem48 dan Wertsn
Zeile 1780-1930; Routine zum Berechnan von Dabta x und Delta ¥ 2wi-  der ersten und der zwelten Richtung und beachte fermer den spezieilen
sehen den zuvor berechnaten beiden Grafikpunkien des Anfangs- unid Aufbau der Bitmap (gleich dem Grafikbildschirm).

Endpunktes der zu zeichnenden Linie. Die Deffas werdan in $81/382 Zelle 3350-3500: Setze ader Idsche den berechneten Grafi nd
und die Vorzeichen der Deltas in SB3/$B4 abgespeichert beende die Zeichenroutin, wann der AbWAGSsAIIer b e el Ud
Zeile 1950-1990: Berechnet dia Bit-Maske des ersien Zu setzenden  se Rouline kann von Assembler aufgerufen zitka 75 Linien pre Sekurnds
oder zu loschenden Grafikpunkies, Die Bit-Maske wird in der Zeropage- zeichnen. Sie st damit eina schnalls Linienrouting filr eine optionate.
Adresse SAC abgelegt Animationsroutine fir bewegte Vektorgrafikabjekts.

Listing 1: Belspielprogramm zu Listing 1

1@ PRINT"LCLR. 2DOWN, 3SFACEIDEMO ZUR VEETO 1800 BYS 49158,1,-K.K.-K.~K,-E,I <138

RGEAFIK" <188> | 200 SYS 48158,1,-K, -E,-K.E,-E,I 205>
11¥ PRINT"{4SPACEI(W) BY F. SCHMEIDERC2DOW [ 218 8YS 49158,1,K.-E,~ K, E.K.I <Z235>

W <152> 226 NEXT T <@48>
120 INPUT" ZAHL (VON -8@ BIS +88)"4E {E@E> 23@ BYES 48158.1,K,K.K, K. E. K <178y
138 K=INT(K+E_5) <Lif> | 248 SYS 40158,1,-K. K, K. =K, -K.E <2545
14@ IF K<-6@ OR K»88 THEN PRINT“{ZUF)":GOT | 256 BYS 48158,1,-K,-K.& K, -L.K C2Ea>

0 12a <HEI> 288 5YS 49158,1,.K,-K.E.K.K.K <@54>
158 REM <212> | 276 POKE 198.@:WAIT 198,1:POKE 188,48 <1185
168 SYS 49152,1.4@ <153% 28@ BYS 49155 <213
174 FOR I=-E TO K STEP ¥K/5 <ETA> 28% GOTO 128 <252>
18¢ 5Y5 491581 K. K. -K,.-¥E. K. T @25 |

g T
thpd
355 daal

100 RSSEMBLER-OPT CO:¥= §CO00 260 JHF LINE 420 5TH 801
110 3 270y 430 €LI
a0 & 280 NOR : NOP: BOp 440 ATA
1:,3 1 AD=LINE=ROUTINE 280 NOP; HOF: Hop 430 :
140 300 NOP: X0 HOP 460 FILLMEM LOY #q
150 310 NGP:MOP . NOP T 0],
160 VERTRRM = BR4 ;& BYTES ‘ 320 iEE J:fr'e-u =Th UTEEERRO X
170 FREEZERD = #FB .4 EYTES A0 450 BME LODO
180 FARZREM = EBCO0 240 ;1  SURROUTINER B00 ING FREEZEROS1
130 PICTURE = SA0O0 30 510 DEX
00 250 RCMOFF SE1 520 BNE Looo
210 370 LDR #k34 230 ®TE
220 ;| SPRUNSTABELLE 380 STR %01 | sap .
S99 0 GhreTescH il 2an | souT
GRAE 400 580 1K i
250 JMP GRAFHICSCFF I 4310 ROMON LDA €537 570 & g s

=1 Dises Symbal segt o, suichs Fiogrmme
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=1: ¢ ]
590
&00
G10
620
Rl
644
£50
860
&70
gan
G650
el
]
T20
F3o
740
750
760
770
7an
7e0
U
ain
820
830
B40
(18]
B&O
B70
ERD
880
2400
F10
§20
830
040
550
60
970
980
¥90

1000
1010
1020
1030
1040
1030 3

1070 ;

1120
1140

1160 |

GRAPHICSON JSR SEZ00
TR

AND ®MOQ001111L

518 FREEZERG+Q

J5R $EZ00

TAR

RSL:AEL
REL:ASL

EOR FREEZERO+D
LO% #<FARERAM
LOY &7 ARBRAM
5T4 FREEZERG+Q
8TY FREEZERO:1
LDE 44

J5R FILLMEM
LDX #(PICTURE
LDY #>PICTURE
STH FREEZERDO
STY FREEZERIHL
LDY %32

LDA =0

JER FILLMEM

LDX SES7E
AND #2532
ORA &1

BTh 36576
LGA 33272
AND #15

ORA # (167 3+8)
HTA 53372
LDA 53265
QRA #32

BTA 53265
RTS

s HINTERGRFRREE

+ZEI CHENFARBE

1 FARBRAM
( INITIALISIEREN

1HIRESPACE
+INITIALISIEREN

:GRAF IR
: EINECHALTEN

GRAPHICSOFF LDA 53288
AVD $223
STA 53265
LOA #23
ETA 53272
LOR #151
STA 5E576
HTS

ap-LINE-ROUTINE

ER4—-8A5 —» 2 AD-VEKTOREN
gAk=3B% —» VERSCH. GENUTZT
1. k. BRESENHAM=-ALGOR]THMUS
H sAL-3AE —> VEKTOR IN PICTURE
1 g1t —» BIT D. PUNKTES
i $AD-580 —> PUNKTRICHIUNGEN
§B1 -» VERSLEICHSZRHL
gB2 =3 BY
883 - LAUFENDE SLMME
384 -» RBWRERTSZAEHLER
$BS ->» ZWEITE RICHTUNI

|
ERROR JMP $B248

LINE JSE S$EZ00
CPY &2

BCE ERROR

Tih

LER

FHF

LoDl STA SAR
JESR SAEFD
JER $ADBA
JSR $BS4%

JIR $ELRA
LDX ShA

STY VEXTRAM, X
TAX
TYR
CRX
BEQ Loo2

INK

BNE ERRCR
SHC &1

EOR #4FF

L2 CHP 461
BCS ERROR
LOA ERA

ADC #1

CMP +5

BOC LOQL

LOA #MFICTURE
PLP

LINEZ FHP
FHA

JER RCMOFF
LOK #0
LOO3A LD VERTAAM. % FRSE
CHF 480

RR

BPL Lo04
ADC 0

LODS TAY
EDR ®EFT

; ZEICHNEN/ LOESCHEN
/SCHLEIFE ZILM
:EINLESEN DER

16 KOEFFIZIENTEN

0

\EINGPRUNG FUER
+30-LINE,. WENN
(HOEFFIZIENTEN
P SCHON TN ZERC-
BTEHEN

;30 —3 3D
;EERECHNE DX LIHD
s0Y FUER ANFLMSS
WHP ENDFIRIEKT

Listing fiir den 24-Nadeltreiber zu Printmaster

2180
2150
2200
2210
2220
2230
2240
2250
ZE6T
22706

#8231
EB3. X

LOGE

EOR #3FF

RDC &0

LOOS BTA SBL, X
DEX
BPL LOOS
LDA
AND
TAX

LDR
BTR

SR
#%00000111
BITS. X

FAC

$AE
#E11111000

IDA EAR
#%11111000
ETA SAR
EXE
#R0000DL1L

BhA
MULTAE+D. &
ERA

MULTAE+L, X
AB

&0
L]
181
252
Lpo?
352

3B4
583

2280 §
avah 4

2300 BCS

22310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
23RO
2350

2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2450
2300
4810

25240

Loo8
LO07 LDA sB2
FHA

IO EB1

FHA

LDK 323

LD 8B4

LD08 STX SRD
STY BAE

3TA EBS

FLA
5TA
NG
FLA
TA
INC
STA
LDA
3TA
STA
8TA
JMP

582
B2

Loi0

2530 ;

2540

2550 8TA

ABE0
2570
2880
2850
2500
2610
2620
3530
2544
2650
2E60

LOD9 LDA #0
EAF

8TA B0

oLo

LOA £B2

ADC EB2

BCH Loi0
9TA §83

CHMF 581

BCC LO12
LOLO SBC #B1
BTA 8BS

iDA £8S

1AUS DEN VOR- 2670
:HANDENEN & VOR- 2580
1 ZE]1 CHENBEHAF= 2650
s TETEN KOEFE]= 2700
1 ZIENTEN [ER 2710
;BEIDEN VEXTOREH 2720
2730
fERGEENIS WLCH 2940
JERASSAE LMD 2750
+BAD/ERE 2780
770
2750
2780
2800
=
:BERECHNE DX. DY SHIN
:UND DEREN VOE= =E40
s ZET CHEN 2650
FEWLSCHEN AN— 2BE0
1FANGS~= UND END— 2870
1+PUNET DER LINLE 2880
28%0
{ABS(DX) . ABS (DY) 2900
i—» $B1/8E2 810
{WOR (DY) VOR (DY) 2820
1= JB3SSB4 2530
2840
2930
2950
2970
2080
2090
‘BERECHNE. 31T- S
JMASKE FLBR 1. 2020
e SETZENDEN/ 3030
1 &M LOESCHENDEN 3049
: GRAF TKPUNKT ansa
1 EERECHNE ZEIGER gggg
s AUF BYTE DER Ei
;MIRESFRSE, 1N 20
;DEM DER ERSTE 3090
EU SETZENDE/ 2100
ZU LOESCHENDE giég
GRAF [KPLRKT
3130
3140
iREISER M 3150
+Shl/SAE 3160
170
ilgo
:HI-B GHAF.FAGE 21590
3200
3210
3220
+HOLE DIE VER= 3230
+BLEICHSZAHL. 3240
:DEN REWAERTS- a750
;MH.EHDEUE” 3250
= BUMMANDY 21370
sDAS VORZEICHEN 3280
sFUER DIE ZWEITE 3300
sRICHTUNG 1H AB— 3300
JEREWGIGHEIT VON | 3319
SMAX (DX, DY) FUER 3320
+BRESH . —ALGORIT. 3330
; 2340
UNBEDINGT | Sasg
33460
3370
3380
3390
3400
B 3420
E D. KONST it

11, RICHTUNG.
JWORZ, 2 RICHT .,

:DEN SUMMANDEN.

iD1E VERSL.ZAHL .,
:DEM REW.ZAEHL. ,
{DIE LAUT ., SUMME

AUND DIE VAHIAB.
12, RICHTUNG

1 BRESENHAN-RL-
1G0RI THMUS

3440 LDA 84

BYT <0640, 20640, 0360, 30980
1]

LDX &hD
BHE LO11
STA SiF
BE(} L0132
Lpil STH SBEO

LO12 LDX #z
LO13 LDR SAD.X
BER LO19
EMI LD14
LER 3AC

BCC LOiA
ROR 2AC

LDA SAR
RDC &8

STh $AN

BCC LD13
1NC =rB

BCE LO1B

: INBEDINAT

1 VERARENDERE
:ZEIGER UMD-BIT=-
:MREKE FUER
pa=Eel

:UNBEDIHGET

:VERAENDEEE
1ZEIGER UMD BIT-
1MASKE FUEER

1 A=A=-1

LO14 ASL 3AC
BCD LO1S
BOL $AC

SEC

Lha &SRR

SEC #B

STA EMR

BCE LO1s

DEC EAB

I

LO1S LOA SAE,X
BEQ LD19

BET T.N1T

ING SRA

ENE LOLE

INC EAB

L0ié LDA SRR
AND #x00000111
BHE LO1%

ZLe
LDA
ADC
STA
LDa
ADC
STA
BCC-1

L0117 LDA SRR
ENE LO1B

DEC SAE

LO18 DEC SAM
LOR SAA

AND #%00000L11
ECE #%00000111 |
BWE LOL9
BEC

LDA SAR
BEC #{312
5TA AR
1Ok SAS
EBC &>312
STh 3AR

1
LOolg DEX

: VERAENDERE
sZEIGER UMD BIT-
(MASKE FUER
=Y+l

(UNBEDIRGT

;VERRENDERE
1ZEIGER UND BIT=
1MASKE FUER
1Y=¥=1

12 MAL BCHLEIFE
EEX 1 DURCHLALFEN
BFL LOL3 (FUERY UND Y
r

Lo28 PLP

LDA 8AC

LOY 0

BCE LD21

EQOR #8FF

AHND [SRA} .Y

BYT 32C

LO2i ORA (3AR],Y
STA (SAA}.Y

1 PUNKT LOESCHEN
1ODER
1SETZEN

BEQ LO22
DEC =B4
FHP

JMF LO0%

Loaz JHF ROMON

i
BITS BYT $80,%40.%520.810
BYT $08,5304,802,801

WILTEE BYT 0,0,<330,3320

BT
BYT
BYT
BYT
BT
BYT
BYT
BT
BYT
BYT
BYT

<1380, >12E0,£1600, 33600
<1920, 1930, ¢3240, 22240
£2%60. ¥2560. ¢ 2580, ¥2800
{3200, »3200.43520, 23320
<3R40, 33040, (Al60, 24160
<4480, 24480, <4800, 54800
£5120, P2120,58440; 440
¢S760, Y5760 ,£8080, X080
£6400, T5400, CEFR0, 720
704D, 37040, <7380, 57340
L7680, 7880
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_KURSE

In diesem vierten Teil
des Kurses lemen Sie
wie der SID in Maschi-

nensprache program-

miert wird. Wir zeigen,
wie die besprochenen
Soundeffekte aus dem
letzten Kursteil pro-
grammiert werden und

was man dabei zu be-

achten hat, um sie spé-
ter in Musikroutine
einzubauen.

von André und Frank Hugenroth

ist zunachst nicht ungewdhn-
lich. Man schreibt ganz sin-
fach (wie in Basic) die Werte in die
entsprechanden Register, bis der
Ton hérbar ist. Als kleines Beispial
ein Schiub-Accord (Profi-Ass-I-For-
mat);
10 5Y5 9x4006: JOPT 00:5 =
94272 ; Assenbler aufrufen
und Basisaedr. definieren
12 LDW #15:5Th S+24:1Dn @
2008T B+ § mex. Leutsfirike
und heller Ton.
14 LDv #B:5Th S+5:104 #20:5T4
6 nur Decayseit suf B
BETZEN.
16 LI# # 123:5Th S+4:RIS
Ravgehen und zuriick sum
Basic.

Nachdem Sie das Programm as-
sambliert haben, starten Sie as mil
S¥5 49152. Falls Sle nichts haren,
l@schan Sie den SID mit folgander
Schieife:

FOR T=0T004 : POKESA2TILT, 0 NEXT

Probieren Sie es noch einmal,
Sie warden sich wahrscheinlich
jetzt fragen, wieso man daflir Ma-
schinensprache  bendtigt, Erin-
nam Sie sich an den letzten Kurs-
teil: Bai manchen Fiekien, beson-
ders beim Pulse, hirle man oft ein
sHnacken- und der Ton war unsau-
ber. Das lag daran, daB wahrend
des POKEns des Low- und High-
Bytes ja beide Byles hinlereinan-
der gesetzt wurden. Basic sl nam-
lich so langsam, daB man den Tan
kurz so hért, als wiirde man nur ei-
nas der beiden Bytes POKERN {das
andere Byte wurde ja noch nighi
gedndert, washaly dig Tonhohe
dann kurz falsch ist). In Maschi-
nemsprache st das natdrlich kein
Froblem. Allerdings scilte man
auch hier darauf achten, Immer
alle 3ID-Ragister gieichzeitin zu
selzen. Das heift, jeder Effeki
schraibt seina Verdnderungen (Va-
rlablen) nicht direkt in den SID
sandarn speicherl diese in einer
Ersatzvariablen, Sind alle Effekta
auspefiihrt, kiinnen alle SID-Regi-
ster aut einmal mil diesen Ersalz-
variablen bescheleban  werden
(denn auch Musikroutinen haban
aing gewlsaa Lange). Man schreibt

74 3¥dp

Das Programmieren des SI0s

z.B. In die Variablen flr die Ton-
h&he immer dann die Tonhéhe der
zu spiglenden Mote, wenn ein neu-
er Ton gespielt werden soll. Diese
Variablen werandert man im Vibra-

to-, Portamento-(atc. JEffekl  ent-
sprachend, und POKEd sia dann
in den SID. Dadurch werden sich
Ton und Effekte immer sauber an-
héren.

Moch ein Hinweis: Wird hier von
einem»Anschlagen der Notew oder
=Anschiagen des Tones« gespro-
chen, soll das heifen, daf ein nau-
ar Ton elngeschaltat wird (z.B. ein
Ton in einer Musik), der als Ton-
hihe einen bestimmten Motenwert
hat, Gleichzeitig sollen dann ent-
sprechende Sound-Effekts initia-

lislert und gestartet werden, je
nachdem, welchen Klang (Sound)
diesar Ton haben =oll.

Tricks zum Testen

Um diesen Trick auszuprobis-
ren, kinnen Sie sinmal Listing 5
aingehen. Dieses Programm er-
wartel namlich die Stimmennum-
mer (von 0 bis 3), die Tonhdhe im
LowiHigh- Format und das Tastver-
haltnis im Low/High-Format als Pa-
ramater. Durch den Befehl
515 49152, stimme, tonl,
tuleel, pulsel
wird das Programm aufgerufen
und schreibt die vier Werte so
schnell in den SID, daB keine Pro-
bierns (wie oben beschrieben) ent-
stahen kbnnen. Um diesen Befehl
auszuprobieren, kinnen Sie z.B,
die entsprechenden POKEs aus
den Listings in Kursteil 3 durch dig-
gen Belehl sresizen.

Etwas komplizierter wird es da
schon bei der Programmierung
der Effekte in Maschinansprache.
In Basic bastand |eder Effekt aus

tonh,

FluBdiagramm fiir Portamento-Effekt

Trnitial 'r_lﬂ_il:'nm.g

Alle Effeke-Parameter
in Zwischenspeicher,
{Der Effekt selhet bentitet nur
diesen Fwischemspeicher!)

PORT LQ) | PORTHI auf @

| Ende

ey
- -
-

=] S S

Port Level (Higly wd Low)
vl der verfinderbaren
Tombdhe (PORTHILO)

Mrchas anf 0
und Ende

Aunfrul des Portasenio-Effekts:
‘..\_‘_Mujilh ‘x?"}—-['f'nli-. |
Nean|

Modus AND ?Ei‘::m‘

-

abrichen nufaddicran
Tl ®
o =
{\ K IHI noch bHI“I r J.-;"""]S-"J'R'f'['ll ninch HE'-iiT{‘-f"“;,
Isi s brﬁ.k.h}-u i T als das Bffekibee ) =
N Ot
"Cr dus AND
—4_|..l PI'JH THILO auf O

Part Level (High und Lo
i der veminderharen

Tonhithe (PORTHLO

(e statten) und Ende

eingr Schleife und wurde deshalb
mindestens einmal durchlaufen.
Wirden so mehrere Effekte hinter-
einander auigerufen,
kignge das 8u-
Berst  merk-
wilrdlig {erst
ging Vibra-
foschwingunag,
dann ein Arpeg-
gio...). Man muf alsc die Effekie so
programmieren, dal sie zwar hin-
terginander ausgefiint  werden,
aber jeder Effekt nur einmal pro
Curchiauf die zu befreffenden Ve-
riablen dnden. Auft man also den
Vibrato-Effekt auf, wird die Tonhthe
|8 nach Richtung um den Wert »Le-
vels erhitihl oder vermindeart. |st die
Tonhdhe =Spesds- mal addiertisub-
trahiert worden, wird auch die Rich-
twng umgadreht. Danach endet der
Wibrato-Effekt. Um also eine kom-
plette  Schwingung zu  erhalien,
muf man den Effakt mehrere Male
ausfuhren. Ruft man jetzt alle Ei-
fekte aufeinanderfolgend aul und
POKEd schlieBlich die gednderen
Werte in der SID, sind alle Effekis
gleichzeitip  hérbar  Folgendes
Schema macht dies deutlich:

JER
Jok
JEH
JSh
JER

Ton einschelten
Effekte Initizlisieren
ATpegzio

Vibrate

Fulse

LOOF:

1 Poke In BID
JMELOOP

Es ist alsa wichtlg, die Effekte
mil Z&hlern zu programmieran und
nicht In Schieifen. Die einzige
Schleife, in der alle Effekte aus-
gefiihr werden sollien, ist = sie fir
jede Stimme abzuarbeiten - also
jeden Efiekt f0r Jede Stimme ein-
mal, Dabei missen natdrich nur
die Variablen der entsprechenden
Stimme vardndert werden.

Listing 1 2zeigl (in Basic), wie
nun der \ibralo-Effekl arbeiten
kénnte. Wenn Sie das Programm
starten, befindet &s sich standig in
der Hauptschieife. Drileken Sie
< SPACE= wird der Vibrato nau
Initalisiert, d.h, Delay-Zeit, Speead
und Level neu gesstzt und das
Anschlagen eines Tons. Das V-
brafo-Unterprogramm. verarbei-
tet seing Mariablen entsprechend
{Detay-Zeit vorbel? Richtung um-
drehen? etc). Das SID-POKER
setrt die TenhShe immer, falls
natig. schidgt es den Ton neu an

Um andera Effekte einzubinden,
braucht man sie:nur nach dem Vi-
brato aufzurufen, Der Pulse-Effokt
miifite alzo in jedem Durchlauf die
Zahler, die das Tastverhiltnis 3n-
dern, |e nach Funktion des Zahlers
vatiieren, Benuiztein Sound elnen
Effekl, wird beim Anschlagen der
Mote diesar fur die entsprechen-
de Stimma initialisiert [s. Listing 1).
Benutzt man |hn nicht, sstzt man
die Parameter a0, dad der Effekt
keina Variablen dndert (beim Wi-
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brato G = 0) oder Uberspringt ihn
ainfach.

Kommen wir jetzl zu einigen
Effekten, die Im letzian Kursteil
besprochen wurden und wig sie in
Maschinensprache geschrieben
werden. Zusrst missen samtliche
Zéhter fir die Effekte auf ihren
Startwert geselzl werden, wenn
der Ton neu anschidgt. Der Sound,
mit der die MNote gespielt werdsn
soll, wird also in elnen Hilfsspel-
cher kopiert, worln man jeizt die
Startwerte aller Zihler hat, Der
Effekt wird neu Initialisiert, Diese
Z&hlar kinnen jeizt von den Effek-
len benutzt und verdnderl werden.
Der Vibrato-Effekt kénnte also fol-
gendermaBen funktionieren (LI
sting 2): Zuerst wird geprift, ob
die Delay-Zeit auf Mull steht. Wenn
nicht, dann um eins verminderm
und Ende {ndchste Stimme}, sonst
VIBZAE (wird beim Initialisieren
zusétzlich aufl speed’2 gessatzt) um
eins vermindern. Ist dieser aut
Mull, «levals umdrebien (negiaran),
damit sich die Richtung ndert und
VIBZAE wisder auf =speeds set-
zan. Als lelztas wird einfach das
wlevals zur Tonhiha addiar

Die Listings 2, 3 und 4 sind dbri-
gens nicht so chne weliteres lauffa-
hig; sie sollen nur die Programmie-
rung der Effekte vardeutlichen!

Der Pulse-Effekt (Listing 3): In
der Initialisiarung wird PULSZ auf
wcount ups gesetzl, d.h. es wird im-
mer mit dem Hochzéhlen bagon-
nen. Im Eifekl wird PULSZ um gins
verminder. |st & noch nicht Null,
wird das =countbytes ja nach Rich-
tung auf PULSEH| und PULSELO
(werden spdter in den SID ge-
POKEd) addiert oder davon sub-
trahlert. Andernfalls ist PULSZ auf
MNull und dis Richtung wird umge-
dreht. Je nach Richiung wird jetzt
sgounl ups oder =cound dawns in
PULSZ kopiert, st beim Bichtungs-
wichsel von =down« nach sup« der

Pulse-Mode auf Null (keine Wie-
derholung), wird das Programm
variassen und das Pulsewandem
bleibt stehen, Dadurch, daB man
beim Pulsa fir jede Richlung ein
wlevel: angeben kann, ist dieser
Effekt schon stwas komplizierter,
Der Filter-Eitekt geht noch etwas
weiter (Listing 4): Hier hal |ede
Richiung einen eigenen skevel:

FluBdiagramin
ir Effektanfrufe

Injtiatisicrune:

AKTNOTE
und alle dibrgen Effekic
mnilialisieren
VIRLOYHI, PORTLOYHI,
ete,.. anf Null setzen

Wummer der Motz in ‘

_._EIII.GJL'

Anfruf der Bffekis

AKTHOTE plus aktuctien
Arpeggio-Wer
it LOWHIGH-Format
wandeln wnd
in ARFTLOHI tibemohmen

Ubrige Effekie wie Vibrato,
Poramento, ¢ic- ausiilnen
und die Variablen
VIBLO/HL, PORTLOMHL

cre. dndem J

Suimerne aus ARPTLOMHL,
YIBLOYHL, PORTLOYHL,
ete, in 510 schreiben
[

e

‘LBpIaM UBIWWEoId BET 843108 B 'vapiem 1Bia2aB fEuLe yaou
AU [p0S S0 JEOE P A8[0] Uisy JEME 15T 53 P JallesBuE| 13pajMm LUBD DU
IajEuYas s8N pURinEHoL SER fysenelaByorp) uls 16Ns2R Wuebold seg

b S=54272-POKE

S+d4. 19

18 W=D:T=1

Listing 1. Zeigt
+REM VOLLE LAUTST

AERKE grar
| POKE D45, 3:TOKE S+6,255 -REM ADSRE POHEN <@78.
g COTO 5¢ :REM 2UR HAUPTSUILEIFE <HTT>
g cd1s
t¢ REM %% VIHREATO INIT ##* CLL@D
i 243
19, : D=5d tREM VERZOEGEREUNG (DELAY) a4
Sl ] :REM SCHWINGWEITE (LEVEL) 1 @AEs
L4 : G=2¢ ‘REM GESCHW, (SPEED) <@
15 : H=35p@ REM TONHOEHE L@ALE>
16 S 1o
17 RI=1:EA=INT(L/2) :REM STARTRICHTUNG UND

STARTEAEHLER SETZEN <187

tHEM WARTEZEIT AUF DELAY SETZEN

und einen eigenen sspeade- E=
wird {genau wie beim Pulse das
Countbyte fir beide Richtungen)
dar »lgvel up: und =level downs fiir
umterschiedliche Richiungen ad-
diert ader subtrahiert. Man muf
dlso anstatt das scountbytes Wm-
zudrehen (negieren), einfach den
anderen =leval= nehmen. Im Filter-
Mode gibt man jetzt an, ob as nur
einmal oder mehrmals durchisu-
fen wird und zusétzliich, ob das
Wandern zuersl nach unten cder
nach oben beginnt. Das hirt sich
beim Pulse zwar gleich an, aber
nicht beim Fiter! Alle anderen
Warte wie Resonanz und Filterfre-
guenz werden direkl inden 510 ge-
schrieben. Da der SID nur elnen
Filter hat, fir jede Stimme aber Fil-
tervariablen eingegeben werdan
kiinnen, gibt man bei =trigger« die
Stimma an, von walchem Sound
(dem der 1., 2, oder 3. Stimme) ar
die Variablen nehmen soll. Norma-
lerweise st das die Stimme, in der
der Sound gespielt wird.

Der Arpeggio

Wig Sie sich wahrscheinlich er-
innarn kdnnen, benutzt der Ar-
peggio-Effekt  Notenwerte, die
schnell nachelnander abaespielt
wardan. Um einen Ton mit dissem
Effakt in einer beliebigen Hihe
spielen zu lassen, darf man natdr-
lich keine direkten Motenwerte als
Parametar angeben (sonst wire
der Ton ja immer gleich helll). Wir
miizsen also in den Parametern
nur Indizes angeban, welche — mit
der Grundnote addiert — die zu
spielende Note ergeben. Als Kiei-
nes Beispiel: Dia Arpeggio-Para-
meter sallen 00, 03, 07 und 0C sein
(Zahlen in Hex.). Die Note unseres
Tons ist A-4, Der Arpeggio-Effekt
spialt jetzt falgenda Moten immer
nacheinander:

1 A4 + 00 = A4
{keine Halbnote hohar)

2. 54 + 03 = Cb
(3 Halbnoten hahear)

3 A4 + 07 = EB
(7 Halbnoten hiher)

4 A4 + 0C = A5
{12 Halbnoten hoher -> eine
Okiave hoher)

Will man jetzt aber diesen Effekt
mit anderen Effekten In einer Mu-

gikrouting benutzen, tritt eln kiei-
nes Problem auf: Man darf die in
Low/High-Werte gewandeite ak-
elie Arpaggio-Nots nicht zu den
Varlablen der Tonhéhe addieren,
denn digse beiden ermittelien
Werts sind ja die zu spielends Ton-
hahe selbst. Wirde man aber die
Arpeqgio-Werle direkt in dig Ton-
hiihan-Variablen schreiben, kinn-
te man ksin fortlaufendes Vibrato
oder Portamento addieren, da dis
Varablen ja bei jadem Neuaufruf
des Arpegoio-Effekts zurlickge-
setzt werden, Um dieses Problem
zu umgehan, benutzen wir einfach
fiir jeden Effakt, der die Tonhdhe
verdndern kann, eln eigenses
Low/High-Variablenpaar.  Addier
man, nachdem die Effekta ausge-
fiahrt worden sind, alle Varablen
aufeinander, so argibt das die end-
glltige Tonhdhe, dieindan SI0 ge-
schrigben warden kann.

Das neift: Beim Meuanschlag
eines Tons wird die angeschiage-
e Note in efine Variable AKTNOTE
gespeichert und alle Héhen-Varia-
blen auf 0 gesetzt. lm Arpeggio-
Effekt wird jetzt das Low- und High-
Byte der zu spielenden MNote (das
|st der Werl von AKTHOTE plus
Arpeggio-Indize) in (z.B) ARFTLO
und ARPTHI gespeicher. Andere
Effekls wie Vibrato oder Foriamen-
1o beschréiben jetzi nur hoch ihre
gigensn Variablen, indem sie et-
was von ihnen addieren oder sub-
trahieren. Sind alle Effekle ausge-
fiihrt, so wird die Summe aus
ARPTLOVHI und allen dbrigen Ton-
héhen in den SID geschrigben.
Cras FluBdiagramm stellt den Ab-
laut nochmals bildlich dar

In den Ligtings haben wir den
Profi-Ass | Assembler benutzt; sie
kénnen natirdich aof andere As-
sembler umgeaschrieben werden.

faw)

Musikkurs-Ubersicht
Folge 1: Grundbogrifts und S0 (1)
Folge 2: SiD-Aegister (2)

Folge 2: Scund-Eflekle

Folge 5 Aufbau Musikroutinen
Foige 7- Satimmige Musikrauting

1T

UND TON NEU AMSCHLAGEM (T=1)
19 RETUEN <@ATR
28 v [ -2
4% REM ®x YVIRBATO EFFEET ##% <@B4’
3l = 10 B
37 W=W-1 :EEM WARTLEEEIT YERMINDEEN @SR
949 IF Wr@ THEN RETUEN -EEM NOCH LAENGER ua
RTEN: RETURM, SONST DELAY-EELT VORBET cH1dy
a4 AA=ZARL REM ZAENLER ERHOEHEM el 8y
55 IF TA=L THEMN RI=-RI:ZA=¢ 3 REM IGT ZAEHL
ER GLEICH LEVEL ? HEIN -> WEILTEE L@15%
47 REM JA =» RICHTUNG WECHSELN 1IND ZAEHLER
LOESCHEN LEB1
98 HeH+RI=G :*REM JE NACH RICHTUNG G ADDIER
EN' QDER SUBTRAHIEREW eP@ELY
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]
4% RETURN <@3g> OMHOEHE H IM STID POKEN <1887
4] = <@17s | 48 RETURN <186
42 REEM x=x sID  POKEN L “@dg» [ 49 : LH2ax
43 <@18> | 53 BEM €32 HAUPTSCHLEIFE == clddy
44 IF T=1 THEN T=@:POKE S+4,99!F0E I=1 Ta Bl @At
LU:NEXT:POKE S5+44,92:REM TON NEU ANSCHLA a2 GET A%:IF Ag-" "THEN GOSUB 18§ EEM TON
GENY @98 MIT SPACE NEU STARTEM <233>
45 REM JA -3 S5ID POKEN UND ANFORDERUNG LOE 54 GOSUER 32 -REM VIBRATO AUFRUFEN <B@83 >
TJCHEN. NEIN -3 WEITER cﬁa3>‘ o8 GOSUB 44 :REM SID-REGISTER FOKEN <241
| 46 POKE 5:H AND 255:POKE S+1,H/256 : REM T 38 GOTO: 52 :REM HAUPTSCHLEIFE ENLE -:@Fﬂ?ﬂ

Listing 2. Vibrato MCP

13 7 oan VIBRADD HEP gy 3% LI TEDX:SBC #0hSTATHLLN Fo e MBZIEEEN,

1 3 Jue TIER io.0HD ST ENDE

L3 VINE 10K @3 PFUER ALLE DRET STTIMMEN MUSFUEHHEN J6 VIR DN TLO,X! AR LEVEL 68T THA, X +LEVEL IU TLO IND THI,,
14 Ve 1nd DELIY.Y IRELAT-2EIT LACEN Uk .. 3B 1D\ THI,E-ADC @:53 TEI,X |- cADCTEREN

18 2B VIP1:DEC. DELAY, X iou BED > i VERMINGERH .. &) WIZ2 DEN-#FL VIES:FTS = BAECESTE STIMME ... ORE EWDE
15 0MF VIEE 0 WD EWDE L

20 NIEL DED VIZAE . LiBME VI&Y | BOHST DAPHLES —i UKD HE] = > O TOW VERASRIGERH 20 DELAY .MTT 0;0;0 JDELEY-EETT

23 LW 1EVEL X EOR #AFFETA LEVEL X S0MST BICHTUNG HECHSELN. . %2 VIZAL BYT 0,00 FINTERNER ZAEHLER

24 LDA SPEED%:ET0 VIZAEX 3N FAEMISH WTEDESR W17 ANEANG EETIEN 3 ZEVEL JBIT 0,0,0 JLEVEL

28 VISl DA LEVEL,:EFL VIB% | RICHTUM MACH OHEM-= JA- MACH vIBd 4 SFEED .MTT 5,0,0 15FEED

28 B0 R9FF-ET T JSBMST LEVEL WM. . SF TLOCRT §,0,0 S TOMIEE 1O

20 Lo TLGyXSEC:EEC 3:8Th TLOX 20 TL0 D THT . 80 TEL LT 0,00 JTONHOEHE 011

Listing 3. Pulse MCP

10 1s FULSE PCE gu B SECZSEC 28 PUTSTLOX V- PULEELD IND

1 J6- LI FINSERT, Xi 280 w0:5TH ImLEEsT.X i PULEEET ABE]Femn

12 PELSE LK. =2 {FULEE FUER ALLE GRED STTNMEN MISFUESREH M JHe PR iTHD ENDE

13 FUZ4 DRG FOLSE, (:EME U {ANRAHL DER UEBRIGEN SCERITTE -1, EXT « S0 NitH FULi &0 FULG LW PULSEICX:OL0: 10G FULSECR, K15TA FULSELD,X | OOUNTICTE ZU PULSELO.
14 108 w 15T PULSL.X JEETH MARCHSTIN MIFRIF FUIST Wl SETZmR 43 |00 PULSERL, M- 000 BT FILSERT, K i N FULEERI ADOTEREN
1 LI FULSECH, X:BEL PIIM FEET MOCE =0 MINDESTEMS EINE SOHUINOTHRG. 44 FITL2 DEX-EFL PULEFTS SMARCERTE STIMHE (ENE BNOE

18 LIy FULEEN), Xr2®g FULs o ACAFEET WD [k BEE 453

20 FULM 1D# PULSECE,X:F0R e $37-5T1 FULZE(R, 2 JE06ET RICHTION WEGHSEDH 4€ PULSE (ETT 0,0,8 FEAEHLER  FUER RIGHTUNG

22 FPL FULL F 15T RICHTUMG SACH OHEM: COUMIUE TN ZAEHTER TATEN &8 FULSECE T 0.0,0 JLINMMTETE (SPEED)

24 10y, FULSECD, X1 THF FILG SAMMST CORHDONN 1N EAEHLER Lapem 50 PULSEND BT 0,0,0  IOE {D=EIAAL ltuER)

24 FULD LDA PULSECUX . ;B.X.2% S PIELSECD 29T 0,0,0  JCOUNTDONM { LEVEL Dow)

& PULC S PYLSEZ :0NP FULY | ENTSFREUERDE CRIESSE I ZFE93R ND DeOg S PIRSECT BT 0,0,0  COMMRTE {1EVEL i |

30 PULYL ID& PULBEGH, X:3FL PULZ  IST COUNTYTE FOETTIH  MACK PUL3 56 PULSEID 3T 0.6,0 LM %D HICHEYT™ Des PULEE.,

12 EOR ®ETF:SIN 2:104 FULSELO,X FCOUNTHETE. W . 56 PULSEHD (BN 0,0,0 WIRD [N 02N S30 (EPOTED

Listing 4. Filter MCP

b Son FIIZZE MOF gy SO FEITIM] 814 FFREQ:IMe FIIT3
A2 5 £ FILTRS Liv #0:27Y FLITET : FIITERRICHTLNRD ATF 'EOCHRAEHLEN®,
16 FLITER (DK 1NIDIER - ; STINME, 01E DEM FILTER MOOQLITRT, Id X &4 TEYSTY TILTZx
26 1ok FILTOEEG F1ios | "FILTE A5 N, DM beE | E5 LIW STARTET, ¥ BNE TILTS
C2-ZRC FILIZAE  : 2EIT FISR RICHTUNISHECHSEL ERiqmmy 57
fir *BHE . FILITM § JE KA BEICHTUNG VERIKEJGEM, . . 68 FTEST DA WOCHHAL, KiBtEE FI92 i TESTEN, 08 HOOULATION ROCHMAL,
Hx VO LDA w0ISTN FILION 7 MRIN, [ism FILTEREFFERT ABSCHALTEN.
A2 FILTUP. L4 FICTEAE:CHF OFTIME,X i TFIEHL WE-TIME YOREET ¥ T Fir s
M BEQ FILTUEZ 0N, SANK WACH FILTURZY, o
3 108 PPOBQiOLO:ADG LEELRY | FLITERFEEQURNE 14 'LEVELUP' ERNHEN, B0 TRIGOER T 4 i STIMMEN-KIL, VOR LER DIE FAMAMETES GENOMMEM WEsbaw.
38 L4, WEAF, XiBEQ FIINT] i "UESEETHAS OFE TREGLENZ ERLMET ¢ i FITOON YT 0 1 FILTER-EFFECT AN (<L} CDER ATE [=0]
3% BLS FriTH | HEIN, T4KK ERKDE & 5. FFREQ .MT 0 | FTILTBESEEQUENE (WIAE. IH S10 CESCHETESEN)
FILIIR] SIA TYREQINF FILTZ § g4, DANW WEUE FHECUEME SETZIN [ND EMDE, E5 FTIRT =T i UND. T2 MODULATTO8,
"2 LY @ LiSTY FILIRT ; BISETUNG ADF "PINTERZ AEEZER', . . 28 FILTEAE HT O I SARHLER FUEH DIF TWUER EIMEE - SCHWTHGUNG.
ENSTY FILTZAE ; ...UND DIE ZXIT. SUR{ROKSETIEN. 3 UPTINE BT 00,0 | DAIER [ES "HOCHEAKHLEMR® (| FHFEXT FapaMeTER)
A LI STARTET,X I 4E HACH STARTRIGHTUMG TESTH, .. A2 NTINE BT O.0i0 i DAUER DES 'FONTERZASFIZNG! |KFFERT-PAHAMETES)
48 BAE FYEST:JMF FIISS 18 DIE MODUZATEGH . HET CESTANT WERNEM S0LL EWDE. AL IEVELR T G000 ¢ STAFRKE DEE - MODCLATION BET 'Hoom! PR, )
9 % LEVELDS JBIT 0,0,0  ; STAERKE DEN MOCULATIGH BET “furms: (Faeam, )
%0 FEITTM LA FTLOZAK GNP IRTINE, X 1 DAG SELBE WOCHMAL, .. JHMHAP . HYT 00,0 I UENENTRYE ERIAVNE (=0} GUER NICET =L} {RapaM.]
23 PEQG-FILINZ ). ABER FUERS MONTERZARRIER 1 100 SEAETRI LT O0,0.00 ; HICHTUNG, BET DER GESTARTET MIBD {HMH ODEE RUNTES)
54 LIN FPREQ:STCIEAC LEVELINV,Y 102 WOCHMAL E(T 0,00  WIEDERWIIING EINALS,
% LDW MHAF XS BEY FIDTIN LR
5E BT FILED | UNTERLAUY CER FREQUENE TESTEM

Listing 5. Programm zur Kontrollfrage

SERApales:  ET 00 i AISEMHIER AOFEUTER A8 LN FULSELOrETN Ba, ) & FULEE-TGMl, ..
11,1 3 Lbw FULEEHL STA B3, % §F - UKD HICE-PYTE ESERRLIS |
AT § s HITR i UASIZACAESSE DES SID &

A2 M5 .. .IWD ZURUECK 1M EAGIC:
2MFLET ATIE i MMER DI ETIMME IN 'STIMME' GOEETIREH. 4y
L£L s
BETFLISIN I0MLO i LOW-BYTE BEN TOUEHESE meO... &9 FEQIATER LEIT 0.7.14 7 WERTE, DIIE 2 CEN RENTSTESH ADCIERT WEGDEN
HOESTFLSTX TORED .. HIGH-H{TE MDIEN UMD MERSEN, b

51 STONNE-. BT i INISCREHRSPEICHER FOER DIE STIMME..,
i Liv-, UBD HEGH-BYTE DES,.. 52 POMEQ-. BYYE D I «..FIER DIE TOMHOEHE (Low)...
b« TASTVERHARLTNISSES FOLEN UND MESiGR, it 1 UKD HIGH. ..

i

i D FUEE DS TARTVERIETITHIZ LW, ..
3 STRUECLIN IKGLATEE,Y | JE Wk STIMEH-ML. 0, 7 foER 14 TR ¥-ARITETER - - TN HICE-EYTE.
JE LW TOLGISTH S+, LO4=EYTE DER ‘TONFOERE IR CEN 21D
LDy TONELETH 53K ; IFOE-EYTE DoR TUHHOEHE TN TEH &Ip

Listing 6. Programm zur Kontrollfrage

g Z-Z@:RI=1:PRINT"{CLE}" <2485 | 104 P-26:RT-—-RT cEad:
18 GOBYB 1@@ <2l¥> | 168 We=W2—1:IF Wos§ THEN RETURN <@33:
I4 GET AS!IF A®:=""THEN 1@ <119% | 148 W2=R <EWTy
L& END <B18> | 110 POKE 5&298,15:POKE 54298,0 181>

1@ Wi=W1-1:IF W1l>¢ THEN 108 <1585 | 112 RETURN
T2 Wi=15:2=2E-1:R=R+RI:IF Z=50 THEN L@& <@17>

L17d

?6 |wﬂ Creses Syl 2migt 1, wilchs Programme }
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In unserem Apfelmann-
chenWettbewerb steht
das  Siegerprogramm
fest: Matthias Weber
hat seinen Spitzenplatz
verteidigt, weil kein Pro-
gramm auch nur an-
néhernd so schnell wie
sein Turboapfelméann-
chen-Tool war.

von Peter Klein

ieder einmal wurde bestd-
Wfigt. dafl sus dem CB4

noch &ine Menge haraus-
zuholen ist. Das Slegerprogramm
berechnet die gangigs Grundiorm
in wenlger als zwbli Minuten.
Diverse Tricks waren dazu notwen-
dig.
Flachenarkennung: Die Flichen-
erkennung sorgt dafir, dad unndtl-
ger Berachnungsaufwand vermie-
den wird. Das Ergebnis |88 sich
bei der Berschnung erkennen:
stall jeden einzainen Punkt zu ba-
rechnen, flllt das Programm klei-
nere und gréBere Flachen zigig
aus.

48-Bit-Intager:

Das PFrogramm

berechnet die Fraktale mit 48-Bit
Fixpunkizahlen. Diese sind in der
Verwaltung, Genauigkeit und Per-
formance wesentlich besser als
die wralten C-54-ROM-Routinen.
Dafir wurde intern ein £8-Bit-
Rechner emuliert.

Transputer: Jeder welb, daf in der

okt

Fleppy 1541 ain eigener Prozessar
werkelt. Dieser 1&8t sich natdrlich
wunderbar fir eigene Aufgaben
einzpannen. Michis anderes tut
auch unser Siegerprogramm. Dig
Kommunikation erfolgl Gber den
serigllen Bus nach einem ausge-
kiGgelien Algorithmus: statt wahl-

los immer déﬁ"ﬂuppy-?roz&s&or
einzuspannen, wird nur parallel
gerechnet, wenn sich der Vorgang
trotz Datenlbertragung Gber den
sariellen Bus lohnt.

Der Datenflud wird dber die ro-
ten LEDs der Floppy angezeigl.
Durch diesse Tricks stellt die Routi-
ne fast alle anderen Berechnungs-
algorithmen in den Schatten. Das
schnellste uns bekannte  Pro-
gramm brauchte bisher uUber 30
Minuten, biz dia Grundform stand.
Matthias Weber erhidlt fir diese
Meisterleistung eln Honorar von
300 Mark. Weann Sie sich von der
Leistungsféhigkeit des Transputer-
Fraktals Oberzeugen wolien, wer-
fen Sie doch einfach einen Blick
auf unsere Programmservice-Dis-
kette. Das Programm war zu lang,
um es abzudrucksn

Suchméannchen sehr raffiniert.

Denn am schnellsten konnten
diesmal vermutlich unsere Spiele-
freaks unseren Kleinen Freund ent-
decken, da er in dieser Ausgabe
ziemlich weit nach hinten gesprun-
gen war. Ganauar gesagl bis zum
Evergreen. Dort hatte er es aller-
dings nicht schwer, denn bai den
vielen Bildern gab es reichlich
Auswahl fir sein Versteck. Man
muite sich jedoch nur auf unser
Evergreen-Logo  (gelbes  Blim-
chen) konzentrieren. Fir alle digje-
nigen, die inn nicht sofort entdeckt
haben, sehen Sie hiar nachmal un-
ser Logo, aul dem er zu findan war,
Die richtige Antwort mufite also
lautan: nSaite 83«

Auch in dieser Ausgabe hat sich
unsear kleiner Wicht wisder auf die
Socken gemacht und nach sinem
guten Versteck umgesehen. Er ist
selbatverstandlich nur einmal in
diegem Heft untergetaucht und
damit kelne MiBverstindnisse auf-
kommen: Die Abbildungen auf
dieser Seite zhlen nlehtl Unter
allen Einsendungen werden dies-
mal vier =fog Shots= verlost. Im ein-
zelnen sind das vier tolle Spiels,
wle =Strastgangs, =Elhven Warrlors,
oMight Dawn= und -Galdregons
Domaine. Der Gewinner hat selbst-
varstandlich wieder die Moglich-
keait, sich altlernativ aus dem Soft-
wareangebot unseres Shopping
Centers (Seite 94 und 95) ein Pro-
dukt auszusuchen.

I n der Ausgabe B/93 war unser

Ausgabe Tidul 1993

Suchspie

Unser kleiner Winzling hat sich wieder
einmal irgendwo in dieser Ausgabe ver-

krochen. Welche Spdrnase findet ihn?

L

Diese vier tollan
Spiele sind diesmal
zu gewinnen

Die Ldsung (die Seitenzahl) die-
sas Suchspiels kinnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken, Einsen-
dungen bis zum 16, Jull 1993 neh-
men an der Verlosung des Ge-
winns teil. Der Bachizwag ist aus-
geschlossen. Eine Barauszahlung
des Gewinns ist nicht maglich.

Der Preis — ein C84/128 Racing
Games Pack - der Ausgabe /93
gehl an Qliver Trosien, Toklo, Ja-
pan.

ﬁmdlriﬂ der Redaktion




BUCHER

Fraktale, Apfelminnchen
und Co.

Frakiale spiglen In Technik und
Wissenschaft zunehmend eine
Rolie. Jedach wird der neugierigs
Laie in der Literatur maist mit vie-
len unnitigen und zu komplizier-
ter Informationen Uberschiitet.

Fir alle, die in die Welt der ma-
thematischen Ornamante, sprich
Fraktale, Apfelmannchen und dhn-
liches einsteigen mochten, sind
ywei BOcher aus derm \Wittig Fach-
buchveriag ideal: «Fraklale verste-
hen und selbst programmiaren,
Band 1« von Prof. Dr. Hans Lauwe-
riar, iInzwischenin der zweiten, var-
hezsarten Auflage erschienan, ist
gine Einfihrung indie Grundiagsn
dieser mathematischen Kunstwer-
lg und stellt zundchst unterschied-
liche Zahlensystama vor. Anschlie-
Bend gehl es weiter Uber Cantor-
Fraktale, unmeBbare Zahlan, von
Kochsche Kurvan und Drachenfa-
milien his hin zu Mandalbrot- and
Julla-Mengan. Alles wird mit zahl-
raichan Zeichnungen, Fotos und
Programmbeispielen (in QBasic
fiir PCs) austihrlich erldutert.

Die Basic-Listings, die auch auf
giner PC-Diskette beiliegen, kon-
nen wvon fortgeschrittenen  Pro-
grammierern auch fir den C&4 an-
gepalt werden,

Dar Text ist allgemeinverstand-
lich geschrieban. Einfache mathe-

Hans Lauwerier

Fraktale verstehan und
selbst programmieren

Bd. 1 und Bd. 2

Wittig Fachbuch Verlag
ISBN 3-88984-060-4

Preis: Band 1

(inkl. Diskette) 44 Mark
Preis: Band 2

(inkl. Diskette) 48 Mark
Eine leichtverstindliche
Einfiihrung in die Welt der
Fraktale, Die Fortsetzung
mit zahireichen Programm-

beisplelen und Erlauterungen.

matische Grundkenntnisse ref-
chen aus, so daf vor allem Anfén-
ger angesprochen werden — aber
nicht nur diese.

Fiir Fortgeschrittene eignet sich
derzweite Band desselban Autors:
Hier wird, den Stofl des ersten
Bands voraussetzend, weiter in dig
Materie vorgedrungen. Es gehtum

die verschiedensn Arten dar Frak-

tale und wig im ersten Band, &r-

fahrt man auch dis jewellige Ent-
stehungsgeschichte.

Anhand won 70 Fraktal-Pro-
grammen, die dem Buch auf einer
PC-Diskette beiliegen und wie in
Band 1 in Basic geschrieben sind,
efdutert ar hier sehr genau die
Programmigrung dlesar matheme-
tischen Kunstwerke. Insbesondare
gaht er auf die Miglichkeiten der
Farbprogrammierung der FCs ein.

Auch diese Programme knnen
von versierten Programmiersrn an
anders Basic-Computer angepalt
werden.

Dach auch fir denjenigen, der
diese Anpassungen nicht vorneh-
men mbchte, sind beide Blcher in-
teressant, da sie die Grundlagen

Fraktale:
faszinierend
und schén

und Bedeutung sehr anschaulich
erkldren und auch die den Pro-
grammen zugrundelisgenden Al-
gorithmen erldutern.
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Astro Versand

CCS Computer Shop
CLS Schalar

GMD

COMPEDC

52153

5253
52153

CTICP Verdagsgrupes 11,21, 108

Diata House
Diataflash

Herrmann

5253
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Aprilscherz

Folgender Brief er-
relehie uns von Yogurt
Merchandising, Wega-
Wiisfa 014, 88357 Mond Damir:

Mit groRem Interesse haban wir
lhren Bericht (ber den Steckkar-
ten-C-64 gelesen und bewerben
uns hiermit um die Verrebsrechta
flr die gesamie Galaxis, insbeson-
dere fir den Planeten Druidia. Die-
se Steckkarte eignet sich bestens,
dem Guten zum Siege zu verhal-
fan, s0 daf Lord Helmchen nie
wigder sein bises Spiel beginnen
kann. Aufgrund einiger Umiragen
Kdnnen wir »Spaceballs — die
Computersteckkarte« beste Vear-
kaufsaussichten bescheinigan,
denn bal uns weill jedes Kind, daB
der 64'er ainfach der besta jomals
entwickelte Computer st, So liegt
uns beispialsweiss schon eine
Nachfrage von Kinig Roland von
Druidia, sowie von Prinz Lone
Starr vor. Ist der Verrieb erst ain-
mal angelaufen, wird es bald kai-
nan Winkel des Weltalls mehr ge-
ben, kein Raumschiff, in dem es
nicht heilt: =Spaceballs — dis
Computersteckkarte, nicht immer,
aber immer &fterl=. Selbst dig Fo-
daration der Planaten hat zchon ihe
Interesse bakundeat, Wir wiren al-
s0 hocherfreut, wenn wir neben
den 64'er Produkten der Firmen
sdeux sans Frontierse und =M.
Stuart & Cie.« auch bald die Steck-
karte von =Joy & Humy« in unse-
rem Merchandising-Konzept ain-
binden kénnten. Wir garantieran
fir  unglaublichen Absatz und
entsprechand groBen Profit und
selbstverstdndlich auch dafir, daf
dieses machtige Werkzaug nichtin
falsche Hénde gerat,

Mége der Saft mit lhnen Sein!

& M. Sooal. Fukla 05 Yoghot Merchaniig

Lelder kdnmen wir thnen die
Rechie an der C-64-Computarkar-
te nichr mehr verkawfen, da wir ba-
relts mit Staphan Speeiberg il Star
Wars IV handelseinly gewordan
sind. Die Karte soll tla ainen new-
&n Robotar steverm, der ais Par-
ner von A202 und 3P0 angeheu-
&It wlirde.

Fremdkorper

Der Fremdkérper in der Ausga-
be 593 veranlaite sinan bis jalel
zufriedenen  64'er-Leser  zum
Schreiben dieses Brials. Der Ar-
chimedes stérte mich bisher nicht.
Imi Aktueliteil waren ja immer an-
dere Computer drin, Aber dar Son-
derteil machte mich fast wahn-
ginnlg. Da will doch jemand auf
Kosten das guten, alten © &4
Schleichwerbung machen. Oder
habt lhr doch keina Idaan mahr?
Eln Fiinf-Seiten-Opler mufita ar-
bracht werden — warum? Eure Mai-
rung: =Gk dem Archi sine Chan
cels raichl mir da nlcht Weann I
unbadingt fiir den Archimedee die
Werbetrommel ribren wollt, dann

huggae Tk 1003

heftet doch funf Seiten zusatzlich
rein. Eine Méglichkeit wire da
nech eine Beilage. Dies ist he-
sonders praktisch, da man sie sg
tort herausnebmen und weg-
schmeifen kann. Mehmi diese
Vorschlage als Anregung.

Svan Fropbowshy, Mihoao e

Archimedes Ii

Dig Archimedes-Zaitschrift 2olite
mindestens sechsmal im Jahr er-
schainen, ewventusll monatlich.
Warum schmaift lhr nicht einmal
die B4’er und dig Archimedes fiir
eine Ausgabe zusammean? Somit
spart Ihr ging extra Zeitschrifil
Wenn Eurar Melnung nach sowle-
50 alle B4 er-User umsteigen!

L Hecennsichi, Sl

Archimedes Il

Mit der schrumpfendan Seiten-
zahl mufte man sich ja ssit 1987
abfinden, da ja auch die Werbung
stark abnahm, Seit der Ausgabe
4/32 pendelie sioh die Seitenzahl
mit giner Ausnahme auf 106 Seiten
€in. Jelzt sind as aber nur noch
101 Seiten plus finf Seiten Archi-
meades-Teil. Das so Artikel fir den
C B4 wegtallen, lizgt auf der Hand.
Waenn es den Archimedeas-Teil zu-
sdtzlich in der 64'er gabe. hatte ich
nichts dagegen. Dies ist jedoch
nicht der Fall. Auch wenn Siein der
Redaktion wahrscheinlich viel lie-
ber mit dem Archimedes als mit
dem C B4 arbeiten, wem niitzt
denn lhr Archimedas-Teil? C-84-
und Archimedes-Besitzer &ind =i-
cherllch weniger als ¢in Prozant al-
ler Leser. Und die Leuta, die nur
einen Archimades besitzen, wer-
dan sich wohl kaum fr finf Seiten
dig &d'er kaufen. Ich bin der Mel-
nung, dal die €4'er ~2aubars blei-
benmuB. Um den standigen Streit
zwischen Archimedes-Beflirwor-
tern und Gegnem zu beenden.
schiage ich sing Abstimmung vor,
Jeder Leser, dar fiir den Archime-
des-Teilist, und in Kauf nimmt. dai
somit Berichte fir dan © 64 weg-
fallen, soll aut siner Pastiars »pro
Archimedes . einzendan, Wer da-
gegen [st, schraibt »contia Archi-
medes=. Wann die Archimedes-
Befirworer mehr als 30 Prozent
erreichan sollten, soll es dissan
Teil guch in Zukunt geben Dieses
demokratischa Ergebnis ware si-
cherlich fir jedan Leser akzepia-
el

e e, Mok

Hier pralian Welten auleinznder,
namilich dig C-84-Well und dia Ar-

LESERBRIEFE

chimades-Welt Lind beide habsn
rechi, denn wer will schon etwas
von seinem Besitzstand herge-
ben? Doch nichts wird so heid ge-
gessen wie es gekocht wird, Der
Archimedes-Tel in der 84'er soll
nichis anderes sein, als sing Stan-
hitfe. Deshalb st er auch keine
Davereinrichtung und wird auch
bald wisder verschwinden, Fiir die
Archimedes-Fans wird es ohnehin
balg Erfreuliches geben, denn es
niecht fdrmilich nach weiteren Ar-
chimades-Ausgaben!

Ein Kessel Buntes

Ein Wort zu lhrer Spielehitpara-
de: Diese hat ja wohl jede Span-
nung verloren, weswegen sia auch
kleinar gedruckt wurds, Jeden Mo-
nat liegen Turrican & Co. an festen
Platzen. Da lohnt sich kaum nochk
was andaras. Mein Vorschlag wa-
ra folgender. In Radichitparaden
darf ein bestimmisr Musiktitel nur
ca. neunmal dabei'sein, dann fst er
raus, Wie wéire es, ein ahnliches
System fir die Spielehiiparade ein-
zufithren?

Ansonsten finde ich |hre Zeit-
schrift bis auf einen Punkt sahr in-
formativ. Der Punkt sind dig Preis-
angaben fir dis Produkte. Bal-
speelsweisa habe ich meinen Swift
240C for 799 Mark und meine
Floppy zu einem Sonderpreis von
219 Mark gekauft, Ein C 64 kostet
vielerorts nur noch 199 Mark. Auch
wire g5 schin zu wissan, walche
Produkte (berhaupt noch auf dem
Markt sind. lch habe nirgendwo-
mehraina 1571 bekemmen Icher-
warte nicht, dal? Sie durch samili-
che computeranbistenden Laden
von Deutschiand renmen, das wa-
re wirklich zuviel variangt. Aber wig
ware es, wenn Sie Ihre Leser b
auftragen? Ich stelle mir das =o
vor: Sia rufen die Leseraul, dabai
mitzumachen. Etwa alle sechs Mo-
nate (variabel) schicken Sis aine
Liste mit Produkten an die Bewer-
ber. Diese wandarn durch ver-
schiedens Laden und noticren die
Praisa: AnschiieBend zchieken sis
die Liste wisder zurlck an dic Re-
daktion und Sie kinnen im Maga-
20 eine genaue Praispaletle an-
geben.

Thamas Jancar, Fredvag

In Sacken Spislehiiparade ha-
ban Sie sicher rechl, die ist stwas
gifttinig, aher was will man ma-
chen? In den USA st »Dark side
ot the moon« vor Pink Floyd seit
74 Jahren inden LP Top 700. Bej
den Freisangaben haben wir
Schon reagiart: Bed jedern Drucker-
tast ist auf dem Testformular der
Strafenpreis angegeban. Trofle-
dem haitan wir Ihre Anvegung fir
Qut und rachbar, Wir werden tns
Lbartagen, wie man das realisieran
und dlarais evemiual gine Art fau-
fender Marktspiege! worden idinn-
te, tarauch Tipa bietat, was &3 wo
(noch) zu kauten gibh, Was hallsn
Sie von 5o einer Sache? Schreibon

Sig uns, duch wenn Sle Marktba-
abachter werden mdchizan! Moch
ein Tip: eine tolle Ubersicht dar-
tiber, was es noch aul dem Markt
gibt, lefert unser C-64-Produktfih-
rar, der nachbastallt werden kann.

Langes Leben

Seit sinem halben Jahr lesa ich
Euer Magazin regelméfig. Undich
mul unbedingt efnmal ein riegsiges
Lob loswerden! Eure Zaitschrift st
mir aine wartvalle Hilfe bei meinem
Habby C B4. In einer Zelt, wo der
C 64 scheinbar nicht mit dem tech-
nischen Fortschritt mitzuhalten
varmag, ist es doch erstaunlich,
wie vigle Freaks sich mit diesem
Compuier noch beschéftigen, lch
bin einer von diesen Freaks! Lind
meine Meinung ist: Das Phanoman
64 wird noch lange leben, und
das Ist auch gut so! Einen grofen
Anteil am Waiterleben der Legen-
da habt zweifelschne lhr, die Re-
dakteurs der 64'er] Obwohi der
C B4 schon viele Jahre auf dem
Buckel hat, gibt es kaum ein 64'er-
Magazin, in dem van Euch nicht et-
was Meues dazukommt Dies
zeigh dal der C 64 noch lange
niehl zum altean Elsen gehdrd. Da-
mit das so bleibf, winszhe ich
Euch weiterhin viele neue ldeen
und alles Gute.

Sammy Pefamman, Hamsdar

Das iFuft natiich runter wie I,
Doch sines (st schon erstaunlich:
seit nunmehr fast zehn Jahren
schreiban wir bor 84 KByfe RAM
w16 KByte ROM mit ainer Ta-
Statur und ein paar Custom-Chips
darum. Es muB alse ein besonde-
rer Zauber in der Kiste legen. Am
Preis alleine kann es auch nicht lia-
gen, dann andere Compuler ko-
sten auch nicht mehr. Dashalb; wir
plauben auch, daf es den C 64
und dig 64'er noch sehr lange ge-
ben wird fhaffentiich),

Platinenlayout

Leder mui? ich das Layout der
Hauptpiating in thram Artikel »Der
G B4 als Schaffner- in dar Ausga-
be 593 kritisieren. Drei von vier
Leftungen sind wisder sehr dicht
abgebildet, obwohl der Abstand
der Leitungen ohne weileres zy
vergriem were, Ich muf |hnen
recht geben, dal dissss Layout
vigl leichier nachzudtzen l&t, als
das in der Ausgabe davor. Ich
michle Sie noch darauf hinweisen,
dal? der Bestuckungsplan zur
Hauptplating wim 180 Grad zum
Platinanlayout gedreht ist, also auf
dem Kopl staht. Bifte achien Sie
demndchst auf solche Kleinigkel-
tan.

Faor Sruskie, Hakadantalen

[ Die Redaktion behan a2 sich vor, Le-
serpnefe verklzl wiedarzugehan

Die i dan Losarbrisfen geauerisn
Malnungan miss=n nichl mit der Mal-
nung des Redaklicn Gbsrsinstimmen,
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HARDWARE

von Heinz Gather

twas handwerkliches Geschick

und Ausdauer vorausgesetzt

und schon bald sind Sie im
Besilz eines elekronisch gesteu-
erten Arms.

Wenn man ainen Teil eines Ma-
schinenmenschen basteln moch-
te, waizt man Bilcher, Zeltschriften
{Bd'er) und Kataloge. Ich habe
mich entschiossen, einen drelach-
sigen Roboter zu bauen (Bild 1).
Dazu finde Ich im 64'er-Heit 4/91,
Seite 104, den Artikel ~Bewegle
Zelten for den C B4« Die Fa. Walter
Preg bietet dort eine Steuarkarte
fir drei Schrittmotoren an. Genau
das richtigs. Aber, da die Karte nur
als Fertiggerit vertrieben wird, zie-
he ich den Selbstbau vor. Im sel-
ben Artikel auf Seite 105 wird gin
Schrittmotor gut im Detail be-
schrieben.

Aul gaht's! Ich Oberlege: Ein Mo-
tor braucht zur Ansteuarung vier
Pole = 4 Bit, Drei Motoren dem-
nach 3 x4 = 12 Bit, Also mehr als
der Userpart zur Merfigung stelit.
Aber auch das ist kein Probiem.
Wozu haben wir die 64'er? im Son-
derheft 67, Seite 14, finde ich die
Por-Erweiterung fir 3 x B Bit. So-
gar umschaltbar fir Ein- und Aus-
génge. Die Porterwsiterung reicht
fiir & Eln- und 15 Ausgénge. Grof
genug fir meinen Bedarf! Auf der
néchsten Seite des Sonderhefts 67
finde leh den Arlikel «Freie Fahrt,

fo

Mach einigen Stunden Probieren
habe ich die Ansteuerung heraus-
gefunden und stelle fest, daB es
sich um bipolare Metoren handeit.
Um ginen Motor anzusteuen wer-
den nur 2 Bit bendfigt. Also fir
die drei 3 Motoren 8 Bit. Die Port-
Erweitarung mitihren 24 Poris wird
nicht bendtigt,

Laut Typenschild sind die Moto-
renvan der Fa. Berger Lahr GmbH.
Machdem ich die Fa. angeschrie-
ben habe; erhalie ich die Daten-

Roboter faszinieren noch und immer wieder. Auch bliter und werde bestatigL.

Die Motoren haben zwei Wick-

im Selbstbau 1483t sich mit einfachen Werkzeugen  jungen mitjeweils 37 Ohm. Die vier
sin Robbi fiir den Hausgebrauch leicht realisieren.  Anschiisse sind auf eine 6polige

HighTech im Wohnzimmer; Computerarbeitsplatz m

Ein 64er-Leser zeigt, wie.

it Roboterarm

Stackbuchse gefihrt. Wobel der
Anschiu rechts oben blind und
rechts unten nicht belegt ist (Ver-
polungsschutz!). Dia mittleran An-
schllissa obenfunten und die lin-
ken Anschiiisse obenfuntan wer-
den mit 12 Vot + und - ange-
schlossen.

Wird nun gine Wickiung umge-
polt, dreht sich der Motor um 18
Grad. Dann istdie zweite Wickiung
ymzupolen usw. Nach 200 Schrit-
tan hat der Motor slne valle Umdre-
hung gemacht. Zur Anderung der
Drehirichiung sind dis Wicklungen
umgekehrt anzuschliefan,

Die Ansteusrung des Notors
wird ilber Relais vorgenommen,
da ich noch weiche in der Bastel
kiste liegen hatte: Da dig Relais
swei Umschalter besitzen, wurde
die Ansteusrung sehreinfach (Bild
2). Ein Machlail liegt in inren relativ
langen Schaltzeiten. Die Userport-

—

PORT 1

BIPOLAREE SCHRITTHMOTOR

ROTOR

“~STECKER

Ausgénge sind auf elne extra Plafi-
ne mit Anschluklemmen getiihrt.
Uber zwei ICs vom Typ 74LS04
werden 12 LEDs zur Kontrodle der
Ausgtinge angasteuert,

Uber Relhenklemmen ist die
gigentlicha Steuserkarte mil der
Ausgabeplatine verbunden. Da die
Port-Ausgédnge den zur Ansieue-
rung von Helais erforderlichen
Strom nicht liefern konnen, ver-
starken MPN-Transistoren dia zar-
ten Impulsa (Bild 4).

Um den Motor nun schrittwaise
zu bewegen, werden pro Maotor 2
Bit das Usarports bendtigh, Derven

Prinzip-Schaltung der Relaisansteuerung

Ansteuerung fdr Motoren=. Die
Theorie ist komplatt.

Mun zur Praxis: Das ganze
Material bestelle ich bei Con-
rad-Electronic sinschiieflich der
Schrittmotoren  (die  wichtigsten
Teile). Mach 14 Tagen lreffen die
Sachen ein. Die EnttAuschung ist
mittelgreB, denn die Schrittmobo-
ren gind nicht dabei und kinnen,
50 Fa. Conrad, nicht mehr galiefert
werden. Trolz vieler Lauferal ist es
mir nicht méglich, Unipolar-Moto-
ren mit fonf Anschilissen aufzutrai-
ben.

SchlieBlich finde lch in einem
Elektronlkladen am Ort Schrittmo-
taren mit vier Anschlilssen, aber
ohne jede technischen Daten.

80 F¥Ar

Die Schaliung der
Elektronik

mir eingesetzte Motar von Berger
Lahr (RDM 253/50) braucht fir ei-

SCHRITTMOTOR-STEUERUNMG FUER 1 HMOTOR

STECKER

Ausgabe Tlull 1983




HARDWARE |

SCHRITTMOTOR-STEUERUNG 1|
M1 M2 M3
.3 gl
a
12U
RELATLS DIQDEN
UM iN4168
1
BD
a7
18K
Al

Das sLayout= der Relais-Platine

ne Umdrehung 200 Schritte. Das
bedeutet, daB pro Schritt sin Win-
kel vaon 1,8 Grad zurGckgelagt wird.
Jader Winkel im Vollkreis &8t sich
ansteuarn, der aln Vielfaches von
1.8 ist.

Software

Zur Vereinfachung des Stauer-
programms habe ich immer vier
Schritte in giner FOR/NEXT-Schilak
fa zusammengefaht. Dadurch be-
weg! sich der Mator immer um 7.2
Grad weiter.

Ein Basic-Programm fir einen

Motor und eine Umdrehung konnte
glwa so aussehen:

10 DR = 56579: REH Daten-
Richtungeregister B

20 PH = 56577: REH Fort-Reglster b
30 EOKE DR, 2595: REMalle Ports auf
fuggebe

AFEC = S0 FEM 360 Grad /7.3 Grad
= S0 Schritte:

A0 FOR.Z = 1 T0 50

&0 FOXE FR, 0 GOSIB-500:
1+ GUSUE 500

H0 POKE PR, 3: GOSUBS00: POKE FR,
2 GOSUR B

B0 NEXT

o ENDS03 RETURN:

POXE FR,

gin Stickchen 5 x B-mm-Schilauch.
Kleiners Rundlauf-Ungenauigke-
ten werden so susgeglichen.

am Ende des zwellen Hebel
arms hangt pendelnd eine Ma-
gnetspute (Bild &). Diese wird ge-
sondert mit 12 V angesteuert. Da-
mit lagsen sich kisinere Eisenplatt-
chen verschiedener Grdge auf-
nehmen und z.B. das Spisl +Turm
von Hanoi« in echter 3-0-Qualitat
verwirklichen.

Die Ansteverung

Zuerst mub das Datenrichtungs-
register 56579 auf »(« gasetz! wer-
den, Alle Ports sind somit auf Aus-
gabe geschaltel. Als nichstes ist
das Port-Reqister 56577 auf =0« zu
sefzen.

Grundsteliung: Der erste Motor
benutzt Bit 0 und 1, der 2weite 2

Im Hintergrund sehen Sie die Steverelekironik fiir den Heimroboter

REM Warteschlelfe wegen der
Tragheit der Relais.

Die Bautelle habe ich auf sine
Lochraster-Flating im Euroformat
aufgebaut (Bild 5).

Das Material fir den Roboter
habe ich aus einem Stick 2008r-
kabelkanal zurechtgeschnitien
Die Ubersetzung fir die Drehach-
se stammt aus einem Flscher-
tachnik-Baukasten. Fir dig Uber-
setzung der Hebelarme haba ich
sine M5-Gewindestange einge-
setzi. Die Kraftlbertragung vom
Motor zur Mechanik erfolgl (ber

und 3 und der dritte 4 und 5.

Motor 12 Bit D und 1

rechts 0,2 3.1, ...

links @, 1, 3, 2, ...

Maotar 2: Bit 2 und 3

rechts 0, 8, 12, 4, ...

finks 0, 4, 12, 8, ...

Motor 3 Bit 4 und 5

rechis 0, 32, 48, 16, ..

links @, 16, 48, 32, ...
Salbstverstindlich kénnen auch

mehrere Motoren gleichzeitig lau-

fan. Dazu sind lediglich diz Zahlan

der Ansteuerungs-Bits zu addie-

rem. (i)
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Elektronik begegnet uns dberall. Und besonders
fiir den Bastler ist daher ein gewisses Wissen um
die Funktion der Schaltung von Bedeutung. Wir
stellen die wichtigsten Elemente der modernen

Elektronik vor.

von Hans-Jirgen Humbert

jesar Kurs (iber die Ticken
Dder glekironischen Bauele-
mente soll kein trockenes
Wissen mit viel Mathemallk ge-
wilrzt vermitteln, Daflr giol es ge-
nogend Lebrbucher, Wir wollen Ih-
nen die Grundiagan der Elektronik
praxisgerecht aufbereitet servie-
ren. Um ein MuB an Mathematik
kommen allerdings auch wir nicht
herum. Aber sie soll soweil wie
méglich vermieden werden. Nach
dem Kurs werden Sie die Schaltun-
gen, deren Funktionsbeschraibun-
gen aus Platzmangel meist sehr
spartanisch  ausfallen, sehr gut
allein nachvollziehan kinnan.
Possiv ist immer gut
In der Elekironik unterscheidsd
man zwischen passiven und akti-
ven Bauslementen. Zu den aklivan
agehidren alle Teile, die das Nutzsi-
gnal verstirken oder schalten kin-
nen. Obwohl heute nur noch in
Speazialfdilen eingesetzt, sind Rah-
ren ebanfalls aktive Elamente. Als
passiv bezeichnel man diejenigen

Schaltung sind sie uneriddlich.
Was aber tut:so ein Widerstand el-
gentlich? Dazu sehen wir Ung &in-
mal den inneren Aufbalran.
Jeder elokfrische Leiter selzl
dem ihin durchflisBanden Strom ai-
nen Widerstand emgegen. Dieser
ist einmal abhangig vom Quer-
schnitt des Leiters und vom Ma-
terial, Ein Widerstand ist aus
schnlacht leitendam Materizl aufge-
baut, das auf einam Tragerkdrper,
maist Keramik, aufgebracht wird.
Durch bestimmite Fertigungstech-
niken &6t sich der Widerstands-
wert sehr ganau bestimmen.
Leider wird der Wert des Wider-
stands nur in den seltensten Fallan
aufgedruckt. meist durch einen
Farbcode dargestalit. Dieser be-
steht aus eingr Anzahlvon Ringern.
Damit ist sichergestalit, daB man
diesen Wert von jeder Seite des
Widerstands erkennen kann. Bei
den normalen Kohleschichiwider-
standen sind dies vier Ringe. Ein
Ring Ist mit etwas Abstand zu den
Obrigen angebrachl, Dieser kenn-
zeichnet dis Toleranz des Bautsils,
Ein silberner Ring symbolisian ai-
ne Toleranz von 10 %, Der Wider-

Elekironische

standswert Kann also bel einem
aufgedruckten Werl von 1000 &
zwischen 1100 und 900 & liegen.
Diese Widerstande soliten fir un-
sere Schaltungen nicht in Batracht
kommen. Ein goldener Ring staht

fiir eine Toleranz van & %, Hier be-
trégt dig Abweichung bei unserem
Beispiel nur noch £50 . Eine
rwziprozentige  Toleranz  wind
durch elnen roten Ring gekenn-
zeichnet und Widerstande mit 1 %4

Widerstinde verschiedener Leistungsklassen und Bauformen

Bei der Parallel-
schaltung ist der
Gesamtwiderstand |
immer Kleiner als dar
kleinste eingesetzte
Widerstand

In der Reihenschaltung
addieren sich die
Einzelwiderstande

Bauteile, die das Jignal abschwi-
chen. Zundchst wenden wir unsg
den passiven Elementen zu

Der Widerstand

I Schaliplan wird ain Wider-
stand curch ein rechlackioes Kést-
chen mit zwei Anschlissen sym-
bolisiert. Die amerikanische Ver-
sion ist eine Jickzacklinie: In den
Originalzchaltpldnen von Commo-
dore finden Sie diese Variants. Die
Einheit fir Widerstdnde ist das
Ohm (T,

In fast allen Bauanleliungen
kommen Widerstande vor. Sie wer-
den in der Schaliungsbeschraei-
bung meist vernachidssigl. Hiar
zpiglen die aktiven Bauelements
diese unscheinbaren Teile weitest-
gehend ins Abseits. Doch fir die
ordnungsgemdfe Funktion der

84 Z:¥dp

schwarz
braun
ot
orange
gelb
griin
blaw
violett
grau
weib

L= e B B o 00 i B W N L R o |

Der dritte Ring ist der Multiplika-
for;

silbear * 0,01

gold * 0,1
schwarz %1

braun x 10

rot x 100
arange %1000
qelb % 10.000
griin x 100000
[ku x 1 000 000

Toleranz tragen einen braunegn
Ring. Hier belrdgl die Abweichung
nurnoch £ 100, Dig ersten beiden
Ringe geben dan Widarsiandswart
an. Dazu ein paar Beispiele for die
Farbzuwaisung von Kohleschichl-
widerstanden:

Farbkennzelchnung  Wert intl Toberanz
rat rot ros gokd 2200 B g
griin blauw gefo 1ol 560000 2%
brau rot gokd silber 1201 0%

Widerstande werden in den un-
lerschiedlichsten Mariationen ge-
fertigl. Deshalb ist nichl nur das
Aussehen, sondern-auch das Ma-
terial wichfig aus dem sie beste-
hen. Da sind einmal die Metall-

Verschiedene Elektrolytkondensatoren unterschiedlichster
Bauform
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schichtwiderstinde, dann dig Koh-
leschicht-, und Drahtwidarstande.
Alle diese Substanzen besitzen
unterschiedliche Eigenschaften.
Unsere Bauanleitungen arbeiten
fast ausschlieBlich mit den preis-
werten Kohleschichtwiderstdnden
mit einer Tolaranz von 5 Y.

Mach den mechanischen Eigan-
schaften dieses passiven Bauteils
wenden wir uns nun dem elekirn-
schen Verhalten zu. Hier kommt
auch die Mathematlk ins Splel. Ein
Widerstand geharcht dem Ohm-
schen Gesetz:

U=~HRxl

Dabei steht U fir die Spannung
in Volt, R fir den Widerstand in Q
und | fir den Strom in Ampeara.

dieren sich bal einer Relhenschal-
tung die sinzelnen Widerstands-
werte. Bel einer Parallelschaliung
muB man mit folgender Formel ar-
beitan:

/R (gesamt) = 1R1 + 1WR2

e

Gleiche Werte parallel geschal-
tet halbieren den Gesamtwert.
Werden drei gleiche Widerstdnde
parallel geschaltet, drittelt sich der
Gesamtwiderstand

Giebriuchlich In der Elakironik,
sind bis auf Spezialanwendungen,
Leistungen der Widerstinde von
250 m.

Die aufgenommens Leistung
berachnet sich zu

P=Ux|

Abblockkondensatoren, hier sind nur Folien, Keramik und
Tantalkondensatoren sehr gut geeignet

Mit dieser sinfachan Formel [&6t
sich das Verhalten des Wider-
stands im Stromkreis leicht be-
rachnen. Dazu ein Beispial:

Wird ein Widerstand von 680
an eine Spannung von 5V geleagt,
fhedt durch ihn ein Strom von ca,
T mA.

U/R =1

BW/BB0 O = 00074 A

Andererseits, wenn durch die-
san Widerstand ein Strom von ca.
7 ma fliafl, 18t sich jiber ihm eina
Spannung von SV messen.

Die Widerstandswarte sind In
Reihen abgestuft erhaltlich. Wir
arbeiten immer mit der E24-Reihe.
Sie enthall die gebriiuchlichstan
Werte, die wir flr unsere Bauanhe-
tungen bandtigan, Durch Parallel-
und Reihenschaltung der einzel-
nen Werfe lassen sich beliabige
Widarstinde raalisieran. Daber ad-

Ausgabe TiJuli 1883

Um bel unserer chigen Barech-
nung zu bleiben:

5V x 00074 A = 37T mW

Der Widerstand mit 250 mw ist
also richlig dimensioniert.

Widerstdnde setzen dig singe-
brachite Leistung immer in Wirmea
um. Da sie ihre Verlustigistung im-
mer iber die Anschidsse und ihre
Oberfldche abflihren missean, soll-
e bel einer Platinenmontage dar
Widerstand nicht zu dicht singela-
tet warden. Dies qilt aber nur fir
Leistungswiderstinde In Metztsi-
len atc. Unser Widerstand mit s&i-
ner Belastung von 37 mW wird
nicht sinmal handwarm.

Widerstinde im Einsatz

Beim Nachbau von Schaltungen
oder der Entwicklung eigener
ldean sollte man den Wideratand
Oberschlagip berechnan. Mil den

angagebenen Formeln dirfte dies
kelne Schwierigkeil sein. In un-
zeren Bauanleitungen haben alle
aingesetzten Widerstande - sofern
nichis anderes angegeben wird —
immer eing Leistung von 250 mW.
In der Digitaltechnik spielen die
absoluten Widarstandswerta keine
g0 groBe Rolle, wis in der analogen
Welt, Wir arbeiten hier stets nur mit
zwek Pegeln. Hauptséchlich kom-
men TTL-ICs zum Ensatz. Als
Anzeigeslemsnte  finden LEDs
Verwendung. Bai diesen mul der
durch sig hindurchflieBende Stram
hagranzt werden, da sie sonst so0-
fort zerstort werden. Der Strom
durch dieg LED ist mit einem Wider-
stand auf maximal 20 mA zu be-
arenzen. Deshalb kdnnen bei ei-
ner Versorgungsspannung von 5V
hier Widerstande von 150 {1 bis
1000 £ zum Einsaiz kommen.
\Weiterhin werden diters Transi-
storen verwendet, die direkt von gi-
nem TTL-Ausgang ihr Steusrsi-
gnal bekammen. Auch hier ist der
indie Basis des Transistors fliefen-
de Strom zu bagrenzan. Der Wi-
derstandswert kann zwischen 2,2
k@ und 10 k@ liegen, ohne die
Funktion der Schattung auch nur
im mindesten zu baginflussen,
Offane Eingdnge dar CMOS-1Cs
milssen auf ein bestimmies Poten-
tial gelegt werden, um den inter-
nen Ablauf im Chip nicht durchein-
ander zu bringsn. Wird: der Ein-
gang mit der positiven Versor-
gungsspannung (High-Pegeal) ver-
bunden, sollte dies nach Maglich-

alekirische Ladung an. Iminterna-
tionalen Sl-Einheiten-System sind
Kapazitdt und Ladungsmenge fol-
gendermafen definfert: Ein Kon-
densatar von 1 Farad wird von der
Ladung 1 G [Coulomb) auf 1 W auf-
geladen. 1 C wird dann transpor-
tiert, wenn 1.8 lang ein Strom von
1 A flight

Fir den praktischen Gebrauch
ist diese Einheit aber viel zu grofi.
Die Kapazithh handelsiblicher
Kondensatorsn liegt deshalb im
Bersich zwischen 10" und 10° Fa-
rad. Da diese Wernte auf Davar sehr
schwer auszusprechen sind, hat
man dafir Abkirzungen einge-
tihrt. 1 pF {sprich picofarad) sind
eben 1 % 10" Farad. 1000 pF sind
1 nF (=ptich nanofarad} ader 1 x
10" Farad und 1000 nF entspre-
chen 1 uF {sprich microfarad) oder
1 x 10°% Fared.

Die gebrduchlichsten Konden-
satorwerle gehen also dber mehna-
re Dekaden

Eln wichtiges Kritarium flir Kon-
densatoren ist das Dielekinikum,
ndamlich der Raum zwischan den
beiden Platten. Entsprechend die-
sem - Isclierstoff Andert sich das
Verhalten des Kondensators, Die
Kapazitdt wird um so grobar, je gri-
Ber die beiden Platten und je dich-
ter sie zusammen sind. Fur klging
Kapazitatswerte relcht z.8. ein Ke-
ramikirdger, der aul beiden Seiten
metallisiert wird. Je nach Bauform
des Tragers entstehen die sinlagi-
gen Schelben-, oder Rdhrchen-
kondensatoran. Da die Oberflache

C=a
T
[

il o e

Bei der Reihenschaltung erhéht sich die Spannungsfestigheit

kelt Ober einen Widerstand ge-
schehsn, Dar Wert st dabei villig
unkritizch, Er kann zwischen 1 ki
und 100 ki liegen.

Kondensatoren

Ein zweiles passives Bausele-
ment ist der Kondensaton Diesar
wird genauwieWiderstinde inden
unterschiedlichsten  Vanahionen
hergestelll, Mur st hier die Typen-
vielfalt noch viel groBer

3chon aus dem Schaltzalchen
geht hervor, dafl es sich bei einam
Kondensalor um zwei Platten han-
delt, die gich ohne elektrische Var
bindung gegeniberstehen.  Auf
diesen beiden Platten lassen sich
Elektronen speicharn, Dig Einheit
des Kondensators st das Farad
Das Farad gibl die speicherbare

digser Tragermaierialian begrenzi
ist, kbnnen so nur geringe Kapazi-
l&tswerte errsicht werden. Flr gro-
Bere Warte missan deshalb die
Flachen stark vergréBert werden,
Als Ausweq bistet sich die
Wickeltechnik -an. Hier wardan
hauchdinn metalisiarte Papiarfo-
lien gufgewickelt. Die izolierende
Zwischanschicht ist nur 20 pm
dick. Damil fassen eich dsutlich
hohere Kapazildian erraichen
Moch griBere Werte warden mit
Elektrolytkondensatoren  erzielt,
Diese bestehen ndmlich aus zwei
Wickeln. Eine Aluminiumfalie bil-
det eine Elekirode, Die Gegenslek-
trode wird von elnem Elekirolien
geblidet. Eine zweite Wickelung
dient dabei nurals Kontakt zur fitis-
sigan zweiten Platte. Die lsafier-
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schicht wird durch anedische Oxi-
dation der Aluminiumfolie arzeugt.
Diese ist sehr dinn und besitzt
gine hohe Dislaktrizitatskonslania
(E;.= 10im Gegensalz zu Luft mit
dem Wert 1), Aufgrund dieser Fak-
torenlassen sich leicht hohe Kepa-
zitBtswerte auf geringem Raum er-
zielen, Durch dig eleklolytische
Cridierung der Folie sind diese
Kondensatoren allerdings gepolt.
Sia diirfen niemals verkehrtherum
mil Strom beschickt werden. Die
Oxidationzschicht wirde sich sehr
schnell abbauen, es kdme zum
KurzschiuB, Der nun fliefende
hohe Strom wilrde den fldssigan
Elektrolyten zum Kochan bringen
und der Kondensator explodiert!
Auch wenn dar Elektrolytkonden-
sator richtig gepolt an einer zu ho-
hen Spannung betrisben wird, ge-
schight hnliches, Die Cwidations-
schicht wiirde dann weiter wach-
san, Dies st mil einer Warme- und
Gasentwicklung verbunden. Auch
hiar wird der Kondensator zarstor.

Beilangerer Lagerung baut sich
die Oxidschicht teilweise wiedar
ab. Bei der ersten Inbetriebnahme
wird dig Schicht aber wieder rege-
nerlert. Deshalb nehmen [Enger
gelagerte Elkos zuerst gingn hahe-
ren Stram auf, der aber nach einer
Weile wisder auf den geringen
Reststrom zurlickgeht, der schlisb-
lieh fiir die Erhaltung des Dislektri-
kums sorgt,

anleitungen sind deshalb solche
Kondensatoran mit dem jeweiligen
Typ angegeban. Mur dieze garan-
tiaran dann auch hinterher die ord-
nungsgemafea Funktion der Schal-
tung.

Fiir die Parallel und Reihen-
schaltung der Kondensatoren gel-
tan fast die gleichen Formeln wis
filr die Widerstinde. Mur hier sind
beide Formeln verauschl, For dig
Parallzlschaktung glit:

Cogesamt = Gl + C2+C3 + ..

In der Reihenschaltung gilt;

WC gasamt = C1 + 1C2

+ WC3 + .
Bei der Parallelschaltung weist

samtkapazitit der Schaltung hal-
biert sich hierbei allerdings!

Kondensatoren im Einsaiz

In der Digilak-Tachnik warden &f
ters Abblock-Kondensatoren eln-
gesetzt. Diese liegen zwischen
den einzelnen |Cs und puffern die
Versorgungsspannung. Sie sollen
von deor eigentlichen Schaltung
selbst erzeugte Storimpulse min-
dern. Der Werl der Kondensatoren
ist willig unkritisch. Er kann zwi-
schen 100 nF und 10 kF llegen.
Man kann sagen: |e groBer der
Wert ist, desta besser ist die Stir-
unterdriickung. Mur sollte man

Cl
H 52 B
h——.—l +H
C

Fa F
| gesanl = i

1

t C2 + L5

In der Parallelschaltung summieren sich die Kapazitatswerte

Bei Anstauarung eines
Ralais ist die Diode
{iberlebenswichtig flr
den Transistor

LD

Mur sa ist die ocrdnungsgemabe
Funktion des Reglers sicherge-
stelll,

Induktivitdten

Als salienes, von den meisten
Hobbyelektronikern gehaftes
Bauteil. kommen auch Spulen in
den Bauanleitungen vor Auf dig
Berechnung diese Elementa wol-
len wir nicht ndher singehen, da
wir meist fertig im Handel erhaltil-
che Induktivititen ginsetzen, Wind
wirklich sinmal eine selbstanzufer-
tigends Spule verwendet, istdie In-
duktivitit deran unkritisch, dai es
auf ein paar Windungen mehr odar
weniger nicht ankammi,

Spulen befinden sich aber auch
in Relais und da sind einige Si-
cherheitsbedingungen zu beach-
ten. Obweohl eing Spule nur aus
etlichen Windungen Draht be-
steht, besitzt =ia doch Eigenschaf.
ten, dig einen schon mal verzwei-
feln lassen

Wird sle namlich von Strom
durchflossen, baut sich um die
Wicklung ain  Magnsetfeld auf.
Balm Abschalten des Stroms
bricht dieses Magnetfeld zusam-
men und induziert in der gleichen
Wicklung einen Spannungsim-
puls, der éine beachtliche Hahe r-
reichen kann. Je schneller der
Stromfluf abgeschaltet wird, desto
hiherist die induzigrte Spannung.
In der Digital-Technik arbeitet man
mit sehr kurzen Schaltzeilen. Das-
halb ist es wichtlg, dia induzierte

- ; T4 mi

Oie aufgedruckten Kapazitte-
werte sind mit Morsicht zu genie-
fen. Die meisten Kondensatoran
hesitzan Toleranzen von 20 %. Be-
sonders die Elgkirolytkondensato-
ren weisan hier die grébtan Unter-
schiede auf. Hier sind Abwslchun-
gen von =10 bis +50 % die Regsl.

Bei der Schaltungsentwicklung
wird aber digsem Umstand schon
Rechnung getragen. Im Netzigil
z.B.ist &5 bal richtiger Schaltungs-
auslegung villig unerheblich, ob
der Kondensator numn 4000 uF oder
B000 1F besitzt. Dar Wert darf nur
nicht zu weit unterschritten wer-
den, Fir frequenzbestimmende
Kreise sind natirlich nur Konden-
satoren bester Qualitél zu gebrau-
chean. In den Stickiisten dar Bau-

86 (e

die gesamte Schaltung nur die
Spannungsfestigkeil des Konden-
=ators mit der kleinstan Mennspan-
nung auf. Die Kapazitalen addie-
ren- sich alle. In der Rethanschal-
tungaddieren sich dig maximal 2u-
ldssigen  Betriebsspannungen.
Dies gilt allerdings nur fir Konden-
satoran mit gleichen elekirischan
Werler. Bel sahr stark voneinan-
der abweaichenden Kapazitéts- und
Spannungswertan, kann die Span-
nungsverteilung in der Reihen-
schaltung fir die einzelnen Kon-
densatoren extrem uniarschied-
lich sein. Dashalb sollten sicher-
heitshalber nur Kondensatoren mit
glelchen  Kapazitdtswerlen und
gielchien Mennspannungsn in Rei-
ha geschaltst werden. Die Ge-

auch nicht dbertreiben. Die Grofe
der Kondensatoren nimmt ndmiich
bei steigender Kapazitdl stark zu
und die Schaltung solite ja auch
noch auf die Platine passen

In Metzisilen singesetzte Sieb-
kondensatoren sollter immer dia
groBtmagliche Kapazitdt aufwei-
sen, die gerade noch auf die Plati-
na paft. Dabei darf aber unter kei-
nen Umstanden die Nennspan-
riung (ist in der Bauanleitung im-
mer angegeben) unterschritten
werden.

Direkt an den Anschlissen der
Slabilisierungs-ICs befinden sich
auch immer zwel Kondensatorsn.
Diesa haben einen Wert von 100
big 470 nF. Derangegabena Warta-
bereich ist unbedingt einzuhalten.

So werden Stréme und Spannungen richtig erfaBt

Spannung sofort kurzzuschlisen,
damit kelne Stirmpulse dis TTL-
ICs aus dem Tritt bringen kénnen
und der Treibertransistor keinen
Schaden nimmt. Sonst funktio-
nierl die Schaltung genaw sinmal,
Dann ist der Schalttransistor Im
Silizium-Himmeal.

1. Passive Bauelemente: Wider-
stinde, Kondensatoren, Spulen
2. Aktve  Bauslemente:  Dioden.
Z:Dioden, Transisiorsn, Opssalions-
verstirker '

3, Aktive Bauelemenia: TTL-ICs,
CMOS:ICa, Sensoren, aligemeins

L.ﬁ.urbauhmweﬁﬂ
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€ 128 D weigert sich

Wenn ich meinen C 128 D ein-
schalte, bleibt der Bildschirm
schwarz. Die Power-LED leuch-
tet _ also ist der Computer ok,
Die Verbindungskabel habe lch
getestet, sie sind In Ordnung.
Auch die 40/80 Zeichentaste ha-
be ich berelis ausgebaut. Nun
bin ich mit meinem Latein am
Ende. Was kann defekt sein?

(8 Knplensiin, Bpered

Das Leuchten der Powar-LED
zeigt nur an, daB das Netzisil des
Computers dis Versorgungsspan-
nung bereltstelll. Cb der Selbst-
tast erfolgreich verlaufen ist, wird
erst am Bildachirm dargestallt. Um
den Fehler einzugrenzen, sollien
Sie den Computer mal mitdem HF-
Eingang eines Famsehers veroin-
den. Erscheint dort &in Bild, aller-
dings nurim 40-Zeichan-Madus ist
der Computer in Ordnung. Schal-
ten Sie den © 128 bei gedrickter
Commeodore-Taste gin. Dann var-
rwelgl das Betrlabssyslem auto-
matischin den &der Modus, darim-
mer in 40 Zaichan-Darstellung zum
Monitor -gegeben wird, LaBt sich
immer noch keine Einschaltmel-
dung auf dem Blldschirm ausma-
chen, liegt der Fahler sindautig am
Computer. Hier Ist als Haupiver-
dachtiger dia CIA in der Mahe der
Lser-Ports zu sehen. Wird diess
beschadigt, kann der Computer
nicht arbeiten, Ein schwarzar Bild-
schirm und eln an den Winschen
des Lsers vBllig desinleressierter
Computer sind die Foige.

Kein Bild im 80-Zeichen-
Modus

Seit einiger Zelt benutze ich
den G 128 D (Blech) und den Mo-
nitor 10845, Nun wollte ich Thn
auch im 80-Zeichen-Madus am
gleichen Monitor betreiben. Al-
so habe ich mir ein Kabel ge-
kauft, angeschlossen und
nichts war auf dem Screen zU er-
kennen. Nun habe ich mir beide
Handblicher genommen und bin
zur néchsten Fachwerkstatt ge-
gangen. Dort erklirte man mir,
dali die Verbindung so nicht
funktionieren wirde. Commao-
dore hatte mal wieder die
Steckerbelegung gedndert. Was
=oll ich tun?

jHanne Feme Bermsdon]

e Leute in der Fachwerkstatt
haben recht. Bet den neuan 10845
Monitoren wurde die Belegung des
gpoligen Sub-D-Stackers geringfi-
gig ged#ndert. Das Compsitesync:
Signal wurde vom Pin & auf Pin 7
qeleqt. Damit bekommt der Moni-
tor kain Synchronisationssignal
und schaltet demantsprachend fol-
gerichtig den Bildschirm dunkel.
Um dieses abzuindern, missen
Sie sich sin eigenes Kabel zusam-
menisten. Dies funktionlar aller-
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dings nur im 40-Zaichen-hModus.
Flir eine Farbdarstellung im 80-
Zoichen-Modus gitt der G 128 &in,
fiir diesen Monitor, vollkommen
ungeeignetas Signal aus.

Spiele laufen nicht

Bei meinem C 64 tritt folgen-
des Problem auf. Bel vielen
Spielen bringt der C 64 statt der
erwarteten Grafiken nur sinnlo-
se Zelchen auf den Bildschirm.
Bel anderen Spielen wiederum
lauft er ohne Beanstandung. st
die Hardware defekt?

fE-Aover, Sainaniasn)

Wann einige Spiele slnwandfrai
lauten, kann kein genaraller Fehler
in der Hardware thres Compuiers
vorliegen. Einige Versionen des C
54 hesitzen abar leicht abgewan-
delle Chips, dis nicht alle Grafik-
Tricks der Programmigiar zulas-
sen. Auch die Floppy kann mit di-
varsen Koplarschutzverfahren der
Herstallar aut Kriegsful stehen
Dies gilt natlrlich nur, solange Sie
ausschlieflich Original Software
varwendean. Eventusile Kopien von
Spielen werden aufgrund das Ko-
pigrschutzes in den melsten Fallen
nicht ordnungsgeman laufen.

505 - der € 64 streikt

Mein C 64 streikt seit einiger
Zeit total. Der Fehler trat auf,
nachdem lch den Reset-Tasier
am User-Port entternt hatte. Nun
bieibt der Bildschirm dunkel und
nimmt keine Eingaben von der
Tastatur mehr entgegen. Ich ha-
be deshalb den C 64 gedfinet
und dann kam der Schock: in
meinem Compi verrichtet nicht
der altbekannte B510 seinen
Dienst, sondern ain LH 5062 B.
Wer kennt diese Version der Pla-
tina? Was kann defekt sein?

chael Sohals. T

Trotz der exctischen Typenbe-
zeichnung muf n [hrem' Rechner
gln 6510 ar-
heiten. Wernn
zich  vorhar
dar Computer
wie ain © 64
verhalten hat,
kdnnen die
Unterschieds
in der Hard-
ware nicht so
gravisrand
Sein. Vil
wanrscheinli-
cher ist, dal
durch die Ent-
fernung des

Reset-Tasters die CIA im Gompu-
ter beschadigt wurde. Die An-
sohllisse des User-Ports flhren
rémlich direkt zur CIA 2. Falls die-
ser Baustein beschdigt wird, kann
der C 84 seine Arbeit Oberhaupt
nicht aufnehmen. Tauschen Sig
deshalb den 40peligen Baustein,
dar gich links oban naben dem
Uszer-Part befindet. Auch wenn die-
ser Baustein elne andere Bezaich-
nug als 8526 besitzt handeit es
sich doch um einen pinkompa-
tiplen Chip, Loten Sie nach erfalg-
tom Ausbals gine Fassung ein und
setzan die neve ClA aln. Mach dem
Einschalten wird Ihr C 64 Sie wie-
der mit der gewohntan Einschalt-
meldung begriBen.

Alles grou in grov

Seit Jahren arbeite ich mit
meiner C-64-Anlage an einem
Schwarzweib-Bildschirm, Jetzt
entschloB ich mich, den Com-
puter an einem Farbbildschirm
zu betreiben. Doch auch jetzt er-
schien die Einschaltmeldung
nur In Graustufen auf dem
Screen. Macheinander Uberpriif-
te ich daraufhin das Farb-RAM,
den VIC, die CPU und den TVY-
Modulator. Alle Bausteine waren
in Ordnung. Vorsichtshalber
tauschte ich den TV-Modulator
aus, Jedoch ohne Erfolg. Auch
die Suche nach Haarrissen auf
der Platine brachie nichis. Wo
kann jetzt noch ein Fehler lle-
gen?

Wik Boe: Bad Sohonhorn)

Mach digser austihrlichen Feh-
lerbeschreibung kann der Compu-
ter eigentlich nichl schuld sein,
wenn der Fernsehar kein Farbbild
zustande bringt, Eine falsche Ab-
stimmung  des  Fernsehgerats
konnte jedoch der Farbe den Gar-
aus machan, Verdrehen Sia vor-
sichtig die Senderfginabstimmiung
dee Fernsehers. Der TV-Modulator
im C 54 sendat namlich auf beiden
Saitanbandern. |st der Famseher

nicht genau aut das richtige Sei-
tenband justiert, tritt der eben be-
schrisbene Fahler aut.

Speicher defekt

Mein Sohn hat einen C 64 ef-
worben, der anfangs ohne Pro-
bleme lief. Aber jetzt tritt folgen-
der Fehler auf: Kurz nach dem
Einschalten zeigt der C 64 elnen
freien Speicherplatz von 38911
Bytes an, der Jedoch nach eini-
ger Zeit auf 6143 Bytes zuriick-
geht. Ich habe die RAM-Baustei-
ne nachgemessen. Sie haben
bis auf Pin 2 und 4 alle die glei-
chen Pegel. Woran kann es
noch liegen?

(Wiokgany Seimann, Pamosw Sart Pedrc

Bg-Nagr Argantinkon)

In threén Falk sind mit grééter
Wahrecheinlichkelt tatsachlich die
RAM-Bausteine defekt Die Fah-
lerbeschrelbung 136t auf einen
thermischen Fehier schiieBen. Be-
reiben Sie den C B4 solange im
gedffnatan Gehause, bis der Feh-
ler auftritt. Danach berihren Sia
die AAMs. Ein oder zwei Baustei-
ne milften wesantlich warmear
=ain als die Gbrigen. Sie konnen
davon ausgehan, dad diess sinan
Fehier aufweisen, Sia soliten aus-
getauschl werden. Sind jedoch al-
|2 Bausteine etwa gigich wamm,
liegt wahrscheinlich eine kalte Lit-
stelle an einem oder mehreren der
Chips vor, Loten Sie deshalb alls
Baustzina mit einem Fainldkolben
nach. Danach dirfte der Fehilar
nicht mehr auftreten, Sollie es
depnachimmer noch nicht funktio-
nieren kemmtals nachster Fenier-
kandidat die MMU in Frage. Digser
Baustein managl die gesamis
Speicherverwaltung des G B4
Higr hilft awch nur ein Austausch
des Chips.




Spielehits gesucht

Jaden. Manal wahlen dia Loger
des 64'er-Maggezins die Spigle-Top-
Tan. Lm bei dar Wahl dabei zu sein,
brauchi man nur seing drai persdnii-
chien Hits auf unserar Mitmachkarte
2 vermerkien und ab-die Post, Un-
ier allen Einsendem verlosen wit ja-
desmal knackige Preise. Indissem
Monat gibl es aimen  Alpka-Ray-
Joyetick von Logic 3 2u gewinnen,

Dig Gewinner der BluesBro-
thars-Postar aus dar letzlan Aus-
gabe heilen:

Themas Maxa, Leipzig

Heinz Wagner, Neu Konigsaus

Sven Walter, Stahnadorf

Thomas Piskol, Helle!Saale

Jens Neumann; Detmaold

Herziichan Glickwunssch!

Wie lange dabei?

Tardcan:2 il ! 24 Monst
L5 MiKmcken Luk= Games 78 Mot
Firza 2
Crealisas 2 Thatamus
Flalr B Wanal
Rarino® Aris 72 Mozl
Lukasfikm Games 28 Monat
i limperivm Feling 24 Manat
BGeand Pric-Carouil - Aecofade 1 Manat
Sou Cryztal Siartyie 2, Moral

s o ¢ A e

Ganz vorn-s&gein in diesem Monat die Piraten von Micropo-
sewieder mit. Die Fans des Spials sorglen dafirn dab die Segel
prall wurden und «»Firats« nach vorn schnellle. New in die Hitpa-
rade, nach langerem Boxenstop (war-schon einmal untar den
Top Ten), ist Accolades «Grand Prix Gircuits, Datir verabschie-
dele sich das dntte Abenteuer des lstzten Ninja von System 3.

Kingsoft-News

Von wiglen Pronlemen ausge-
bremst, hat hun dar Balker-Hit
«EQN» nun doch den Weg in den
Handel gefunden, Das Spiel ist bal
Karstadt zu haben. Ebanso das Ral-
lanspiel «Die Priffung: Den Ver-
trieh hat aleo nlchl Lalsuresolt, wis
In der letzien Ausgabe vermerkl
Auferdem bestehl die Maglichkait,
dai man aber den Grtlichen Soft-
ware-Hangler die besden Titel be-
atalit, Eine Bastellung durch Einzel-
parsongn ditakt bei Kingsoft st
nicht méglich.

L o sl [

Schiztwandler haben es schan
schwer, s fappen mitten (n der
Macht an den unmiglichsten Stel-
l&n rum und sind hillles wie klaine
Kinder. In =Sleepwalkers mul man
den  kisinen Tolpalsch Les bai
nachtlichen Austitgen im Schilafbe-
hiten. Der Spielar schiipft in die
Folle des Hundes Ralph und beglel-
tel-main Hesrohan aul sainan Wan-
derungan durch dis Machi,

Mil - einem  2ornigen Damon
macht dar Sgpislar in v¥Wrath aof the
Demon=Bekanntschail. Was as mil
dem Geiat auf sich hat, unterauchen
wir detaillier in-dar nachsten Aus-
gabe

Mach' langer Warlepause hat
Gapcom nun endlich die. Umset
zung das Aulomatenspisls nStreat-
fighter 2= beendet, Eln Test des
Prirgel-Hits auch in der nachsien
Ausgabe

| Mintando-Madul presssn. Interpiay,

Ber Game Boy ist nach wie vor
ger mitSpiglemodulan baslversang-
te Handheld, fus der Flut dear Mag-
srscheinungsn ragt in diesem Mo-
natdas Action-Game =Allen 3« har-
aus: Das Splel zum gleichnamigan
Film bietat Supergrafik, auf dis man
vizn schrigoben blickt und verloek!
zur Jagd auf den unheimlizhen
Xenomorph durch  die undarindi-
schen Génge des fernen Planeten
Fiorina.  Kansequenz: viele guta
Werlungen in diversen Fachzeil-
schriftan.

Ersfauntich it immer wisdsr, was
die Frogrammigrer In das klsine

bekannt durch <Cragon Wars«, ar-
beitet fisherhaft -an der Fertigstel-
ling des Strategie-Hils «"Popolouss
fiir den (Game Bay, Das Erfoigaspial
van Bullfrog sall im Spatsammer ar-
schainan. Dann kennman auch mo-
bit gotigleich werden,

Der berdhmiz Archacloge  und
Hobby-Abenteursr D =indianas
Joneskann nun endlich ssin visnes
Abantaver als Action-Game (nichi
zu verwechseln mit dem gleichna-
migan Adventura aut PG oder Aml-
ga) auf dem C64 absolvieren: Mach
ginigen Wirren hat gin Testmusier
des Gamesvon Lucasasts den Weg
in die Aedaklion getunden. Mal
=ah'nwas |ndy Jones bei der Suche
nach dem Gehweimais von Allaniis
alles erlabl,
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Hindchen Ralph leitet sein Herrchen bei aSleepwalker«

vor Jarn-Erik Burkert

iele Spartarten geltan als Pri-

vileg der Reichan. Mach Ten-

nis, findet das Golfsgiel im-
mer mehr Anhinger auch bei nichi
s0 beluchten Zeilgenossen. Wer
keinen Golfplatz vor der Haustlr
hat oder wem das Wettar einen
Strich durch die Rechnung macht.
kann jedoch ganz beruhigt auch
auf den C&4 zuriickgreifen, Die
Golfsimulation -Leader Boards
bigtet Spielspall pur. Die Kurse
werdan als Vektorgrafiken aufdem
Bildschirm aufgebaut, was hone
Flexibilitit baim Bildschirmaufbau
gewihrleistet, Sie sind sehr detall-
liert gestaltet und man findat \Wie-
san, Sandflachen, Baume, Flisse
und Teiche, kurz: alles was man
gsich von einem Golfplaiz wiinscht
Mit dem Joystick wird die Spiel-
figur gestevart und mit dem Button
der Schiag kontrolliert, Der Goli-
sportler ist sehr qut animiert. Er
satzt noch heute MaBstibe auf dis-
sem Gebiet. Zundchst wahlt man
zwischen den verschiedenan Schié-
ger-Typen, was natirlich einiger
Erfahrung bedarf, Ein paar Schmo-
karstunden in Golf-Litaratur bewir-

kan da Wunder. 1st man nahe ge-
nug am Loch, gent 85 zum Einput-
ten, Mun ist gules Augenmal und
vigl Gefiihl arm Stick gafragt.

\iar Spieler kinnen maximal an
ainer Partie igilinghmen. Natlrlich
mufl man sich am Stick abwach-
sein, Dig Anzanl der Versuche und
alle wichtigen Daten zur Abrech-
niung werden nach jedem Kurs auf
ginar Tafel angezeigt und man
kann unkompliziert ermitteln, wel-

Welcher Schlager macht sich jetzt am besten?

cher Spieler amtierender Cham-
pion ist. Dia Wah! zwischen ver-
gehiadenan Schwierlgkaitsstufen
ist ebanso moglich

Wernun aufden Geschmack ge-
kammen ist und eine Partle Golf
am Bildschirm wagen will, braucht
keine Angst zu haben, daB das
Spiel nicht mahr erhaitiich Ist! Wir
haben es in unser Service-Fro-
gramm aufgefommen — &in Blick
in dig Anzeige lohnt sich!

MIST, IcH ALIL)

MICHT SCHLAREM!
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SPIELE

von Jérm-Erik Burkert

tig: Am Morgen war die Walt

noch in Ordnung und er hatte
bei einem Picknick im Griinegn tolle
Zauberkunststicke  vergefuhri.
Doch mitten in seine Vorfihrung
platzt der hinterlistige und bbse
Hamburglar und stiehll Ronald
McDonald seine Zaubertite. Doch
Ronny braucht nicht zu verzagen,
er hattolle Freunde, die ihm in sei-
nem Unglick helfen wollen, Zwei
dieser Helfier sind Mick und Mack,
Sie wurden wahrend eines Micker-
chens von magischen Kréften in
die M.CKids verwandelt. Beide
sind Abenteurer und wollen durchs
McDonaldsland ziehen, um die
Zaubertlte zurlickzuholen. Sechs
Lander missen sie durchquaren
und sich dort mit den gemeinen
Spiefigessiien von Hamburglar
herumschlagen., Sie sind auch
noch sehrzahlreich und haban die
verschiedensten Formen. Mick
und Mack missen auf ihnrem Weg
Fuzziekarten suchen und damit
gin Clown-Gesicht zusammeansat-
zen, um ins nachste Land zu kom-
men. Unterwegs sammeln die bei-
den klginen Helden die Karten sin
und versuchen das Puzzle zu ver-
vollstandigen. AuBler den Karien
gibt es zahlreiche Steine und Hil-

Runa!d McDonald ist total far-

Homburgerland

sieren kann. An verschiedenen
Stellen befindet sich ein klaines
Aad, das den Helden ermbglicht
auch an der Dacke zu laufen. Ne-
ben dem cbiigatorischen Einspie-
ler-Mode gibt es noch das Team-
wark, bai dem Mick und Mack an
der gesteliten Aufgabe, die Zau-
bertite zu finden, arbaitan.

Fir Mack steht die Welt Kopf - er kann an der Decke laufen. .,

fan, die das Abenlauer erleichtzrn.
Lebans-Boni  helfen, verlorene
Punkte auf diesem Konto wiader
aulzuftllen. Die »Galden Arches«
{gelbe M-Symbola) kiinnen die bel-
den auch sammeln und wenn sie
100 Stick davon eingssackt ha-
bemn, winkt eine Bonus-Ebene, wo
man bis zu finf Extraleban einkas-

90 3P

Einfache Grafik ist das Markenzeichen von «McDonaldslands-

Mach dem Stert von »McDonalds-
land= und der Wahl des Spial
Modus. gelangt man in eine Uber-
sichiskarte. Sie zeigt arste Paralls-
len, die sich im weiteren Spiglver-
laut fertsetzen, zu diversen Kon-
solen-Splelan - Mario Bros, lassen
grifienl Ebenso spartanisch wig
beim japanischen Klempner geht

Mick am Spielstart - welche Stage soll er wahlen?

tert, dber den Bildschirm. Von
ginem Jump'n' Run erwartet man
eigentlich Action und viel Bewe-
gungl Als geidbter Spigler dringt
man schnell in hihere Level vor
und bekommt die kleinen Macken
des Games viel eher zu sehen. Da
wackell mal die Grafik baim Scal-
ling und dert verschwindet ein
Sprita... Das ist Argerlich und
drilckt den Gesamieindruck mich-
tig. Dia Ohren werden mit anspre-
chender, aber nicht unbedingt
Super-Musik versorgt. Ein Lob ver-
dienen die Macher des ausfahrfi-
chen Handbuchs, denn da findet
der Spieler reichiich Hilfe und
detaillierts Beschreibungen wvon
Extras und Gegnem. Aus den ge-
nannten technischen Mangein
und der miden Geschwindigkeit
rutscht McDonaldsland leider am
sgute vorbel, Schade eigentlich,
flr Einsteiger namlich aignet sich
das Game hervarragend|

Mack und seine Begegnung mit dem seltsamen Béren

es bei der Grafik zu, denn hierwur-
de mit Farbe gegeizt was aber
nicht heiden soll, daf das Outfii
schlecht ist. Ganz im Gegentell,
die Grafiken machen einen netten
Eindruck und man kann sich aufs
Wesentliche, das Spiel, kenzen-
trieren. Man steuert je nach Belie-
ben Mick oder Mack springend
durch die Level, die sehr abwechs-
lungreich und riesengrod aufge-
baut sind, Was dem Spieler sofort
aufiallt, ist das rechl mabige Tem-
pa im Spiel. Einerseits sehr schin
fiir Einsteiger und jlingere Spieler,
anderseits zu langweilig fur Fort-
geschnitene und Profis, dann Mick
und Mack schieichen, offenbar mit
einem Sack Schiaftabletten gefll-

Kamea, McDonaldsland, Prais: 4935 Mark,
Vartrieh: Rushware, Bruchweg 128-133,
WedD44 Kaarst 2

WERTUNG

Spiclides |
Grefik I |
Sound [— |

Schwiarigkeit niedrig
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SPIELE

Hallo Famg !

Alle Steinzeit-Taxi-Fans kénnen sich freuen:

Alle Codes zum Blue-Byte-Game »Ugh!« in dieser
Ausgabe! Dazu Karten ftir »Secret Silver Blades«
und ein toller Tip zu »X-Outx.

20000 = DBZ23
4 : 03

Der kleine Clown »Rolling ;
Ronnie« sucht nach Miinzen Rolling Ronnie
im gleichnamigen Jump'n'Run eI Brsteey Eaval dint Mir:

ROk Sty zen fehlen, der solite auf das Ge-
biude kurz vor dem Bus-S;op
springen, da bekommi er das

I(ings ﬂf Mh Gpgldsblachdam man im zweiten

Die PaBwhirier heiBen bei diesem  Level den Job von der Frau angs-

Giame: nommen hat, sollte man nach links

Level 2 SIDEQUT gehen und den Mann im schwar-
Level 3 GEKKO zen Anzug ansprechen.

Level 4 TOPFLITE Staphan Kirschbaum, Barfin

Level 5 UNDEVIL

Wenn man als Pafiwaort »CHEAT I o
ON-= eingibt, kann mit <C> die T3 | Secref of e Silver B/a0es  Newverdigrs
Punktezahl erhdht werden,
Markus Spisning, Refmgen
1 1 i
Pool of Radience —_— = L oo —— s
hichasl Schachtebeck in Masin-
gen hat den =Manuzl of Rodily
Health=in Poo! of Radience von 551 S
gefunden. Wag kann er damit an-
stellerr? :
Lasl Ninja Il =
Andres Hibnerin Leipzig hat als
Lest Minja | Frobileme im ietzisn Le- TH TV W
wvel. Dort hatarwahrend des Kamgfs
dlle Kerzen angezindst, doch |
nichts passiert] Wer well Rat? L |
B Bank TH Trainings-Hall
i . L  Magie-Laden W Waffen
Her mit den Tips T Tempel S  Stan
TV Taverne TP Teleponer
B T 4
|
Wohnhauser 5 L
Oid Man e
Taleporter zum magischen Brunnen
Falle &
Kampfer mit magischen Gegensténdan
Aszsassinen
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Think Cross

Baim Denkspiel von Bones Park
als PaBwort =Froschs gingebean.
Mun st es moglich, mit < + = ns
néachste Level z ingyan.

tlaviiis Spiering, Aalingan

X-Out

Im Shop auf die techie untere - - 0 : -
Ecke des zweiten Quadrats (siehe — | R v || ® el
Skizze) gehen. Mach Druck aut | et | b 393aaqa !
den Fauerknopf bekommt man sat- ! - ' i J ¢ |
X-0UT Waffenshop te Cradits!

An Punit A den Cursorl
Im Waffenshop von X-Out den

Im Watfenshop an Punkt A den Cursor richtig positioniert und
Cursor positionieren < + = gedrickt...

Mit den Level-Codes aus dem Tip des Monats mit dem Steinzeit- _..dann hat man massig Geld flr die Ausriistung, um den
Taxi zum groBen Finale bei »Ughl= von Play-Byte Monstern in den Tiefen des Meeras zu begegnen

Tip des Monats: Ugh!

Level Code Lewel-Name Level Code Lefuel-m-me
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LONGPLAY

vion Martred Hirt

schen erfolgreich ins Film-
husinefl eingestiegen und
drehl die absolut besten Horror-
sireifen in thren  Black-Widow-
Studios. Da bleibe sogar ich wach
Jadentalls bin ich jetzl hier!
Seltsam, kelne Menschensesle
well und brait, Das grofe Ein-
gangstor ist sonst nie verschios-
san und von den Wachposten ist
auch keinerzu sehen. Hier ist was
faull Mur Elviras Mabelschiitien
steht noch auf dem Parkplatz. Also
=t zle doch irgendwo im Studio.
Mur, wia komm ich da rein?
Das Wachhaus ist natlrlich
auch fest verrlegelt, Ungeduldig
taufe ich auf und ab und stolpere
dabel (iber einen Stein. Der kommt
jawie gerufen. lch blcke mich, um
ihn eufzuheben. Dabei falit mir gin
vargammelter Pilz auf, der sich
zwischen alldem Unkraut behaup-
tet. Einer sefisamen Regung fol-
gend, nehme ich Stein und Pilz an
mich. Mitvoller Wucht schleudere
|ch den Stein durch die Glasschei-
be der Wachhaustir, der Rest ist
ein Kinderspiel. Im Wachhaus ist
auch niemand, Neugierig dffneich
die Tir zum Mebenzimmer Oh
Gott, Alfred was ist los? Blutlber-
stramit falit mir giner der Securlty-
Leute vor die Fie, Den hat 25 bi-
se arwischt. Was zum Teufel lduft
hier? Tut mir leid after Junge, aber
ieh brauche deinen Schilssel. lch
nehme dem Toten den Schidssel
ab und stecke ihn in die Sicher-
heitsanlage. So, noch schnetl den
Code eingeben - 6850 - und mit
lautem Cluietschen offnet sich das
grofe Tor. Ma bitte, das hitten wir.

im Black-Widow-
Filmstudio

Bevor ich den Studickomplex
hatrete, untersuche ich Ebviras
fahrbaren Untersalz. |Im Koffer-
raum finde ich gine Drahtschere.
Es kann bestimmt nichts schaden,
wenn ich gll den Krempel, den ich
cq =ehe, mitnehme: Ich hab zwar
noch keinen Schimmear, mit wem
ader was ich &s hier zu tun habe,
aber sehon McGyver lehrtuns, dai
noch so unwichtig erscheinande
Dinge in auswaglosen Situationen
lebensrettend sein kbnnean.

leh wende mich nach Osten und
betrele die Eingangshalle. Dor
greife ich mir dan Feuerldscher an
der Wand und slehe genau vor
dem Lift. nachdem ich die
Schwingtis passiert habe, Wollen
mal sehen, was hier noch so gebo-
fen ist,

lch steige in den Aufzug und
driicke den Knopf fGr den zwelten
Stock, Dar Lift setzt sich in Bews-
gung und ein paar Sekunden spd-
ter hall er schon wieder mit sinem
RAuck. Dia Tor gleilet langsam Zu-
riick und ich splire wie mir gine
Gansehaut Gber den Ricken lauft,

96 FNIAP

Tja, mein Madchen ist inzwl-

Elvira

lch hatte schon vor Stunden im Studio sein mis-
sen, um Elvira bei einigen kniffligen Szenen zu hel-
fen. Aber leider bin ich zu Hause vor der Flimmer-
kiste eingenickt. Das gibt Arger! Elvira ist ja sonst
die Ruhe in Person, aber wenn man sie versetzt. ..

Der erste Tote kippt aus dem Wandschrank im Wachhaus...

Diese Stille macht mich ganz var-
riickt, |ch biege nach rechts um die
Ecke und stehe auf einem langen
Korridor vor dem viele Thren ab-
zweigen. Ohne lange zu iberle-
gen, stirme ich in den Computer-
raum. Er st leer. Nur ein paar alte
Floppys sind aufzutreiben. Egal,
ich nehme sie mit und hole mir als
nachstes aus dem Zimmer des Di-
rekiors je eing Flasche Brandy und
aine Flazche Whisky. WuBia schon
immer, dad sich der Alte ganz ger-
ne mal einen Schluck genshmigt.
Ma, bei all den haarstrdubenden
Movies, die in diesem Studio ge-
dreht werden, auch kein Wunder.
Dann stehe ich in Elviras Gardero-
be. Mmmmmh, ... wie gut s hier
rlachtl Der Duft ihres Parfums
hangt noch in der Lufl. Schnell, be-
vor mir die Sinne schwinden, raffe
ich alles was nicht niet- und nagel-
fast ict, an mich. In der Maske sai-
ze ich mir zum Spal eine Perlicke
und einen Hut auf, Maja, nicht so
mein Stil.

In einer Schminkschatulle finde
ich noch eine Sonnenbrilie. Nach
der Devise =maehr ist besser als we-
nig«, verstaus ich das Zeugin mek-
nem Inventory und setze melinen
Rundgang fort. . Nichisahnend
driicke ich die Torklinke des Ko-
stimzimmers, ., Hilfe, was — was
ist das? Eine firchtedich entstelite
Hexe stiirzt sich aul mich. Das
kann doch nicht wahr sein, die ist
gcht, keine Verkieldung.

Das verhexte
Top-Model

Gelstesgegenwdrtig zlcke ich
mein Messer, das ich immer bei
mir habe und steche wie wild auf
die Héllenkreatur ein. Nach einer
Ewigkeit bricht dis héfliche Alte
zusammoen. Mur das glitschige Au-
ge ist noch dbrig von thr. ich nehme
es als Bewsis mil, denn das glaubt
rmir sonst kalner. Mit zittrigen Hén-
den grelfe ich nach einem Labor-
kittel, einer Zaubertunika und &l-
nem Floretl. Nichts wie raus hier!
Vielleicht ist aeine Tarnung doch
nicht so schlecht? Also schitpie
ich im Maskenzimmer in den La-
borkittel und setze mir die Perlcke
zowie die Sonnenbrille auf. Als ich
mich so verkleidel im Spiegel be-
trachte, kann ich schon wieder la-
chen. Im neusn Outfit wage ich
mich zurlck zum Lift und fahre
runter ins Kellergeschofb.

Dart traffe ich einen alten India-
ner. Endlich &in menschliches We-
sen. lch bestirme ihn mit Fragen,
aber um mir helfien zu kénnen,
mub ich Ihm zuerst giniges besor-
gen. Allerdings weib er, was mit El-
vira geschehen ist: Sie wurde von
einer bésen Macht in eine der bai-
den Filmkullzsen verschleppt!

Erstmal verkleiden, denn hier
bin ich ja bekannt wie ein
bunter Hund
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Bisher dachte ich, daf saiche Ty-
pen nur dber den Bildschirm flim-
mern und dort Linheil stiften, aber
fetzt stéren sie maein sonst so ge-
ruhsames Leben ganz empfing-
lich. Efvira halte durch! Ich verlisre

ganzen Mitarbeiter?

keine Zeit und lasse mich vom
Fahrstuhl in den ersten Stock bea-
men, um die Drehorte des Grau-
ens nach Elvira zu durchkdmmen.

Da mir das Geisterhaus im Ver-
gleich zum Frisdhof etwas sy¥mpa-
thischer erscheint, entschlieBe ich
mich, die Suche In dem alten Ka-
sten zu beginnen. Um mir Zutritt zu
verschaffan, muB ich zuerst dan
Code an der Studiotiir 2 knacken,
Elvira, meaine SiBe, hofentlich
hast du die Kombination nicht
schon wieder gedndert... Yeah,
das Baby st offen.

Michts hait mich jetzt noch auf,
Im =house of horors angelangt,
muf ich mich erst einmal orientie-
ren. I5t ndmilich schon sine Waile
her, sail lch das letzte Mal hier war,

Die Klamotten sind zu was niitze

Na, das Barometer héingt hier auch
so-elnsam an der Wand. Bestimmt
fihlt es sich bei all dem anderen
Krimskrams viel wohler. lch nehme
&s vom Hakan und stecke es ain,
Budybuilding zahlt sich eben doch
aus! Munist es an der Zait, sich ge-
gen das Bose zu wappnen. Simsa-
labim — nach elnem alien Familien-
rezept braue ich mir auf die
Schnelle ein paar slivesaiars- bzw,
Zauberrdnke, Also, was genau
brauche ich? Als sahr nitzlich er-
waisen sich normalerweise der
Fauerballzauber, die Eispleile, die
Heallenden Hénde, der Mutmacher
und der Glickstrank. An die Ar-
beit. Mit Hilfe der TaschentOcher,
des Brandys und des Amuletts
gind die buntan Wésserchen baid

Ausgabe T/Juli 1883

In der Kantine ist nicht’s los - wo sind denn die

fertig. Um mich vor weiteran unan-
genehmen: Uberraschungen zu
schitzen nehme ich gleich mal gi-
nen kraftigen Schiuck von jedem,
Nun kann die Suche endlich bagin-
Aemn.

Neu motiviert stapfe ich dia Trep-
pe hinauf und gehe nach Westen,
Durch eine Tdr komme ich ins
Badezimmer, das ich um sinen
Schwamm armer mache, Wieder
zurtick auf dem Gang, wende ich

Die Rothaut hat was wichtiges zu sagen

Nun geht’s ab ins Gelsterhaus

mich nach Oslen und finde in den
néchsten Zimmern eine Lalter und
eing Schachtal Ziindhalzer. Dann
betrete ich eines der Schlafzim-
mer. lch untersuche das Bott ein-
gehand und entdecke unter den
kuschligen Daunen einen Knopt.
Mit bebendar Hand drilcke Ich das
blinkende Ding. Schnarrend Gtfnet
sleh vor mir in der Wand sine Ge-
haimtir. Mir stockt der Atem, als
ich im Inneren der Kammer gine
Horde schisfender Vampire er-
blicke, Mur nicht sufwecken! Auf
Zehenspitzen hole ich mir dieg Ker-
zen und den Kelch vam Altar. Un-
beschadet kehre iching Schiafzim-
mer zurtick und ziehe das von Blut
besudelte Lacken vom Batt. Nein,
schon wieder ain Toter! Doch ur-
plotziich richtet slch der totge-
glaubte Mann auf und macht eine
schreckliche Wandlung durch. Der
verzerrte Kdrper trachist mir nach
dem Leben, Ich schleuders ihm
glnen Fauerballzauber entgagen
und augenblicklich liagt der leblo-
2o Kirper wiader friedlich auf dem
Bell. Vollig entkrdfiat entreifie ich
dem Toten einen Schidssel und ein
Foto, das einen Typen mit Laborkit-
tel. Sonnenbrille und Waver-Frisur
Zeigl. Bin daz etwa ich? Aber wer
hat mich geknipst?

Wie man sich
bettet, so. ..

Im Zustand absocluter Varwir-
rung taumie jeh aus dem Zimmer
und finde im Osten noch zwel
Schiafzimmer. Das ersta ist total
uninteressant, ich verlasse es so-
fort wisder, Aber im zweiten fithle
ich mich seltsamerwalse sehr hei-
melig und wanke wie ein Schiaf-
wandler sofort auf das Bett zu, Ja,
Schiaf ist jetzt genau das was Ich
brauche! Kaum habe ich main mi-
des Haupl niedergabettat, versin-
ke ich im Reich der Trdume. Elvira
ist plitzlich bel mir st stwa alles
nur ein- Gbler Traum gowesen?
Doch als sich die Gestalt meiner
Liebstan in eine schreckiiche Frai-
e verwandelt, Bin ich wisder hell-
wach.

Noch etwas schockiert packe
ich das Mopfkissan und die Stimm-
gabel und stolpere ins Kinderzim-
mer. Dort nehme ich den hib-
schen Gummiball mit, Wieder auf
dem Flur, gehe ich nach Morden
und erklimme die Trepps zum
Daghboden. Ein Sarg steht vor mir,
Gewarnt durch die bisherigen Vor-
kommnisse bin ich auf alles gefaBt.
Und tats&chlich, der Sargdeckel
beweqt sich, und ich werda mit ei-
nem weiteren Vampir konfrontiert.
Eine reftende Idee schieft mir
durch den Kopf: fch lasse die
Stimmgabel singen, das Dachfen-
ster zarbricht und der einfallenda
Lichtstrahl verbrennt den Blutsau-
ger. Erleichtert atme ich arst sin-
mal tief durch und stelle dig Leiter
an die Fensterdffnung. Nach die-
ser kurzen Verschnaufpause sile
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ich zurlick in die Eingangshalle
und wende mich der Tor im Osten
zu. Ich dfine sie und erblicke mir
gegeniber zwel imposante Ritter-
ristungen, die eine waitere Tur
ginrahmen. Von der rechten RO-
stung mantiere ich den Helm und
den rechiten Stulpenhandschuh
ab und folge dan Raumlichkeilan
nach Osten. Aus der geschlosse-
nen Tor erscheint pltzlich ein klei-
nes Gespanst und fordert von mir
etwas zum Spislen. Die Sammlerai
macht 2ich eben doch bezahit! leh
krame aus meinem Inventary den
roten Ball hervor und werfe ihn
dem Geisterwesen zu, Glicklich
verschwindel es ebenso schnell
wieder wie es gekommen war. Die
Tire Ist jetzt unbewacht und ich
schaue mich in der riesigen Bi-

Mein Freund Freddy wiirde sich hier sicher

wohlfdhlen

bliothek um. Da Lesen bekanntlich
bildet, schméakere Ich in dem ainen
oder anderan Buch, da tallt mir der
schon etwas abgegriffene Titel
wCreaturas of Horrar=ndie Hénde,
Das ist das fehlande Puzzlastick
im Kampt gegen das Bise! Jetzt
weif ich endlich wie diesen Bri-
dern beizukommen st. Ich spel-
chera Seite um Seite in meinam
Gehlrn und fihre mir auch noch
«The Theory of Resurrections und
»Everymans’ Poison Handbooks
7 Gemite, denn: \Wissen st
Macht!

In der Geheim-
Bibliothek

Als ich den giftigen Walzer wie-
der aul seinen Platz zurickstelle,
fallt ein unscheinbares Stilck ver-
gilbtan Papiers zu Bodan Ieh be-
trachte es naher, Es enthilt aine
ellenlange chemische Formel mit
der lch leider nichts anfangen
kann. Chemiawar noch nie meing
starke Seite! Ma, das Ding ist be-
stimmi noch zu etwas nitze lch
vartasse die Halle der Blcher wie-
der, vorbel an den stocksigiten Rit-
farn und bin durch eine Tar im
Westen amaut in der vorhalle.
Mmmmhbh! Der Geruch von ge-
bratenem Fleisch zieht durch den
Raum. Mir knurert der Magen und
leh (iberschlage schnell die Stun
den, dig vergangen sein missen,
geil ich das latziemal elwas ordent-

08 ¥4

Der Hegmseur machrt eine gute Flgur- steht das

auch im Drehbuch?

Aus der Traum!

liches zwischaen den Zahnen hatte,
Schnurstracks begebe Ich mich
sur Tor an der gegeniberliegen-
den Wand, von wo der Wohlgeruch
herzurithren schaint. Mir lduft das
Wassar im Munde zusammen als
ich den fastlich gedeckten Tisch
mit der riasigen Dinnerplattein der
Mitte zu Qesicht bakomme. Vellar
Freuda nehme ich dlg Warmehau-
be ab. »Aber, aber...l lch nghme
nur undeutlich wahr, wia mir die
Haube aus der Hand gleltet und
idirrend zu Boden falit und starre
wie hypnotisiert auf den Fastiags-
schmaus. Der Braten, der Kopf das
RAegisseurs, lachall mich an und
zisht Grimassen, bis schliedlich

Speichel aus seinem Mund tropit.
Ich versuche das Wirgen in mel-

nem Hals unter Kontrofie zu brin-
gen und stilpe die Haube schnell
wieder (iber das Gericht, um mich
yan dem grausigen Anblick zu ba-
freien. Der Appatitist mir grindlich
vergangen! Elvira, von den Typen
kannst Du noch was lernen! Mein
Gol, bisher dachte ich immar ihre
Filme selen an Abscheulichkeit
nicht zu Gberblatan. Hab mich
wohl geirrt, Von diesem Schrecken
muf ish mich erst einmal erholan
und lege eine Pause ein. (k)

Fartsatzung i nchetan Haf
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Londkarten im Eigenbau

Eine auBergewdhnliche Appli-
kation kommt von Clares: ein
Programm zum Kraieren giganer
Landschaften bzw. Landkaren.
Der Topograph gibt einfach sei-
ne gewinschte Landschaftsiorm
dber Maus und Meniis ein und 4Bt
sein geschaffenes Paradies an-
schlieBend in 3D umrachnen, Dem
Bastler stehen dabei alle zur Er-
stellung von Landkarten nétigen

Objekte zur Verfigung (Straden,
Fliisse, Walder, Taler, Berge usw.).
Die Bilder kdnnen in Mode 15 odar
Irn SVGA-Mode 28 (540 x 4801256
Farben) berechnet werden. Der
Preis liegl um 130 Mark,

Clarag

o8 Middlewizh Aoad

Morthwich

Chashing, ONE TDA

England v

Tal. O 4 D64 BS 11
Aus
2-D-Land-
schaften
werden nach
elner kurzen
Berechnung
tolle 3-D-
Grafiken
(hier Mode
15)

Neue Fax-Software

Die neus Version von ArcFax ist
fertig. Dle Faxsoftware unterstitz
jetzt auch Class-i-Faxmodems,
die bislang noch nicht zu siner Zu-

=_B.von US Robotics, ist diesa Ver-
sion interessant, weil die Moglich-
keit Besteht, fur wenig Geld dia
Faxfunktion nachzuristan

sammenarbeit mitder Software zu  Peter G A, Sar
bewegen waren, Insbesondere flr ls-ﬁu:_rr::e 8
= = 11 Fil
Besitzer dlterer Datenmodems, o t-sge gy
Ebenfalls
Mew von
Bar/Pilling:
das neue |
SparkFs [ttt
1.23 | g
(Deutsch)
Akt Pl | |
Neue Grafikkarte

Mach der »GE« holt StataMachi-
ng jetzt zum zweiten Schiag gegen
die Kankurmenz aus, Mit der «»Gigs
Ist eine Graflkkarte erhaillich, die
auch professionsllen Ansprichen
gendgt, Im Gegensalz zum Kon-
kurrenzprodukt »ColorCards zeigt
die G16-Karte im Deskiop 22 bis
25 Frames pro Sekunde. Das von
der ColorCard bekannte Rucken
inur 115 Frames/s) beim Verschie-
benvon Fenstern entfallt. Die Karte
hat 512 KByte VRAM on board und
atelt bis zu 65535 Farben (16
Bit/Mruecolor) aus einer 24-Bil-
Palette (16.7 Millionen Farben) dar.
Die Aufidslingen gehen bis 1600 %

100 F¥P

1200 Bildpunkte. Damit lassen
gich z.B. zwel komplette DIN-
Ad-Seiten in Impression bei hun-
dert Prozent Skalierung komplett
auf dem ‘Schirm anzeigen. Die
2e6-Graustufen-Palette  arlaubt
photorealistische.  Schwarzweid-

Archimedes-Hotline

 mmear donnarslags von 16 bis 18
Unr isf unsers Holline besstzl Dis
Telefonnummer: O BS4 B1 36 40,

Bilder in Applikationen, die bereits
Farbdithering nuizen (z.B. Art-
Works oder Impression). Zwei An-
schliisse fir Monitore sind vorhan-
den: fir &ltere Monitare ein 9-Pal-
Anschlub, fir neuvers gin 15poligar.

Die gesamte Kontroll-Sofiware be-
findet sich im ROM

105 - Imerstallar Ovardrive Compudes
Schmidzaile 12

83512 Waseemurg am Inn

Tal. O B0 T1M OF 38

Fax 0 80 7168 11

e T L S TR
Games, Games, Games

Spielefreaks kommen auch im
Juni aufihre Kosten. Gleich mehre-
re Software-Hammer ringen um
die Gunst der Kaufer: flr Bray-
brook-Fans ist endlich »Paradroid
2000« auf dem deutschen Markt;
wer erinnert sich nicht gerne andie
slundenlangen Roboter-Gefechte
mit dem GB4. Auch »Gribblys Day-
out« ist jetzt in einer hervorragen-
den Umsetzung fir den Archime-
des erhdltiich. Das Jump'n'Run
glénzt vor allem mit ausgefeiltan
Grafiken, tollem Coppsarhimmel
und vielen neuan ldeen.

Krysalis hat gleleh zwei heifie
Fizen im Splelefeuer: mit =Battle

v

Bei

Battle
Chess
geht's
kriegerisch
auf dem
Schach-
brett zu

44

Der Briller
unter den
Jump'n’
Runs:

Zool auf
dem Archi

T . B3k F)
il Bl ‘Ei'l‘

Chesss und »SimGity= wurden
wahrlich keine unbekannten Titel
auf den Archi importiert. Battle-
chess ist in Grafik und Animation
mit der Amiga-Verslon identisch.
Bei SimClty hat sich jedoch elni-
ges getan: wihrend es beim Ami-
ga nicht im Muititasking ablief,
wurde es auf dem Archimedes voll
ins WIMP singebunden. Die Grafik
ist mit der PC-Windows-Version
fast identisch, lediglich kieinere
Schlampergign bei den zahlrei-
chen Icons flelen unangenehm
aui. Gremlin Graphics schofl den
Vogel ab: nur vier Wochen nach
der PC-version seizten die Man-

CASR wd

Darauf
haben

viela C&4/
Archimedes-
Freaks
gewartet:
Paradroid
2000 fir
den Archi

FITT YT

WI D11004
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nen aus England =Zools auch fir
den Amchimedes um, Im Gegen-
satz zum ruckeligen PC-Varblid
glanzt das Game mit schnellem
und vor allem fligBandem Scrol-
ling. Auch die Sounds sind fanta-
atisch. Um was es geht? Sie mis-
sen mit einer Minja-Fliege - ausge-
riistet mit viel Schlagkraft und ei-
ner Waffe - die Gegner in Stilcke
hauen. Diese sehen je nach Level
unterschiedlich aus. Im Musikland
sind ez z.B. Trommeln, schiefende
Gelgen oder flisgende Becken.
Wer ginmal in Zool reingeschnup-
pert hat, wird sich kaum mehr los-
reifen konnen. Action pur, Haktik
und Spielmativation en masse las-
sendie Finger nochim Schlaf nach
dem Joystick grapschen.

Die kompletten Tests der ge-
pannten Spiele kdnnan Sie in der
August-Ausgabe des Archimedes-
Magazins nachlesen. Pkl

P = e ]

Gamers Upgrade

Die Firma IOC sorgte in
Spielerkreisen vor dref
Monaten mit ihrem Ga-
mers Upgrade fir Furo-
re. Einziger Haken: User
mit wenig Hardware-
Erfahrung mul3ten ihren
kostbaren Archimedes
ainschicken.

von Peter Klein

er slch seinan Archimedes

mihevell  zusammenge-

zpart hat, schickt ihn micht
game durch die Gegend. Vor allem
dann nicht, wenn man nicht wei,
waz oder wer dem Rechner mit
Lotkolben oder ‘Schraubenzieher
bewafinet zu Leibe rickl. Flr uns
Grund genug. die Firma 0C in
Wassarburg zu besuchen und
dem Mardware-Chef Markus Hu-
ber aufdie Finger zu schauen, Das
Gamers Upagrade solite in einen

Ausgabe Tidull 1993
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Midi-Sequenzer

Der neue Midi-Sequenzer won
Clares ist da. »Serenade= ist voll
ing Multitasking eingsbunden und
stalit 16 Tracks (Record und Play-
back) zur Verflgung, Auch an
Realtime-Parameter wia Transpo-
sing oder Cuantisierung wurde ge-
dacht. In den Sequenzan kann frei
hantisrt warden. So !assen sich
z.B. Pagsagen kopieren, verschie-
ben, mergen oder austauschen.
Passend dazu glbt's gleich die
elektronische Rnythmusmaschine
sRhythm-Bed«.  Dieser MIDI-
Drummer Ist wie Serenade voll
RISC 05 2/3-kompatibel und ins
Multitasking  eingebunden. Auf
direklem Weg kiinnen die Drum-
Tracksin Serenade weltarverarbel-
tet werden. Dis Bedignung soll wis
bei allen Archimades-Program-
men intultiv sein. Serenade koslet
etwa 330, die Bhythmusmaschine
120 Mark.

Archimedes 5000 singebaut wer-
den. Zunichst muBie das gesamia
Backplana (inkl. Laufwerk und
Fesiplaite) abgehoben  werden,
um an das entscheidende IG ne-
ben dem freien Co-Prozessorsok-
kel heranzokommen (Bild 1. Hier
werden die Daten flr Interface ab-
gegriffen, Dis Platine wurde da-
nach einfach auf ainen unbanutz-
1an Teil des Matherboards gakiebl
{jaderzeit wieder abltsbar) und die
vorberaiteten Parallelkabal mit dar
Gamers-Plating verbunden. Jetal
wurde es stwas brutaler: zwei Lo-
cher muBten in die Rckwand des
Gehausss gebonrt werder, um filr
die zwel Prazislons-Cinchstacker
Platz zu schaffen. Aber auch das
war schnall und professianell erfe-
digt. Um bloB keinen Steckplatz 2U
belegen, wurden die fir die Ste-
recausgabe notwendigen Bauleila
huckepack auf ain kigines IC geld-
tet — pine arge Fummelei; und nor
{dr Hardware-Frofis zu empfahien.
In weniger als einainnall Stunden
war alles efledigt. Dar obligatari-
sche Testlauf barg allerdings eing
Uberraschung: gin Port funktio-
nierte nicht ainwandfral, Grund: ei-
nis der Parallelkabel war spiegel-
verkehrt an den Stecker geid-
tet. Aber auch digses Manko war
schnell behoben. Auch im Praxis-

‘wsf hat sich

das Upgrade
bislang  her-
varragend be-
wihrt.  Alle
neusran  und
fast alle Alte-

Meben dem
Coprozessor-
Sockel
werden die
Kabel an
einenC
gelotet

10C = Inmerstallar Qvardrive Computer
Schmidzaihe 12
83512 Wasserbarg am nn
Teal. D BO T4 0729
Fax 0 B0 TIEG-11
Doer
L

iy
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England
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ren Titel liefen mit dem: Interface
wie geschmiert. Nur bei Chocks
Awayvon Fourth Dimension gabes
ein paar Schwierigkeiten. Wie Sie
die abstellan, =
hehandealn wir :
iibrigens. i
der  August 55
Ausgabe  un- =
seres Archi-
medes-Maga-
zing. Auch &in
Hier

ltet und
schraubt

der Chef

im Ressort
Hardware
salbst:
Markus
Huber
weiteres, kisines Problem ist mitt-
latweile behoben: so st ein Kon-
dons=ator aufder Platine des A3000
vom Werk aus ziemlich schiampig
eingeldtet, Dieser lockerte sich da-
durch aul dem Transportweg, Fol-
ge: die interne Uhr blieb stahen.
|©C Ibtet dissen Kondensator jetzt
zusalzlich nach.

Abschiiefend kannten wir noch ei-
nen Blick auf den neuen 10C-
Katalog werfen: Auf Uber 60 Saiten
gibt's ausfohriiche Beschreibun-
gen der Soit- und Hardware. So

Uporade

{x] gr Anschllsse

belegt, entiéift das Umstopseln

odar Uimschalten wie bei Joystick-

Interfaces fir den Parallel-Porl. Das

heillagends  Software-Madul 151

karmpatibel zum HTFM:, TSP- wnd
Asmm-ntertaoe (B5 Mark).

gehéren z.B. {iber 120 Spielstite],
AAM-Erweiterungen, diverse Ka-
el und vieles mehr zum umiang-
raichen Soriment. Der Kataiog

=

By .
kommt Juni/duli und wird voraus-
sichilich gegen eine geringa
Sohutzgebihr oder kostenlos zu
haben seln:

16 - inserstallar Chrrdeive Campuker
Schanidzalle 12

B35 12 Wasserburg am nn

Tal, 080 1104 07 38

e (FBO 71068 11
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Argnmeaes

von Pater Klein

it dem leistungstéhigen
MVIDI}Graﬁmhip im Archi-

medes macht Zsichnen
Spah. Mit einern Digitizer gent das
Ganze besonders floth: gine Video-
quelle anstdpseln und auf Knopf-
druck das gewlinschie Bild einfria-
ren. Um dig oft méBigen Ergebnis-
e aines preiswertsn Digitalisie-
rers zu optimieren, muf dann nur
noch ein entsprechendes Nachbe-
arbeitungs-Tool har Weam Hevela-
tion Image Pra mit knapp 450 Mark
bizlang zu teusr war, kann jetzt auf
das nur halb so teure Imagery aus-
waichan,

Installation

Mech dem Start fallt zunéchst
die ungewohnliche Grife des
Tools aul; satte 480 KByle. Zum
Verglaich: Revelation Image Pro
braucht nur 280 KByle. Zwei Mega-
byle Haupispeicher sind dadurch
rwar nicht unbedingt notwandig,
bei grofien Blldern aber fast uner-
13Blich, Auf den Koplerschutz wur-
de bel Imagery glicklicherweise
varzichtet, Lediglich eine ginmaii-
ge Reqlstration wor dem eigent-
lichen Installieran ist notwendig,
um das Tool beispiglsweize auf die
Festplatte zu kopieren. Die eng-
lisehe Anleitung ist klar gegliedert
und gibt Gher jede Funkiion genau
Auskunft.  Wenn

Bildbearbeitung

Imagery

Wer Bildbearbeitung meint, denkt zundchst an
»Revelation Image Pro«. Mit »lmagery« ist aller-
dings ein ernstzunehmender Gegner aufgetaucht,
der in puncto Leistungspalette das Vorbild sogar

(ibertreffen soll.

Das Indianer-

manigulleren. Statt einem prakti-
schen Tapeziermesser bel Ravels-
tion Image Pro, mit dam Flichen
frei wmriszan werdan konnten,
gibt's hier nur Magerkost nur
rechteckige Flachen lassen sich
definleren; ofimals hinderich bei
runden Formen,
Fazit

Das soll allerdings nichl daven
ablenken, daf das Machbearbei-
tungs-Tool tatséchlich visle nitzli-
che Funktionen hat, die der grofe
Konkurrant von  LongmaniLogo-
tron nicht bisten kann. Auch wenn
as bei Imagery
ahar gemachlich
zugeht und auch
dig  Bedienung
lange nicht so
ausgereift ist wia
bei Revelation, In
Betracht ziehean
solita man && In
jedem Fall. Fir ai-
nen Prais van 248
Mark erhdlt man
viel Pragramm fir
vergleichsweise
wenig Geld. Denm;
nicht nur Machbe-
grbaifung ist Sinn
und Zweck von
Imageary; auch ak-
tives Malen und
Zeichnen ist ohne
weitares drin.

auch  manchmal EBEE

recht knapp. Die
Méglichkeiten,

die sich mit Ima-

gery auftun, sind

wahrhaft furstlich: b :'. '

allein  die. ver-

schiedenen Farb- i

manipulationan
sind das Gsld L
wert, So lasgen |
sich z.B ausge-

withlte Passagen N i
unter buntes Glas oo
legen oder farbige

Ausschnitte in | s s

Graustufen  um-
wandeln; mit va-
riabler Stirke ver-
steht sich. MNatdr-
lich wurde auch
an  Kontrast-Yer-
dnderung oder Posterisations-Ef-
fekte gedacht. Mit Fillern laBl sich
gin fertliges Bild dann in ein Qk
gemalde umwandeln oder mit ei-
nem =nassen Schwamme= entspre-
chend vervaschen,

Der »Wobbler«

Mit dem «Wobblers kinnan Sie
Grafikan an Sinus-, Tangans- oder
Cosinus-Funktionen anlagen, Ent-
wedear In horizontaler oder verlika-
ler Richtung. Auch die Starke baw,
die Zwischenschritte lassen sich
frai elnstellen. Mit dem Fill-Algo-
rithmus werden Flachen entwedar

102 FS=p

Bild wurde
nach dem
Wobbling zu-
sditzlich mit
einem elek-
tronischen
#NASSRN
Schwamm be-
arbeitel. Dar
RGB-Graph am
linken, uniaren
Rand zeigt die
Farbverteilung
in einem frei
wiahlbaren
Ausschnitt an.
I =l Mit dem Wob-
; e, - A bler lassen
. T miy it | sich fantasti-
" il :I 7| sche Stauch-
"‘I" f | =~ und Streck-
i 1 ﬁ. - effekte reali-
3 ik B sieren: die
y = Kurve ist dabei
= ebenso frel de-
e finierbar (SIM,
g COS und TAN)
wie die Starke
e der Staus-
- chung. Am
klginen «WOBE-
BLE--Fenster
18Rt sich
schon vorab
: priifen, wie die
1 R Zerrung aus-
fllt ol i & IR 2| sent.
mit frei definlerbaren Farbverlau- Pixel Mapping

fen, Mustarn cder aintarblg gefiilt.
Alch der aus Film und Fermsehen
bekannte Moseik-Effekt  wurde
nicht vergessen. Und auch hier
kann man die Infenaitit durch An-
gabe der PizelgroBe frei definie-
ren.

Mit Transparenzfarben lassen
sich erstaunliche Effekte erzielen:
Sie konnen bestimmie Farben
sausmappens; diese wardan dann
7 B hei Kopiervorgdangen nicht be-
riicksichtigt. Sie kdnnen also neue
Ausschnitte (bar berelts besle-
hende Grafiken legen, chne dab
die definierian Farbplxel gedndert
warden

Daz beste allerdings ist das
»Pixgl Mapping=. Hier kBnnen aus-
geschnittens Vorlagen in frel defi-
nierbare, viereckige Formen ge-
zwungen warden. So lassen sich
z.B. Grafiken prima verzerran oder
in den Raurm legen.

Alle Efiekts haben allerdings ei-
nen gewaltigen Machtell: sie sind
quélend langsam. Wahrend a5 auf
ginem A4000 oder ASODO noch
halbwegs wvorangeht, wird das
Ganze auf einem A3000 zum Ge-
duldzsplal. Lelder st es bai Image-
ry auch nicht maaglich, bellebige
Flachen auszuschneiden adar 2u

Archimedes-Wertung:
_Iflogery

";mra m,,qammm =
‘Prajsileistung: sahr .
‘Betrishssyste

: HISE G5 213
Rechnertypen: alie --
Fr_liplmmmnhamﬂ'l:llltﬂ ja-
WIMP-Applikation: ja
Bemerkung: & MByle nutzlich
Eozugsguelie: GMA,
l.".[an.dsl:a:l-nar ChHLIHEIEIG 58,
2000 Hamburg 76,

Tel. 0 ADF2 51 24 16,

Fax 04002 50 26 6O odar

der nachatgeiegens Archimedos-
Faghhandler
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Jeden Monat suchen wir von der 64'er-Redaktion die besten, interessantesten und kreativsien
Programme fiir [hren 64'er aus, Programme, die Ihnen die Arbeit erleichtern - Programme, die
SpaB machen. Und das Monat fir Monat fiir nur DM 9,80!

Den redaktionallen Beitrag zum' Programm des
Auf der Disketie zut 64'er Monats! finden Sie aul Seite 28,
OET akEiie L (=1 A L i
Ausgabe 7/93 finden Sie beispielsweise: WHE i \E:;qu:ﬁ';i;g:ﬂggﬁ i

Programm des Monats:
GobDot

GoDaT ein universelies Tool zur Bearbeitung und

Konvertierung von Grafiken im C-64-Format und Datein

von PG und Amiga. Der modulare Aufbau ist Grundiage

fitr den universellen Einsatz von zusatzlichen Tools.

GoDot isl nach belieben ausbaubar

&% Haster Man: Darnit wird dis Programmisrnung von

Farbrastar fir Demos eic. zum Kinderspiel

5 Space Pirates: Amisantes Spiel bei dem es aul

inteliganz und Geschicklichkeit ankomml.

& Zusatzlich 2K-Byter, 5 KByier und 20-Zeiler sowie

ﬁniebﬁiﬂgwﬂr& zu unseren Kursen und Corner- GoDot: Ein exzellentes Grafiktool
ubriken

Bestallen Sie jetzt die besten Programme des Monats oder niitzen Sie unser giinstiges Abonnement. Einfach
den Coupon ausfiillen und an uns zuriickschicken. Ganz schnell geht's per Telefon oder Fax! Sie erhalten dieg.
gewiinschten Programme dann schnell und zuveriassig. Bestelladresse siehe Bestellcoupon.

Telefow (O 89) 42 71 388 Far (0O 89) 42 36 08

" b




Extratouren

Diesmal haben wir zwei Themen
fiir Sie:

1. Singende Pflanzen: Pflanzen
filhren ein Eigenleben. Wie von der
Wissenschaft in den letzien Jahren
bestatigt, reagieren Pflanzen auf die
Pfiege der Menschen. Der C64
erleichtert lhnen die ersten Kommuni-
kationsversuche.

2. UV-Messer: Das Dzonloch wird
immer groBer. Nun werden bereits die
ersten MeBstellen fir die geféhrliche
UV-Strahlung eingerichtet. Wir zeigen
Ihnen, wie Sie mit einfachen Mitteln
selbst diese Strahlung messen und
iherwachen kinnen. -

Progrumierspruthen

In der nachsien Aosgabe erfahren
Sie, was es fiir Sprachen fiir den C64_
gibt. A

Sie erhalten einen Oberblick dber
die gesamte Sprachenlandschaft, von
Basic Gber G bis Pascal.

SchlieBlich zeigen wir Ihnen auch,
wie man auf dem C6&4 erworhene
Programmierfahigkeiten auf anderen
Computer weiterverwenden kann oder
ob dabei mit groBeren Problemen zu
rechnen ist. Kurz gesagt, der tolale
(iberblick.

Bap akhualien oder fechnischaen Grilnden dinnen Theman
ausgetanscht wardan, Wir bitten- dafir im Verstandnis

WNRIIERT 81 i B

OONDERHEFT §1

 ANWENDUNGEN

Anwendungen

* «\ideo Manager V 3.0« verwal-
tet Ubersichtlich und komfortabel
die Filme lhres Pantoffelkinos.

+ sList-Dasigner= bringt vier
unterschiedliche Dateiverwaltun-

gen unter einen Hut: Adrassen,
Disketten, CDs und Videos,

+ Welche neusn Anwendungen
gibt's flir den CE47 Wir haben
uns auf dem kommerziellen
Software-Markt umgesehen.

Nr. 91 gibt es ab 24.6.1993

106 (F¥Hp

g o Wil ot B —
S0 machen Sie den € 64
zum M5-DO5-Computerl,

Wl o i il
Fahrienbuch und
Hostenverwaollung
fiir den Biker
Hirvdhes o baandin -:._-‘} -
Video Manager 3,00
verwaltet bis
7o 600 Filme &

o ok o L
Kurziests, o
Tips & Paiches zu 0
heliebter C b4-5oltware

Panasonic KX-P2023

Panasonic hat die Nadeltechnik
verfeinert: durch verschiedene Tricks
soll der KX-P2023 wesentlich leiser
geworden sein. Wir werden testen, ob
das stimmt und welche Leistungen
man erwarten kann.

Analoge Computer

Die landlaufige Meinung ber
Computer ist meist, daB sie digital
arbeiten. AuBer Null oder Eins
versieht der elekironische Plastik-
haufen rein gar nichis. DaB es auch
anders geht, beweisen die analogen

_ Computer, die in puncio Leistungs-

ahigkeit weit voraus sind. Wie

~ diese Wunderrechner funktionieren,

erfahren Sie im ndchsien Hefi.

.,

TIPS TRICKS

Uber 15 Seiten Tips & Tricks
erwarten Sie in der nichsien Aus-
gabe. Einige Beispiele: Wie man._mif
GoDot Bilder zum PC schaufell, wie
mit dem Genlock-Interface gearbeitet
wird, Tips zur Basic- und Assembler-
programmierung. In der Soitware-
Corner geht es wieder um Vizawrite
B4.

Neuer Bix-Decoder

Es gibt einen neuen Btx-Decoder
auf dem Markt, der incl. Modem nur
39 Mark kosten soll. Wir werden
testen, ob man damit auch gut
arbeiten kann oder auf welche
Einschrinkungoen man sich gefaft
machen muf.
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SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONnuin
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